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ABSTRAK 

Adistanti, Aulia. “Sistem Pakar Diagnosa Awal Penyakit Kucing Berbasis 

Ontologi Dengan Implementasi Metode Dempster-Shafer”. Pembimbing: (1) 

Gunawan Budi Prasetyo, ST., MMT., Ph.D. (2) Vivi Nur Wijayaningrum, 

S.Kom, M.Kom. 

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Malang, 2020. 

 

Kucing yang dipelihara oleh manusia walaupun berada di dalam rumah tidak 

menutup kemungkinan kucing tersebut terserang penyakit. Rata-rata pemilik 

mengetahui setelah terjadi perubahan yang signifikan dari kucing seperti kulit 

kemerahan, bulu rontok dan gejala lainnya. Sistem pakar adalah sistem berbasis 

komputer yang menggunakan pengetahuan, fakta dan teknik penalaran dalam 

memecahkan masalah yang biasanya hanya dapat dipecahkan oleh seorang pakar 

dalam bidang tersebut. Ontologi merupakan cara untuk merepresentasikan 

pengetahuan dari sekumpulan konsep dalam sebuah domain informasi. Ontologi 

membuka kemungkinan suatu sistem manajemen pengetahuan serta membuka 

kemungkinan untuk berpindah dari pandangan berorientasi dokumen ke arah 

pengetahuan yang saling terkait, dapat dikombinasikan serta dapat dimanfaatkan 

kembali untuk pengembangan pada penelitian selanjutnya secara lebih fleksibel dan 

dinamis. Sistem pakar yang dibuat dapat mendiagnosa awal penyakit kucing dengan 

cara melihat gejala yang terjadi pada kucing. Sistem pakar ini juga berguna untuk 

membantu para pemilik kucing agar dapat mengetahui, mengerti dan juga 

memahami jenis penyakit kucing yang mereka pelihara dengan menggunakan 

metode dempster-shafer. Hasil dari penelitian ini sistem dapat melakukan diagnosa 

awal penyakit kucing dengan implementasi metode dempster-shafer dengan akurasi  

sebesar 85% yang berarti sistem ini cukup membantu mendiagnosa awal penyakit 

kucing.  

 

Kata kunci:  Dempster-Shafer, Sistem Pakar, Diagnosa Penyakit Kucing 
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ABSTRACT 

Adistanti, Aulia. “Expert System for Early Diagnosis of Cat Disease Ontology 

Based With Implementation of Dempster-Shafer Method”. Counseling Lecturer: 

(1) Gunawan Budi Prasetyo, ST., MMT., Ph.D. (2) Vivi Nur Wijayaningrum, 

S.Kom, M.Kom. 

Thesis, Informatics Management Study Program, Department of Information 

Technology, State Polytechnic of Malang, 2020. 

 

Cats that are in the house do not rule out the cat is attacked by disease. Most 

owners find out after significant changes from cats such as reddish skin, hair loss 

and other symptoms. Expert systems are computer-based systems that use 

knowledge, facts and reasoning techniques in solving problems that can usually 

only be solved by an expert in that field. Ontology is a way to represent the 

knowledge of a set of concepts in an information domain. Ontology opens the 

possibility of a knowledge management system and opens the possibility to move 

from a document-oriented view to an interrelated knowledge that can be combined 

and can be utilized again for the development of further research in a more flexible 

and dynamic way. This expert system is also useful to help cat owners to be able to 

know and understand the types of cat diseases they maintain by using the dempster-

shafer method. Research result of this study is the system can make an early 

diagnosis of cat disease by implementing the dempster-shafer method. With an 

accuracy of 85%, which means this system is enough to help diagnose early cat 

disease.  

Keyword:  Dempster-Shafer, System Expert, Cat Disease Diagnosis 
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