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ABSTRAK 

Karuniafani Syah Putra Pratama. “Sistem Informasi Penjadwalan Otomatis 

Seminar Proposal D4 Jurusan Teknologi Infomasi di Polinema Menggunakan Metode 

Rule Base Generator”. Pembimbing: (1) Imam Fahrur Rozi, S.T., M.T., (2) 

Noprianto, S. Kom., M. Eng. 

  

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Malang, 2020. 

Seminar proposal adalah sebuah tahapan akhir penentuan kelulusan bagi setiap 

mahasiswa pada sebuah perguruan tinggi sebelum sidang Tugas Akhir/Skripsi . 

sejauh ini penyusunan jadwal seminar proposal dan seminar proposal Tugas Akhir 

/Skripsi masih dikerjakan secara manual oleh panitia seminar proposal maupun 

panitia ujian akhir. dengan penyusunan jadwal yang masih manual tersebut, 

kemungkinan kesalahan yaitu bentrok pada jadwal masih cukup tinggi tergantung 

ketelitian dan efisiensi penyusun jadwal pada saat periode semnar proposal dengan 

peserta yang cukup banyak dan harus berdasarkan group riset, karena masih manual 

tentunya akan membutuhkan waktu tidak sedikit untuk koordinasi dalam penyusunan 

jadwal seminar proposal. Permasalahan mengenai penjadwalan dapat diselesaikan 

dengan menggunakan metode rule base generator, hal ini dikarenakan rule base 

generator dapat diimplementasikan pada sistem penjadwalan yang memiliki aturan 

yang komplek, algoritma ini akan dimodelkan dan diimplementasikan dalam sistem 

pembuatan jadwal seminar proposal secara terkomputerisasi sehingga dalam proses 

pembuatan jadwal seminar proposal diharapkan tidak akan terjadi kembali 

permasalah yang berulang disetiap tahunnya. Berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan, hasil akurasi sistem penjadwalan menggunakan metode rule based 

generator yaitu 100%, dengan menghitung jumlah total benar dibagi jumlah benar 

ditambah jumlah kesalahan, kemudian dikalikan dengan 100%. Hal itu dikarenakan 

untuk membuktikan bahwa akurasi sistem menggunakan metode rule based 

generator dapat diterapkan pada sistem penjadwalan. 

 

Kata Kunci: Penjadwalan, Seminar Proposal, Rule Base Generator. 

 

 

 

  



iv 

 

ABSTRACT 

 

Karuniafani Syah Putra Pratama “Automatic Scheduling Infomartion System 

Seminar Proposal D4, Department Information Technology in Polinema Using the 

Rule Base Generator Method”. Advisors: (1) Imam Fahrur Rozi, S.T., M.T., (2) 

Noprianto, S. Kom., M. Eng.. 

  

Thesis, Informatics Engineering Study Program, Information Technology 

Department, State Polytechnic of Malang, 2020.  

The proposal seminar is the last step for each student at a tertiary institution before 

handling the final project. The preparation of the proposal seminar is still done 

manually by the committee. Some errors may emerge due to the manual process for 

the preparation as an example in generating test schedules that match with the 

research groups. Problems regarding the test schedule can be solved using the rule 

base generator method because the rule base generator can be implemented in a 

scheduling system that has complex rules, this the algorithm will be modeled and 

implemented in a computerized seminar proposal scheduling system so that in the 

process of obtaining the seminar schedule proposal is correct. As a result, the system 

accuracy using the rule-based generator method is 100%, by calculating the total 

number of correct divided by the amount of exact number plus the errors, then 

multiplied by 100%. This way proves that the system works precisely with the rule-

based generator applied for the scheduling system. 

 

Keywords: Scheduling,Proposal Seminar, Rule Base Generator.  
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