LAMPIRAN
Lampiran 1 Source Code
e Model Tarif

<?php
defined(‘BASEPATH’) OR exit(‘No direct script access allowed”);

class M_tarif extends Cl_Model {

function rekening_id($id){
Squery = $this->db->query(“SELECT * from tb_pelanggan p left join
th_golongan g on p.idgolongan=g.idgolongan where p.no_pelanggan="3$id"”);
if($query->num_rows() > 0 ){
foreach ($query->result() as $data) {
$hasil=array(

‘no_pelanggan’ => $data->no_pelanggan,
‘nama’ => $data->nama_lengkap,
‘golongan’ => $data->golongan,
‘gol1’ => $data->gol1,
‘gol2’ => $data->gol2,
‘gol3’ => $data->gol3,
‘idgolongan’ => $data->idgolongan,
‘air’ => $data->biaya_air,
‘adm’ => $data->biaya_adm,

);

}

return $hasil;

function get_tarif(){
$data = $this->db->select(‘*’)

->from(‘tb_tarif”)
>join(‘tb_pelanggan’,’tb_tarif.no_pelanggan=tb_pelanggan.no_pelanggan’)
>join(‘tb_golongan’,’tb_tarif.idgolongan=tb_golongan.idgolongan’)

->get();




return $data->result();

function get_tarif_transaction($id_tarif){

$data = $this->db->select(‘tb_tarif.id_tarif, tb_tarif.no_pelanggan,
tb_pelanggan.nama_lengkap, th_golongan.golongan, th_tarif.bulan_rekening, tb_tarif.mawal,
tb_tarif.makhir, th_tarif.pemakaian, tb_tarif.total_bayar, tb_golongan.biaya adm, th_tarif.gol1,
tb_tarif.gol2, tb_tarif.gol3, tb_golongan.goll as hgoll, tbh_golongan.gol2 as hgol2,
tb_golongan.gol3 as hgol3 ©)
->from(‘tb_tarif”)
>join(‘tb_pelanggan’,’tb_tarif.no_pelanggan=tb_pelanggan.no_pelanggan’)
->join(‘tb_golongan’,’th_tarif.idgolongan=tb_golongan.idgolongan”)
->where(‘id_tarif’,$id_tarif)
->get();
return $data->result();

function tambah($data){
$this->db->insert(‘tb_tarif’ $data);

function count_tarif(){
$query = $this->db->get(‘th_tarif’);
return $query->num_rows();
}
function get_previous_usage_by month($id_pelanggan){
$query = $this->db->query(“SELECT bulan_rekening, no_pelanggan, makhir
FROM tb_tarif
WHERE MONTH(bulan_rekening) = MONTH(NOW()) — 1 AND no_pelanggan =
‘$id_pelanggan’ ORDER BY “bulan_rekening” DESC LIMIT 17);

if($query->num_rows() > 0 ){
foreach ($query->result() as $data) {
$hasil=array(

‘bulan_rekening’ => $data->bulan_rekening,




‘no_pelanggan’ => $data->no_pelanggan,
‘makhir’ => $data->makhir,);
}
Yelse{

$hasil = array(‘status’ => ‘Data tidak ditemukan’);

}

return $hasil;

7>

e Controller Tarif

<?php
defined(‘BASEPATH’) OR exit(‘No direct script access allowed’);

class Tarif extends MY _Controller {

function __construct(){
parent::__construct();
$this->load->model(‘m_tarif’);

$this->load->model(‘m_pelanggan’);

function index(){
$data = array(
“tarif” => $this->m_tarif->get_tarif(),
‘pelanggan’ => $this->m_pelanggan->get_pelanggan(),
)i
S$this->render_page(‘v_tarif’,$data);

function get_data(){
$id = $this->input->post(‘no_pelanggan’);
$data = $this->m_tarif->rekening_id($id);

echo json_encode($data);




function get_prev_usage(){
$pelanggan = $this->input->post(‘no_pelanggan’);
$dat = $this->m_tarif->get_previous_usage_by_month($pelanggan);

echo json_encode($dat);

function action_tambah(){
$tgl = date(‘Y-m-d’);
$awal = $this->input->post(‘mawal’);
$akhir = $this->input->post(‘makhir’);
$pakai = $akhir-$awal;
$air = $this->input->post(‘biaya_air’);
$adm = $this->input->post(‘biaya_adm’);
S$total = ($pakai * $air) + $adm;

for($start =1; $start <= $pakai; $start++){
$gol_satu = ($pakai <= 10 && $pakai < 50 ? $gol_satu = $pakai :
$gol_satu = 10);
$gol_dua = ($pakai <= 10 ? $gol_dua = 10 : ($pakai <= 50 ? $gol_dua =
$pakai — 10 : ($pakai > 50 ? $gol_dua = 40 : ($gol_dua = $pakai — 10))));
$gol_tiga = ($pakai > 50 ? $gol_tiga = $pakai — ($gol_satu + $gol_dua)
: $gol_tiga = 0);
}

$data = array(
‘no_pelanggan’ => $this->input->post(‘no_pelanggan’),
‘idgolongan’ => $this->input->post(‘idgolongan’),
‘bulan_rekening” => $this->input->post(‘bulan’),
‘mawal’ => $awal,
‘makhir’ => $akhir,
‘pemakaian’ => $pakai,
‘total_bayar’ => $total,
‘input_oleh’ => $this->session->userdata(‘ses_id’),
‘tanggal_data’ => $tgl,
‘status” => ‘Belum bayar’,
‘goll” => $gol_satu,
‘gol2’ => $gol_dua,
‘gol3> => $gol_tiga




$this->m_tarif->tambah($data);

redirect(‘tarif’);

7>

e View Tarif

<div class="content-wrapper”>
<l—Content Header (Page header) >
<section class="content-header”>
<hil>
Data Tarif
</h1>
<ol class=""breadcrumb”>
<li><a href="#"><I class="fa fa-dashboard”’></i> Home</a></li>
<li class="active”>Tarif</li>
</ol>
</section>

<l—Main content 2>
<section class="content”>
<div class="box”’>
<div class="box-header”>
<button class="btn btn-primary fa fa-plus” data-toggle="modal” data-target="#modal-
tambah”> Tambah</button>
</div>

<!-- /.box-header >
<div class="box-body”’>
<table id="examplel” class="table table-bordered table-striped”>
<thead>
<tr>
<th>No</th>
<th>No Pelanggan</th>
<th>Nama Pelanggan</th>
<th>Golongan</th>
<th>Meter Awal</th>
<th>Meter Akhir</th>
<th> Total Pemakaian</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
$no =1,
foreach ($tarif as $data) {
?>
<tr>




<td><?= $no++; ?></td>
<td><?= $data->no_pelanggan ?></td>
<td><?= $data->nama_lengkap ?></td>
<td><?= $data->golongan ?></td>
<td><?= $data->mawal ?></td>
<td><?= $data->makhir ?></td>
<td><?= $data->pemakaian ?></td>
</tr>
<?php } ?>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
</section>
</div>

<div class="modal fade” id="modal-tambah”>
<div class="modal-dialog” style="width: 1000px;”>
<div class="modal-content”>
<div class="modal-header”>
<button type="button” class="close” data-dismiss="modal” aria-label="Close”>
<span aria-hidden="true”’>&times;</span></button>
<h4 class="modal-title”>Tambah Data</h4>
</div>
<div class="modal-body”>
<form class="form-horizontal” method="POST” action="<?= base_url() .
‘tarif/action_tambah’ ?7>”>
<div class="box-body”>
<div class="row”>
<div class="col-md-6">
<div class="form-group”>
<label for="inputEmail3” class="col-sm-4 control-label”>Nama Pelanggan</label>
<div class="col-sm-8>
<select name="no_pelanggan” id="no_pelanggan” class="form-control”>
<option value="">-- Pilih nomor pelanggan --</option>
<?php foreach ($pelanggan as $rekening) : 7>
<option value="<?= $rekening->no_pelanggan ?>"><?= $rekening-
>nama_lengkap ?></option>
<?php endforeach; ?>
</select>
</div>
</div>
<div class="form-group”>
<label for="examplelnputEmail1” class="col-sm-4 control-label”>ID
Pelanggan</label>
<div class="col-sm-8">
<input type="text” class="form-control” id="no_pelanggan”
name="no_pelanggan” placeholder="ID Pelanggan” readonly>
</div>
</div>
<div class="form-group”>
<label for="examplelnputEmaill” class="col-sm-4 control-label”>Golongan</label>
<div class="col-sm-8">




<input type="hidden” class="form-control” id="idgolongan” name="idgolongan”
placeholder="Golongan” readonly>
<input type="text” class="form-control” id="golongan” placeholder="Golongan”
readonly>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-md-6">
<div class="form-group”>
<label for="examplelnputEmaill” class="col-sm-4 control-label”>Bulan
Rekening</label>
<div class="col-sm-8">
<input id="bulan_rekening” type="text” class="form-control datepicker”
name="bulan” placeholder="Bulan Rekening”>
</div>
</div>
<div class="form-group”>
<label for=""examplelnputEmaill” class="col-sm-4 control-label”>Menteran
Awal</label>
<div class="col-sm-8">
<input type="text” class="form-control” id="mawal2” name="mawal”
placeholder="Meteran Awal”>
</div>
</div>
<div class="form-group”>
<label for="examplelnputEmaill” class="col-sm-4 control-label”>Menteran
Akhir</label>
<div class="col-sm-8>
<input type="hidden” class="form-control” id="biaya_air” name="hiaya_air”>
<input type="hidden” class="form-control” id="biaya_adm” name="biaya_adm”>
<input type="text” class="form-control” id="makhir2” name="makhir”
placeholder="Meteran Akhir’>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="modal-footer”>
<button type=""button” class="btn btn-default” data-dismiss="modal”’>Close</button>
<button type="submit” class=""btn btn-primary”’>Simpan</button>
</div>
<div class="form-group”>
<p class="text-sm”>(*) Meteran awal akan muncul otomatis setelah memasukkan
tanggal</p>
</div>
</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
</div>
<script src="<?= base_url(‘bower_components/jquery/dist/jquery.min.js’) ?>"></script>
<script type="text/javascript”>
$(document).ready(function() {
$(‘#no_pelanggan’).on(‘change’, function() {




let no_pelanggan = $(this).val();
$.ajax({
type: “POST”,
url: “<?php echo base_url(‘index.php/tarif/get_data’) 7>,
8ymbol88: “JSON”,
data: {
no_pelanggan: no_pelanggan
}
cache: false,
success: function(data) {
$.each(data, function(idgolongan, no_pelanggan, nama, golongan, air, adm) {
$(‘[name="no_pelanggan”]’).val(data.no_pelanggan);
$(‘[name="nama’]").val(data.nama);
$(‘[id="golongan™]’).val(data.golongan);
$(‘[id="idgolongan”]’).val(data.idgolongan);
$(‘[id="biaya_air”]’).val(data.air);
$(‘[id="biaya_adm™]’).val(data.adm);
b
}
ok
return false;
ok
ok

</script>

<script type="text/javascript”>
$(document).ready(function() {
$(‘#bulan_rekening”).on(‘change’, function() {
id_pelanggan = document.getElementByld(“no_pelanggan™).value
$.ajax({
type: “POST”,
url: “<?php echo base_url(‘index.php/tarif/get_prev_usage’) ?>”,
8ymbol88: “JSON”,
data: {
no_pelanggan: id_pelanggan
h
cache: false,
success: function(data) {
$.each(data, function(bulan_rekening, no_pelanggan, makhir) {
if (data.makhir > 0) {
$(‘[name="mawal’’]’).val(parselnt(data.makhir));
}else {
$(‘[name="mawal’]’).val(“0™);
}
bk
}
b
return false;
bk
b

</script>




e Scan OCR

package com.app.petugaskp_spams.Activity;
import android.Manifest;

import android.content.ContentValues;
import android.content.Dialoglnterface;
import android.content.Intent;

import android.content.pm.PackageManager;
import android.graphics.Bitmap;

import android.graphics.drawable.BitmapDrawable;
import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.provider.MediaStore;

import android.text.InputType;

import android.util.SparseArray;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.ImageView;

import android.widget. Toast;

import 9ymbol9.annotation.NonNull;

import 9ymbol9.appcompat.app.AlertDialog;

import 9ymbol9.appcompat.app.AppCompatActivity;
import 9ymbol9.core.app.ActivityCompat;

import 9ymbol9.core.content.ContextCompat;

import com.app.petugaskp_spams.R;

import com.google.android.gms.vision.Frame;

import com.google.android.gms.vision.text. TextBlock;
import com.google.android.gms.vision.text. TextRecognizer;
import com.theartofdev.edmodo.cropper.Croplmage;

import com.theartofdev.edmodo.cropper.CroplmageView;

public class Scan extends AppCompatActivity {

/I private static final String TAG = “Scan3”;

/I private static final int requestPermissionID = 101;




private static final int CAMERA_REQUEST_CODE = 200;
private static final int STORAGE_REQUEST_CODE = 201;
private static final int IMAGE_PICK_CAMERA_CODE = 1000;

String permissionKamera[];

Uri image_uri;

private Button ambilGambar, btnLanjut;
private ImageView liatScan;

private EditText hasilScan;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedlInstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);

setContentView(R.layout.activity _scan);

liatScan = findViewByld(R.id.lihat_scan);
hasilScan = findViewByld(R.id.hasil_scan);
btnLanjut = findViewByld(R.id.btn_lanjot);

permissionKamera = new String[]{Manifest.permission. CAMERA,
Manifest.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE};

ambilGambar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
if(!cekPermission()){

regPermission();

}else {

gunakanKamera();

}
b

hasilScan.setVisibility(View.INVISIBLE);
final String edHasilMeteran = String.valueOf(hasilScan.getText());




btnLanjut.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
openSearchSend();

b

private void openSearchSend() {
Intent searchsend = new Intent(this, SearchSend.class);

searchsend.putExtra(“meteran”, hasilScan.getText().toString());

if(hasilScan.getText().toString().equals(“*)){
AlertDialog.Builder noNextForYou = new AlertDialog.Builder(Scan.this);
noNextForYou.setMessage(“Hasil Scan masih kosong.”);
noNextForYou.setCancelable(true);

noNextForY ou.setNegativeButton(“OK”, new Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {
dialog.cancel();
}
b
AlertDialog dialog = noNextForYou.create();
dialog.show();
}else {

startActivity(searchsend);

private void gunakanKamera() {
ContentValues values = new ContentValues();
values.put(MediaStore.Images.Media. TITLE, “Meteran”);
values.put(MediaStore.Images.Media. DESCRIPTION, “Gambar Meteran™);

image_uri

getContentResolver().insert(MediaStore.Images.Media. EXTERNAL_CONTENT _URI, values);




Intent cameralntent = new Intent(MediaStore. ACTION_IMAGE_CAPTURE);
cameralntent.putExtra(MediaStore.EXTRA_OUTPUT, image_uri);
startActivityForResult(cameralntent, IMAGE_PICK_CAMERA_CODE);

private void reqPermission() {

ActivityCompat.requestPermissions(this, permissionKamera,
CAMERA_REQUEST_CODE);

ActivityCompat.requestPermissions(this, permissionKamera,
STORAGE_REQUEST_CODE);

¥

private 12ymbol12 cekPermission(){
12ymbol12 hasilCekKamera = ContextCompat.checkSelfPermission(this,
Manifest.permission.CAMERA) == (PackageManager.PERMISSION_GRANTED);
12ymbol12 hasilCekStorage = ContextCompat.checkSelfPermission(this,
Manifest.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE) ==
(PackageManager.PERMISSION_GRANTED);
return hasilCekKamera && hasilCekStorage;

@Override
public void onRequestPermissionsResult(int requestCode, @NonNull String[] permissions,
@NonNull int[] grantResults){
switch (requestCode){
case CAMERA_REQUEST_CODE:
if(grantResults.length > 0){

12ymbol12 kameraGranted = grantResults[0] ==
PackageManager.PERMISSION_GRANTED;
if(kameraGranted){
gunakanKamera();
}else {
Toast.makeText(this, “lIzin Kamera Ditolak”, Toast. LENGTH_SHORT).show();
}
}
break;




@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
if (resultCode == RESULT_OK) {
if(requestCode == IMAGE_PICK_CAMERA_CODE){
/lcrop gambar
Croplmage.activity(image_uri)
.setGuidelines(CroplmageView.Guidelines.ON)
.start(this);

}
/lget gambar yang di crop
if(requestCode == Croplmage.CROP_IMAGE_ACTIVITY_REQUEST_CODE){
Croplmage.ActivityResult hasil = Croplmage.getActivityResult(data);
if(resultCode == RESULT_OK){
Uri hasilUri = hasil.getUri();
liatScan.setimageURI(hasilUri);

BitmapDrawable bitmapDrawable = (BitmapDrawable)liatScan.getDrawable();

Bitmap bitmap = bitmapDrawable.getBitmap();

TextRecognizer recognizer =
TextRecognizer.Builder(getApplicationContext()).build();

if(recognizer.isOperational ()){
Toast.makeText(this, “Error”, Toast. LENGTH_SHORT).show();
}else {
Frame frame = new Frame.Builder().setBitmap(bitmap).build();
SparseArray<TextBlock> items = recognizer.detect(frame);

StringBuilder sb = new StringBuilder();

for(int I = 0; I <items.size(); i++){
TextBlock item = items.valueAt(i);
sb.append(item.getValue());
sh.append(“\n”);
}
hasilScan.setInputType(InputType. TYPE_CLASS_NUMBER);
hasilScan.setVisibility(View.VISIBLE);
hasilScan.setText(sb.toString());

new




} else if(resultCode
Croplmage.CROP_IMAGE_ACTIVITY_RESULT_ERROR_CODE) {
Exception error = hasil.getError();
Toast.makeText(this, “”” + error, Toast. LENGTH_SHORT).show();




Lampiran 2  Lembar Kuesioner

Kuesioner
APLIKASI PEMBAYARAN AIR KP-SPAMS (KELOMPOK

PENGELOLAH SISTEM PENYEDIAAN AIR MINUM DAN

Nama

SANITASI) DESA PRONOJIWO LUMAJANG

Alamat

Pekerjaan

Usia

A.

PENILAIAN KELAYAKAN
Petunjuk :

Kuesioner ini digunakan untuk mengetahui kepuasan pengguna aplikasi,
untuk itu kami mengharapkan kesediaan Bapak/Ibu/Sdr/l untuk mengisi
setiap pertanyaan yang ditujukan.

Isilah kolom pilihan dari pernyataan dengan memberikan tanda check list

() pada kolom yang tersedia.
Keterangan :

e SS - Sangat Setuju

e S-—Setuju

e R —Ragu-ragu

e TS - Tidak Setuju

Kritik dan Saran Bapak/Ibu/Sdr/I mohon dituliskan pada kolom yang telah
disediakan.

Atas bantuan kesediaan Bapak/lbu/Sdr/l untuk mengisi lembar kuesioner
ini, kami ucapkan terima kasih.

Penilaian
No Pertanyaan
SS| S| R | TS
ASPEK REKAYA PERANGKAT LUNAK

1. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams mudah

digunakan (userfriendly)?
2. | Apakah menu-menu pada aplikasi pembayaran kp-

spams mudah dipahami?




Apakah aplikasi pembayaran kp-spams dapat
digunakan dengan baik?

ASPEK KOMUNIKASI VISUAL

Bagaimana penilaian Anda terhadap
tampilan/design antarmuka aplikasi pembayaran
kp-spams?

Bagaiman penilaian Anda terhadap warna dan

16ymbol pada aplikasi pembayaran kp-spams?

ASPEK BAHASA

Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi

pembayaran kp-spams dapat diterima dengan baik?

Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi
pembayaran kp-spams mudah dipahami?

ASPEK FUNGSIONAL

Apakah fitur-fitur pada aplikasi pembayaran kp-
spams sudah memenuhi kebutuhan Anda dalam
pembayaran tagihan ?

Apakah aplikasi pembayaran kp-spams berguna

untuk pemabayaran tagihan?

Apakah aplikasi pembayaran kp-spams dapat

membantu memudahkan pembayaran?

B. SARAN




Kuesioner 1

APLIKASI PEMBAYARAN AIR KP-SPAMS (KELOMPOK

PENGELOLAH SISTEM PENYEDIAAN AIR MINUM DAN SANITASI)

Nama

Alamat

DESA PRONOJIWO LUMAJANG
: Mistim
¢ _de 035:.50

Pekean < (pu. tumah fongqe

Usia
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A. PENILAIAN KELAYAKAN

2.

Petunjuk :

Kuesioner ini digunakan untuk getahui kep pengguna aplikasi, untuk itu
kami mengharapkan kesediaan Bapak/TbwSdr/i untuk mengisi setiap pertanyaan yang
ditujukan.

Isilah kolom pilihan dari pernyataan dengan memberikan tanda check list (V) pada
kolom yang tersedia.

Keterangan :

eSS - Sangat Setuju
e S-Setupn

* R-Ragu-ragu

e TS -Tidak Setuju

Kritik dan Saran Bapak/Tbw/Sdr/i mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

Atas bantuan kesediaan Bapak/Ibw/Sdr/i untuk mengisi lembar kuesioner ini, kami
ucapkan tenma kasih.

Penilaian
No Pertanyasa Vw_ s _ R _ TS
ASPEK Fm._n><> _.vmzt.)zn-n>a. LUNAK

1. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams mudah

digunakan (userfriendly)? /\
2. | Apakah pada aplikasi pemb kp-

spams mudah dipahami? ’\
3. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams dapat /\

digunakan dengan baik?

ASPEK KOMUNIKASI VISUAL

S e e e ] ]

q...... ..nv_._cu.-r wv.w
spams? “

Bagaiman penilaian Anda terhadap warna dan |
simbol pada aplikasi pembayaran kp-spams? /\_,

ASPEK BAHASA

Apakah bahasa yang digunakan pada -v_._ﬁa.i,V
pembayaran kp-spams dapat diterima dengan baik? |

Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi
pembayaran kp-spams mudah dipahami?

v/

ASPEK FUNGSIONAL

Apakah fitur-fitur pada aplikasi pembayaran wv._
spams sudah memenuhi kebutuhan Anda dalam 7\
pembayaran tagihan ? _

Apakah aplikasi pembayaran kp-spams berguna v/\
untuk pemabayaran tagihan?

. | Apakah uv:rﬁﬂt—.m.:.w.«-ﬂn kp-spams dapat /\
b dahk b 2

* Esé&&m g sedikgt dan

simbol kerlalu besar




Kuesioner 2

, desig aplikasi pembayaran kp-
APLIKASI PEMBAYARAN AIR KP-SPAMS (KELOMPOK spams?
PENGELOLAH SISTEM PENYEDIAAN AIR MINUM DAN SANITASI) 5. [ Bagaiman penilaian Anda terhadap wama dan |
DESA PRONOJIWO LUMAJANG simbol pada aplikasi pembayaran kp-spams? __ J
Nama ¢ ugiono ASPEK BAHASA
: Kong neiwoe
>_.n=.1 Bela SOV pro ojwo 1 6. [ Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi |
Pelenem  ghtU <0 pembayaran kp-spams dapat diterima dengan baik? v
e P42 Tawn 7. | Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi
b kp-spams mudah dipahami? v
A. PENILAIAN KELAYAKAN
Petunjuk : ASPEK FUNGSIONAL
1. Kuesioner ini digunakan untuk hui kep p aplikasi, untuk itu 3 1A h fitar-fic Tikasi o X
kami mengharapkan kesediaan Bapak/Ibu/Sdr/i untuk mengisi setiap pertanyaan yang il vun».uv £ peaniyarm k-
ditujukan. spams sudah memenuhi kebutuhan Anda dalam /\
2. Isilah kolom pilihan dari peryataan dengan memberikan tanda check list (V) pada pembayaran tagihan ?
kolom ysng tersedin, 9. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams berguna 1\
Keterangan : untuk pemabayaran tagihan?
® SS-Sangat Setju 10.| Apakah aplikasi pembayaran kp-spams dapat
e S-Setuju ' dahk 2 1\
e R-Ragu-ragu
e TS -Tidak Setuju
3. Kritik dan Saran Bapak/Ibu/Sdr/i mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan. B. SARAN
4. Atas bantuan kesediaan Bapak/Ibu/Sdr/i untuk mengisi lembar kuesioner ini, kami
ucapkan terima kasih. Pady buton? cobp  clikasih  teterangan mag
P eailiis Jawgan cuma  kon  (@aja  bialr  gak
No Pertanyaan W;_QQJW i

‘ww_w_-nw.ﬂw

ASPEK REKAYA PERANGKAT LUNAK

1. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams mudah
digunakan (userfriendly)? v

2. | Apakah menu-menu pada aplikasi pembayaran kp-
spams mudah dipahami? v

3. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams dapat
digunakan dengan baik? /\

ASPEK KOMUNIKASI VISUAL

.._w%.s_..: penilaian  Anda sa&»u_ _:\H M




Kuesioner 3

APLIKASI PEMBAYARAN AIR KP-SPAMS (KELOMPOK

PENGELOLAH SISTEM PENYEDIAAN AIR MINUM DAN SANITASI)

DESA PRONOJIWO LUMAJANG

Nama g Ars.“ [
Alamat | F\.:*» .Dhuﬁd_.g
Pekerjaan  : ﬁm&n?&u tng
Usia 5
si ng .*\é
A. PENILAIAN KELAYAKAN
Petunjuk :
1. Kuesit ini dij kan untuk hui kep pengguna aplikasi, untuk itu
kami gharapkan iaan Bapak/Ibu/Sdr/i untuk mengisi setiap pertanyaan yang
ditujukan.

N

]

Isilah kolom pilihan dari pernyataan dengan memberikan tanda check list (V) pada
kolom yang tersedia.

Keterangan :

eSS - Sangat Setuju

e S-Setuju

o R - Ragu-ragu

o TS -Tidak Setuju

Kritik dan Saran Bapak/ mohon di
Atas bantuan kesediaan Bapak/Ibu/Sdr/i untuk mengisi lembar kuesioner ini, kami
ucapkan terima kasih.

Penilaian
No Pertanyaan
TS
=
ASPEK REKAYA PERANGKAT LUNAK
1. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams mudah »
digunakan (userfriendly)? v
2. | Apakah menu-menu pada aplikasi pembayaran kp- _,\
spams mudah dipahami?
3. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams dapat ,\
digunakan dengan baik?
ASPEK KOMUNIKASI VISUAL

4. _ Bagaimana  penilaian

Ase  widp] W

tampilan/design antarmuka aplikasi pembayaran kp-

spams?

Bagaiman v«:._ﬂu_n._ Anda terhadap wama dan
simbol pada aplikasi pembayaran kp-spams?

o

ASPEK BAHASA

pembayaran kp-spams dapat diterima dengan baik?

Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi |

b3

Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi
pembayaran kp-spams mudah dipahami?

J

ASPEK FUNGSIONAL

Apakah fitur-fitur pada aplikasi pembayaran kp-
spams sudah memenuhi kebutuhan Anda dalam
pembayaran tagihan ?

Apakah aplikasi pembayaran kp-spams berguna
untuk pemabayaran tagihan?

. | Apakah nu_Fww_]—wmavwwEd._ kp-spams dapat

b dahkan pemb 03

pada kolom yang telah disediakan.

B. SARAN

fusal




Kuesioner 4

APLIKASI PEMBAYARAN AIR KP-SPAMS (KELOMPOK

PENGELOLAH SISTEM PENYEDIAAN AIR MINUM DAN SANITASI)

Nama

DESA PRONOJIWO LUMAJANG
:Rha0d) Bogars

Aamat  :saptan g Prow0
Pekerjaan : Wyraswaite

Usia

: AD
A. PENILAIAN KELAYAKAN
Petunjuk :
Kuesioner ini di kan untuk £ aplikasi, untuk itu

2.

w

kami mengharapkan kesediaan Bapak/Ibw/Sdr/i untuk mengisi setiap pertanyaan yang
ditujukan.

Isilah kolom pilihan dari pernyataan dengan memberikan tanda check list (V) pada
kolom yang tersedia.

Keterangan :

eSS - Sangat Setuju

e S-Setuju

e R -Ragu-ragu

e TS - Tidak Setuju

. Kritik dan Saran Bapak/Ibw/Sdr/i mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

Atas bantuan kesediaan Bapak/Ibu/Sdr/i untuk mengisi lembar kuesioner ini, kami
ucapkan terima kasih.

No

Penilaian
Pertanyaan b

ss|s _ﬂlqw:

ASPEK REKAYA PERANGKAT LUNAK

Apakah aplikasi pembayaran kp-spams mudah r\
digunakan (userfriendly)?

Apakah menu-menu pada aplikasi pembayaran kp- /\
spams mudah dipahami?

Apakah aplikasi pembayaran kp-spams dapat
digunakan dengan baik? v

ASPEK KOMUNIKASI VISUAL

Ay e ] 1 |

tampilan/design antarmuka aplikasi pembayaran kp-

spams?

Bagai q.... Anda terhadap wama dan

simbol pada aplikasi pembayaran kp-spams?

ASPEK BAHASA

Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi
pembayaran kp-spams dapat diterima dengan baik?

W%

Apakah bahasa yang digunakan pada aplikasi
pembay kp-spams mudah dipahami?

v

I

ASPEK FUNGSIONAL

Apakah fitur-fitur pada aplikasi pembayaran kp-
spams sudah memenuhi kebutuhan Anda dalam
pembayaran tagihan ?

Apakah aplikasi pembayaran kp-spams berguna
untuk pemabayaran tagihan?

V|

. | Apakah aplikasi pembayaran kp-spams dapat

v/

B. SARAN

Suwlon _cop bgup  dan pndah phounglean

horga  pota penbemian  Cahlet ool di et )

_ponpy aran




Lampiran 3 Hasil Rekapitulasi Skoring Kuesioner

Skor Rata- Aspek Aspek
No Nama rata Perangkat | Komunikasi Aspek Asp-ek
112(3|4|5|6|7|8]9]10 Individu Lunak Visyal Bahasa | Fungsional
1. Sugiono 5/5(5|4|5|5|5[4]|5]|5 4,8 5 5 4 5
2. Suwaji 5/4|5|4|5|5|5|5|5|5 4,8 5 4 5 5
3. Anang Basuki 4 14151414554 |5]|5 4,5 4 5 4 4
4, Mistini 5/4(5|5|5|4|5|5|5]|5 4,8 4 5 4 5
5. Miseman 5/5|4|5|5|4|4|4|5]| 4 4,5 5 4 5 5
6. Suratini 5/5|5|4|5|5|5[4|4|5 4,7 5 4 5 5
7. Yulia 5(4(4|5|4|4|5|5|4)| 4 4.4 5 4 4 4
8. Paidi 4|5|5|5|5|4|4|5|5]|5 4,7 5 4 5 4
9. Rochmad 4|54 |5|5|5|5|5|4]|5 4,7 5 5 4 4
10. Karwono 4145|554 ]4|5|5|5 4,6 4 5 4 5
11. Sunarko 5/5(5|5(4|4|4|5|]5]|5 4,7 5 5 4 5
12. Ponidi 5/4|5|5|4|5|5[4|5|5 4,7 5 5 5 5
13. Aminah 415/5|4|5|5|/5|5|5|5 4,8 4 5 5 5
14. yuyun 5/5(5|4|4|5|4|5]|4]|5 4,6 5 4 5 5




15. Hermanto S5|5|5|5|5|5|4|5|4]|5 4.8 5 ) 4 5}
16. Sutinah 5|4 |5(4]|5|4|5 4|4 4 4,4 4 4 4 4
17. Wiwik 4 |/5|514|4]|4,5(5]4]|5 4,5 4 5 5 4
18. Pitono 5|5|5|5|5(4|4]4|5]|5 4,7 5 ) 4 5}
19. Supangat 5|5|14|5]4|5|5|4|5] 4 4,6 4 5 4 5
20. Pairin 4 |/5|5|5|5|5|5(4|4]| 4 4,6 5 5 4 4
Rata-rata tiap aspek 4,6 4,6 4,6 4,4 4,9

Rata-rata

4,6




Lampiran4  Form Bimbingan

a. Pembimbing 1



b. Pembimbing 2



Lampiran5 Lembar Revisi
a. Lembar Revisi Penguji 1



b. Lembar Revisi Penguji 2



Lampiran 6  Lembar Profil Penulis
a. Penulis1

PROFIL PENULIS

Nama : Eka Mahendra BagasKara
Tempat, Tanggal Lahir : Lumajang, 03 Juli 1998
Alamat : Dsn Mulyoarjo RT/RW 019/007,

Desa Pronojiwo, Kab. Lumajang

Kewarganegaraan : Indonesia

Jurusan : Tekonologi Informasi

Program Studi : Manajemen Informatika

Nomor Telepon : 08133245809

E-mail . ekamahendrabagaskara@gmail.com

RIWAYAT PENDIDIKAN

2007 — 2012 : SD Negeri Pronojiwo 1

2012 — 2014 : SMP Negeri 1 Ampelgading Malang

2014 — 2017 : SMA Negeri Pronojiwo

2017 — 2020 : Program Studi D3 Manajemen Informatika Jurusan

Teknologi Informasi Politeknik Negeri Malang



b. Penulis 2
PROFIL PENULIS

Nama : Farhan Affandi

Tempat, Tanggal Lahir : Malang, 17 April 1998

Alamat : Jalan Akordion No 179 RT/RW
010/001, Kel. Tunggul Wulung.

Kewarganegaraan : Indonesia

Jurusan : Teknologi Informasi

Program Studi : Manajemen Informatika

Nomor Telepon : 08979300509

E-mail . farhanaffandiO4@gmail.com

RIWAYAT PENDIDIKAN

2007 — 2012 : SD Negeri Tunggul Wulung 1

2012 — 2014 : SMP Negeri 11 Malang

2014 — 2017 : SMK Negeri 5 Malang

2017 — 2020 : Program Studi D3 Manajemen Informatika Jurusan

Teknologi Informasi Politeknik Negeri Malang



