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ABSTRAK

Nurrochmah Hani, Nisa’. “Perhitungan Jumlah Bibit Ikan Lele Menggunakan
Metode Background Subtraction dan Connected Component Labeling”.
Pembimbing: (1) Dr. Ulla Delfana Rosiani, ST., MT., (2) Wilda Imama Sabilla,
S.Kom., M.Kom.

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi,
Politeknik Negeri Malang, 2021.

Ikan lele merupakan salah satu jenis ikan yang sering dikonsumsi oleh
masyarakat Indonesia karena berdaging lunak, sedikit tulang, dan murah. Dengan
hal ini membuat banyak orang membudidayakan ikan lele. Ketika panen, peternak
ikan lele biasanya menghitung jumlah bayi lele yang dihasilkan. Namun, proses
perhitungan bibit lele ini memiliki kendala sehingga sering kali terjadi kesalahan
dalam menentukan jumlah sebenarnya.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dikembangkan sebuah aplikasi
yang dapat menghitung jumlah bibit ikan lele. Penelitian ini menggunakan metode
Background Subtraction dan Connected Component Labeling yang merupakan
metode untuk mendeteksi objek bergerak didasarkan pada perbedaan antara
reference background dengan frame dan menemukan label pada frame dengan
pembacaan piksel frame berdasarkan tetangga. Jumlah bibit ikan lele yang
digunakan yaitu 5, 10, 25, dan 50. Sampel video yang untuk setiap jumlah ikan
sebanyak 5 buah video. Wadah yang digunakan berwarna putih dan biru.
Berdasarkan pengujian akurasi sistem pada wadah dengan warna putih didapatkan
nilai akurasi 100% dari bibit ikan lele berjumlah 5 dan 10 ekor, 76% dari bibit ikan
lele berjumlah 25 ekor, 50% dari bibit ikan lele berjumlah 50 ekor. Pengujian
akurasi sistem pada wadah dengan warna biru didapatkan nilai akurasi 100% dari
bibit ikan lele berjumlah 5 dan 10 ekor, 72% dari bibit ikan lele berjumlah 25 ekor,
dan 46% dari bibit ikan lele berjumlah 50 ekor. Dari sampel video tersebut dapat
disimpulkan bahwa sistem ini dapat menghitung jumlah bibit ikan lele pada wadah
dengan warna yang berbeda.

Kata Kunci : Pengolahan Citra Digital, ikan lele, Background Subtraction,
Connected Component Labeling



ABSTRACT

Nurrochmah Hani, Nisa’. “Catfish Seeds Calculation using Background
Subtraction and Connected Component Labeling Method ”. Supervisors Lecturer:
(1) Dr. Ulla Delfana Rosiani, ST., MT., (2) Wilda Imama Sabilla, S.Kom.,
M.Kom.

Thesis, Informatics Engineering Study Program, Information Technology
Department, State Polytechnic of Malang, 2021.

Catfish are frequently consumed by Indonesian because of their soft flesh,
lack of fish bones, and affordability. This is the reason why many people cultivate
catfish. When harvesting, the farmers usually count the number of baby catfish
produced. However, the calculating process of the seeds has problems that
frequently occur in determining the actual number.

Based on these problems, an application was built to calculate the number of
catfish seeds. This study applies the Background Subtraction and Connected
Component Labeling methods for detecting moving objects based on the difference
between the reference background and the frame and finds the label on the frame
by reading the pixel frames based on neighbors. The number of catfish seeds used
were 5, 10, 25, and 50. The video samples for each number of fish were 5 videos.
The containers used are white and blue. Based on testing the system accuracy on
the white container obtained with 100% accuracy value of 5 and 10 catfish
seedlings, 76% of catfish seeds amounts 25 fish, 52% of catfish seeds with 50 fish.
Testing the accuracy of the system in containers with blue color obtained an
accuracy value of 100% of 5 and 10 catfish seeds, 72% of catfish seeds totaling 25,
and 46% of catfish seeds totaling 50 fish. From the video sample, it can be
concluded that this system can count the number of catfish seeds in containers with
different colors.

Keywords: Digital Image Processing, catfish, Background Subtraction,
Connected Component Labeling
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