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ABSTRAK 

Bunga, Nadia Nadine, dan Wahidah, Sheva Putri. “Rancang Bangun Aplikasi 

Pembelajaran Coding bagi Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi Berbasis Website (Studi 

Kasus: Politeknik Negeri Malang)”. Pembimbing: (1) Pramana Yoga Saputra, S.Kom., 

MMT. (2) Milyun Ni’ma Shoumi, S.Kom., M.Kom. 

 

Laporan Akhir, Program Studi Manajemen Informatika, Jurusan Teknologi 

Informasi, Politeknik Negeri Malang, 2021. 

 

Sebanyak 86.4% dari 81 Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi mengalami kesulitan 

dalam melakukan coding karena menganggap coding adalah hal yang sulit. Sehingga dengan 

adanya aplikasi ini mahasiswa dapat terbantu dalam mengatasi kesulitan dalam pembelajaran 

coding menggunakan metode tutor sebaya. Dalam implementasi yang dilakukan, aplikasi 

dibangun menggunakan Framework CodeIgniter 3 dengan basis data MySQL serta 

menerapkan Metode Waterfall. Tahapan yang dilalui pada metode tersebut berupa analisis, 

desain, implementasi, testing, dan maintenance. Sistem ini diuji menggunakan Metode 

Equivalence Partitioning dan Usability. Dengan Metode Equivalence Partitioning 

didapatkan bahwa fitur di dalam aplikasi ini sudah memiliki fungsi sesuai harapan sedangkan 

pada Usability sebanyak 27 responden mahasiswa membuktikan bahwa aplikasi ini telah 

memenuhi 5 aspek usability dengan nilai rata-rata di atas 59.99%. Setelah dilakukan 

pengujian didapatkan bahwa 94.1% mahasiswa menilai bahwa materi yang disediakan oleh 

tutor mudah untuk dipahami sehingga mahasiswa merasa terbantu dalam mengatasi kesulitan 

coding. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa dengan adanya aplikasi ini 

dapat mengatasi permasalahan mahasiswa dalam kesulitan coding dengan mengakses fitur-

fitur yang ada. 

 

Kata Kunci: Website, Pembelajaran, Coding, Mahasiswa. 
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ABSTRACT 

Bunga, Nadia Nadine, and Wahidah, Sheva Putri. “Build and Design a Coding Learning 

Application for Website-Based Information Technology Department Students (Case Study: 

State Polytechnic of Malang)”. Supervisors: (1) Pramana Yoga Saputra, S.Kom., MMT. 

(2) Milyun Ni’ma Shoumi, S.Kom., M.Kom. 
 

Final Report, Informatics Management Study Program, Information Technology 

Department, State Polytechnic of Malang, 2021. 

 

As many as 86.4% of the 81 students of the Information Technology Department had difficulty 

coding because they thought coding was a difficult thing. So that with this application 

students can be helped in overcoming difficulties in learning coding using peer tutoring 

methods. In the implementation, the application is built using the CodeIgniter 3 Framework 

with a MySQL database and applies the Waterfall Method. The stages that are passed in 

these methods are in the form of analysis, design, implementation, testing, and maintenance. 

This system was tested using Equivalence Partitioning and Usability Methods. With the 

Equivalence Partitioning Method, it was found that the features in this application already 

had the desired function, while in Usability, 27 student respondents proved that this 

application had fulfilled 5 aspects of usability with an average value above 59.99%. After 

testing, it was found that 94.1% of students considered that the material provided by the tutor 

was easy to reach so that students felt helped in overcoming coding difficulties. Based on 

these results, it can be concluded that this application can overcome student problems in 

coding difficulties by accessing existing features. 

 

Keywords: Website, Learning, Coding, Students 
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