BAB 3
MODEL SISTEM

3.1  Model Pengembangan
Model pengembangan sistem yang digunakan pada aplikasi ini adalah Model

Waterfall. Menurut (Almuttagin, 2016) metode ini merupakan metode dengan model

sekuensial, sehingga penyelesaian satu set kegiatan menyebabkan dimulainya aktivitas

berikutnya. Fokus terhadap masing-masing fase dapat dilakukan maksimal karena tidak

adanya pengerjaan yang sifatnya paralel. Metode Waterfall terbagi menjadi lima tahapan

yaitu:

1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Seluruh kebutuhan aplikasi didapatkan pada fase ini, termasuk didalamnya kegunaan
aplikasi yang diharapkan pengguna dan batasan aplikasi. Proses pengumpulan kebutuhan
dilakukan dengan cara menyebar survei dan studi pustaka. Survei dilakukan kepada 81
Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi Politeknik Negeri Malang untuk mengetahui
permasalahan dan solusi yang diinginkan dalam aplikasi. Penulis juga melakukan studi
kepustakaan melalui referensi di perpustakaan maupun internet yang berhubungan
dengan permasalahan dalam penulisan tugas akhir ini.

2. Perancangan (Desain)
Tahap ini bertujuan untuk memberikan gambaran seperti apa sistem yang akan dibuat
dan bagaimana interface untuk setiap kegiatannya. Tahap ini membantu dalam
menspesifikasikan kebutuhan hardware dan sistem serta mendefinisikan arsitektur
sistem secara keseluruhan. Pada tahap desain penulis melakukan proses yang berfokus
pada desain pembuatan program mulai dari perancangan pembuatan model sistem
menggunakan Unified Modelling Language (UML) yang terdiri dari use case diagram
dan activity diagram, Entity Relationship Diagram (ERD), dan antarmuka. Dalam
pembuatan database aplikasi ini menggunakan MySQL yang merupakan Software
Database Management System (RDBMS) yang dapat mengelola database dengan cepat

dan menampung data dalam jumlah besar.
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3. Implementasi (Coding)
Tahap ini penulis mentranslasikan desain ke dalam bahasa pemrograman. Bahasa
pemrograman yang digunakan yaitu bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor)
dengan Framework Codelgniter 3.

4. Pengujian (Testing)
Pada tahap ini dilakukan pengujian untuk mengetahui apakah aplikasi telah sesuai atau
belum sesuai dengan desainnya. Pengujian pada aplikasi ini berfokus pada fungsional
menggunakan sistem pengujian Black Box dengan teknik Equivalence Partitioning dan
kemudahan antarmuka menggunakan pengujian usability dengan metode kuesioner
menggunakan Google Formulir kepada Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi
Politeknik Negeri Malang yang diukur menggunakan skala likert.

5. Pemeliharaan (Maintenance)
Ini merupakan tahap terakhir dalam model Waterfall. Aplikasi yang telah dibangun,
dijalankan serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki

kesalahan yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya.

3.2 Proses Bisnis

Proses bisnis adalah suatu kumpulan aktivitas atau pekerjaan terstruktur yang saling
terkait untuk menyelesaikan suatu masalah tertentu atau yang menghasilkan produk atau
layanan.
3.2.1 Proses Bisnis Saat Ini

Proses bisnis saat ini adalah proses yang digunakan mahasiswa dalam mengatasi
kesulitan dalam pembelajaran coding sebelum dibangunnya aplikasi ini. Proses bisnis yang
sedang berjalan saat ini dapat dilihat pada Gambar 3.1 di mana proses bisnis ini digunakan

untuk analisa agar didapatkan proses bisnis yang baru setelah sistem diimplementasikan.
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Proses Bisnis Penanganan Kesulitan Coding Saat ini

Mahasiswa Pengguna Intarnat Teman

Melakukan
Coding

}

Mengalami
Kesulitan

|

Membutuhkan
Bantuan

Meng-
ulangi
Matari

Memberikan
Solusi

Ya La

Ya Tidak
¥ ]
Memahami Diskusi dengan ¢ Tidak
Materi Teman

¥

Mencari Teman [%—

Tidak

Ya
¥

Bertanya pada Menjawab

Teman [ Pertanyaan
N Mengalami
T >
ok Stres

Proses Bisnis Penanganan Kesulitan Coding Saat ini

Selesai

Gambar 3. 1 Proses Bisnis Saat Ini

Berdasarkan Gambar 3.1 dapat dijelaskan bahwa terdapat mahasiswa yang sedang
kesulitan dalam melakukan coding dan membutuhkan bantuan untuk mengatasi masalah
tersebut. Dari survei yang didapatkan terdapat tiga cara yang akan dilakukan mahasiswa
dalam menangani kesulitan coding yaitu mempelajari ulang materi, mencari referensi di
internet, dan berdiskusi dengan teman. Berikut ini merupakan alur mahasiswa dalam

penanganan kesulitan coding saat ini.
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1. Mahasiswa akan mempelajari ulang materi yang tidak mereka pahami. Jika cara ini
berhasil membuat mereka paham maka proses penanganan kesulitan coding akan
berakhir. Sedangkan jika cara tersebut gagal maka akan digunakan cara yang kedua yaitu
mencari referensi di internet.

2. Mahasiswa akan mencari referensi di internet dimana di dalam internet banyak pengguna
internet yang akan menyediakan solusi terhadap permasalahan yang ditanyakan. Jika cara
kedua menghasilkan referensi yang sesuai maka proses penanganan kesulitan coding
akan berakhir. Sedangkan jika cara tersebut gagal maka akan digunakan cara ketiga yaitu
mahasiswa akan berdiskusi dengan teman.

3. Melalui cara ketiga ini mahasiswa harus mencari teman sesuai dengan Kriteria yang
dibutuhkan terlebih dahulu. Jika belum menemukan kriteria teman yang sesuai maka
mahasiswa tersebut akan terus mencarinya. Ketika sudah menemukan teman yang sesuai
dengan kriteria maka mahasiswa akan melakukan diskusi dengan melakukan tanya
jawab.

4. Setelah diskusi dilakukan, dapat diketahui apakah hasil diskusi tersebut membuahkan
hasil yang baik atau tidak terhadap pemahaman mahasiswa.

5. Jika materi coding berhasil dipahami oleh mahasiswa maka dapat dipastikan proses
penanganan kesulitan coding pada cara ini akan berakhir. Sedangkan setelah melakukan
tiga cara di atas mahasiswa tersebut masih merasa kesulitan dalam melakukan coding
maka mahasiswa tersebut akan menjadi stres karena tertekan.

3.2.2 Proses Bisnis Usulan

Proses bisnis usulan merupakan proses bisnis untuk mengatasi kesulitan bagi
mahasiswa dalam proses pembelajaran coding pada aplikasi pembelajaran coding berbasis
website yang dibangun. Pada aplikasi yang dibangun kami mengusulkan untuk
menggabungkan ketiga cara dalam mengatasi kesulitan coding pada Gambar 3.1 ke dalam
satu aplikasi.

Aplikasi ini terdiri atas empat pengguna yaitu admin, mahasiswa, tutor, dan calon
tutor. Admin bertugas dalam pengelolaan seluruh data yang ada dalam aplikasi ini mulai dari
data mahasiswa, data tutor, data kategori materi, data forum, melihat kritik dan saran, serta

memverifikasi calon tutor untuk diterima atau tidak. Sedangkan mahasiswa sebagai
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pengakses materi akan langsung dapat mengakses sistem karena data mahasiswa akan secara
otomatis terdaftar dalam sistem yang ditambahkan oleh admin. Pada Gambar 3.2 berikut ini

merupakan proses bisnis bagaimana cara mahasiswa dapat masuk ke dalam sistem.

Proses Bisnis Mahasiswa Masuk dalam Aplikasi

Mahasiswa Sistem
Masuk dalam .| M™enampilkan Halaman
aplikasi o Login

Memasukkan username dan
password

| Login I >

Tidak 8l

l l

Menampilkan Pesan Mengakses Halaman
Gagal Login Utama Mahasiswa

Verifikasi NIM

NIM
terdaftar?

| >

A

| Selesai )

Gambar 3. 2 Proses Bisnis Cara Mahasiswa Masuk dalam Aplikasi

Proses Bisnis Mahasiswa Masuk dalam Aplikasi

Berdasarkan Gambar 3.2 dapat dijelaskan bahwa proses bisnis untuk mahasiswa agar dapat

masuk ke dalam aplikasi yaitu:

1. Mahasiswa masuk ke dalam aplikasi dan sistem akan menampilkan halaman login.

2. Mahasiswa memasukkan NIM sebagai username dan password kemudian login.

3. Ketika proses login, sistem akan memeriksa NIM yang dimasukkan, apakah NIM
tersebut terdaftar pada data mahasiswa atau tidak. Kemudian jika N1M tersebut terdaftar
maka mahasiswa berhasil dalam mengakses sistem. Apabila pada proses login NIM yang
dimasukkan tidak terdaftar di dalam sistem maka sistem akan menampilkan pesan gagal
dalam melakukan login.

Sedangkan yang bertugas sebagai tutor juga merupakan mahasiswa yang dinilai

sudah memiliki kemampuan dalam melakukan coding. Berikut ini merupakan proses bisnis
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bagaimana cara mahasiswa dalam mendaftarkan dirinya sebagai tutor di dalam sistem yang

ditunjukkan pada Gambar 3.3 di bawabh ini.

Proses Bisnis Mahasiswa Menjadi Tutor dalam Aplikasi

Proses Bisnis Mahasiswa Menjadi Tutor dalam Aplikasi

Calon Tutor

Sistem

Admin

Masuk dalam
aplikasi
Mendaftar sebagai
tutor
Mengunduh dokumen
pendukung
Mengisi dokumen
pendukung
Mengisi form
pendaftaran
Klik Daftar

Pendaftaran
Berhasil

a

Menampilkan Pesan
Gagal Mendaftar

pada database

Data masuk ke dalam tabel
tutor (status : belum di terima)

|

Menampilkan data
calon tutor pada
halaman admin

Melihat detail

Meng-update status ke dalam

Mengakses aplikasi

Memasy sebagal
username dan password
default

calon tutor

fa

|

Tidak

tabel tutor (status : diterima)
pada database

Verifikasi NIM pada

Mengakses halaman

data tutor dalam
database

NIM
terdaftar

utama tutor

jengan status =,
diterima?

Tidak

Menampilkan Pesan
Gagal Login

Terima Tutor ‘ ‘ Tolak Tutor ‘

Selesai

Gambar 3. 3 Proses Bisnis Cara Mahasiswa Menjadi Tutor
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Berdasarkan Gambar 3.3 dapat dijelaskan bahwa proses bisnis mahasiswa atau calon tutor

dalam mendaftar sebagai tutor yaitu:

1.

Calon tutor harus mengakses aplikasi terlebih dahulu kemudian memilih menu daftar
tutor.

Sebelum melanjutkan mendaftar, calon tutor diarahkan untuk mengunduh dokumen
pendukung terlebih dahulu. Dokumen ini berisi surat bukti kesediaan bahwa orang
tersebut benar-benar ingin menjadi tutor pada aplikasi ini serta draft nilai mata kuliah
sesuai dengan materi yang akan diambil.

Setelah mengisi dokumen tersebut, calon tutor melanjutkan untuk mengisi form
pendaftaran pada sistem lalu klik daftar.

Sistem akan memeriksa kelengkapan data pendaftaran. Jika proses pemeriksaan ini
berhasil data calon tutor akan masuk ke dalam database dengan status masih belum
disetujui, data ini akan ditampilkan di halaman verifikasi pada admin. Jika dalam proses
pemeriksaan ini tidak berhasil maka calon tutor gagal dalam melakukan pendaftaran.
Kemudian admin bertugas untuk memeriksa kelengkapan dokumen serta data diri calon
tutor. Jika dokumen lengkap dan benar maka admin berhak untuk menerimanya. Ketika
calon tutor tersebut diterima maka status calon tutor pada database akan berubah menjadi
“diterima”. Hal ini berarti bahwa calon tutor tersebut sudah mendapatkan hak akses
sebagai tutor.

Tutor melakukan login dengan NIM lalu sistem akan memeriksa NIM tersebut apakah
telah terdaftar ke dalam data tutor dengan status diterima atau tidak, jika kondisi tersebut
benar maka tutor berhasil dalam mengakses sistem. Jika proses ini gagal maka sistem
akan menampilkan pesan bahwa proses login gagal.

Seperti yang telah dijelaskan di awal, aplikasi ini akan menggabungkan tiga cara

penanganan kesulitan coding pada Gambar 3.1 dalam satu aplikasi. Hal ini berarti bahwa tiga

cara tersebut akan dijadikan sebagai fitur utama dalam aplikasi ini. Fitur-fitur tersebut yaitu

penyediaan materi oleh tutor, melakukan diskusi dengan mahasiswa Jurusan Teknologi

Informasi Politeknik Negeri Malang beserta tutor pada forum yang disediakan, serta dapat

melakukan komunikasi dengan tutor secara langsung melalui private chat dalam aplikasi ini.
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Proses bisnis cara penanganan kesulitan coding yang dilakukan oleh mahasiswa
dalam aplikasi yang dibangun dapat dilihat pada Gambar 3.4 di bawah ini.

Proses Bisnis Penanganan Kesulitan Coding Usulan
i Tutor/Mahasiswa Lain Aplikasi

Melakukan
Coding

Mengalami

Kesulitan

Membutuhkan
Bantuan

Mengakses Aplikasi Menampilkan
Pembelajaran Halaman Utama
Coding Aplikasi

. . Menampilkan
Mencari Materi Materi

Tanya Ya Menampilkan
Tutor Halaman chat

Tidak

Menampilkan
Tanya Forum Forum
¥a
Ajukan | Menjawab Menampilkan
Pertanyaan | Pertanyaan Jawaban/Pesan

k.,

Selesai

Gambar 3. 4 Proses Bisnis Sistem Penanganan Kesulitan Coding Usulan

Proses Bisnis Penanganan Kesulitan Coding Usulan

Pada Gambar 3.4 menunjukkan bahwa proses penanganan kesulitan coding sudah terhubung
ke dalam sebuah sistem atau aplikasi. Ketika mahasiswa mengalami kesulitan dalam
melakukan coding dan membutuhkan bantuan, mahasiswa hanya perlu mengakses aplikasi
pembelajaran coding yang telah dibangun. Aplikasi ini menggabungkan tiga cara
penanganan kesulitan coding pada proses bisnis lama ke dalam satu sistem sehingga hanya
dengan mengakses aplikasi ini mahasiswa dapat melakukan tiga cara penanganan kesulitan
coding sekaligus. Untuk mengatasi kesulitan coding menggunakan aplikasi ini yang
dilakukan mahasiswa yaitu:

1. Mahasiswa dapat mencari materi yang disediakan langsung oleh tutor.
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2. Sistem akan menampilkan materi yang di request oleh mahasiswa tersebut.

3. Ketika mahasiswa masih belum memahami materi, maka mahasiswa dapat melakukan
tanya jawab dengan tutor atau melakukan diskusi dengan forum untuk membantu dalam
menangani kesulitan coding.

4. Setelah ada jawaban atau pesan masuk dari tutor/mahasiswa lain, sistem akan

menampilkan jawaban atau pesan tersebut kepada mahasiswa.

3.3 Analisis dan Desain Usulan
Analisis yang dilakukan adalah mengidentifikasi masalah yang terdapat di dalam
kasus yang diambil. Dari perumusan masalah yang telah ditentukan, permasalahan yang
terjadi adalah:
1. Mahasiswa mengalami kesulitan dalam melakukan coding.
2. Mahasiswa membutuhkan fasilitas yang membantu mereka mengatasi kesulitan
dalam melakukan pembelajaran coding.
3. Mahasiswa membutuhkan penyajian materi coding yang mudah dipahami.
3.3.1 Arsitektur Sistem
Arsitektur sistem adalah sebuah arsitektur yang menggambarkan komponen-
komponen penyusun yang saling terhubung di dalam suatu aplikasi. Perancangan arsitektur

sistem aplikasi pembelajaran coding dapat dilihat pada Gambar 3.5 di bawah ini.

. Request Data
T

Website
Admin Admin

Response Data
"% Err— Response Data
—)H PPPPPPP Data = —_—
Request Data

Tutor Website Pembelajaran
Coding Database

Internet Web Server MySQL

Mahasiswa Calon
Tutor

Gambar 3. 5 Arsitektur Sistem
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Berdasarkan Gambar 3.5 sistem terdiri dari empat pengguna yaitu admin, tutor,
mahasiswa, dan calon tutor. Di antara keempat pengguna yang telah disebutkan, satu dari
ketiga pengguna memiliki halaman website yang berbeda yaitu website admin hanya dapat
diakses oleh admin, sedangkan untuk tiga pengguna lainnya yaitu tutor, calon tutor, dan
mahasiswa mengakses website pembelajaran coding.

Admin merupakan pengguna yang memiliki akses untuk mengelola semua data yang
ada di dalam website admin mulai dari data mahasiswa, data tutor, forum, data kategori
materi, memverifikasi data calon tutor, serta dapat melihat kritik dan saran dari mahasiswa
atau tutor. Pengguna kedua adalah tutor, merupakan pengguna yang memiliki akses untuk
menyajikan dan mengelola data materi dan konten yang mereka miliki, memverifikasi tugas,
tutor juga dapat menjawab pertanyaan yang ada pada forum, serta dapat berkomunikasi
langsung dengan para mahasiswa melalui private chat yang disediakan oleh sistem. Untuk
pengguna ketiga yaitu Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi Politeknik Negeri Malang,
merupakan pengguna yang memiliki akses untuk melihat materi yang disediakan oleh tutor,
melakukan diskusi pada forum, dan berkomunikasi dengan tutor. Pengguna terakhir adalah
calon tutor yang juga merupakan mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi Politeknik Negeri
Malang yang berpeluang dapat menjadi seorang tutor dalam aplikasi ini. Calon tutor hanya
memiliki akses untuk mendaftarkan diri sebagai tutor dan memeriksa status pendaftaran
mereka.

Melalui website tersebut, baik website admin maupun website aplikasi coding
masing-masing pengguna menggunakannya sebagai jalan dalam melakukan permintaan
(request) dan pengiriman data kepada web server jika pengguna dalam keadaan terkoneksi
dengan internet. Web server akan meneruskan permintaan pengguna ke dalam database
server. Database server yang digunakan adalah MySQL sebagai tempat penyimpanan semua
data pada aplikasi ini. Kemudian database server melalui web server mengirim kembali data
yang diminta kepada pengguna atau dapat disebut dengan response data ke dalam masing-
masing website pengguna.

3.3.2 Use Case Diagram
Use case diagram merupakan gambaran skenario serta interaksi antara pengguna

(aktor) dengan aktivitas atau behavior apa saja yang dapat dilakukan dalam sistem atau
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aplikasi yang dibangun. Use case diagram juga merupakan bentuk diagram yang
menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem. Use case diagram pada

aplikasi coding dapat dilihat pada Gambar 3.6 di bawah ini.

Mengelola Forum

Mengelola Data

Mahasiswa
Mengelola Data Tutor
Mengelola Data
Kategori Materi
) Mengelola Kritik dan
Admin Saran
Mengubah Password

Memverifikasi
Calon Tutor

figli

/i

Calon Tutor

Mendaftar Tutor -
=Xextends>

Memeriksa Status
Memberi Revisi Tugas Pendaftaran

Mengelola Materi
Mengelola Konten
Melakukan Private Chat
Tutor — —
Mengirim Kritik dan
Saran
Bertanya pada Forum
Menjawab Forum %
Melihat Materi dan Mahasiswa
Konten

Gambar 3. 6 Use Case Diagram

i
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Berdasarkan use case diagram pada Gambar 3.6 didapatkan definisi aktor dan definisi
use case. Penjabaran definisi aktor dapat dilihat pada Tabel 3.1 dimana pada tabel ini
dijelaskan peran dari aktor tersebut dalam aplikasi yang dibangun.

Tabel 3. 1 Definisi Aktor

No Aktor Keterangan

Admin merupakan aktor yang memiliki hak akses yang lebih
tinggi dari aktor-aktor lainnya. Karena admin pada aplikasi ini
dapat melakukan pengelolaan seluruh data pada sistem seperti
melihat, menambah, menghapus, dan mengubahnya. Mulai dari
1.  Admin data mahasiswa, data tutor, data kategori materi, dan data
forum. Selain itu admin juga berhak melihat data kritik dan
saran yang dikirimkan oleh tutor dan mahasiswa serta
memverifikasi pendaftaran tutor dimana admin dapat menerima
dan menolak pendaftar.
Tutor merupakan mahasiswa yang berperan sebagai pengajar
dengan cara memberikan materi kepada mahasiswa dalam
aplikasi ini. Tutor juga memiliki hak akses dalam pengelolaan
data miliknya seperti mengelola data materi, konten, dan data
2 | Tutor profil. Selain itu tutor dapat melakukan verifikasi tugas dan
berkomunikasi dengan mahasiswa lain melalui fasilitas private
chat yang disediakan oleh sistem serta tutor juga dapat
menjawab pertanyaan dalam forum yang diajukan oleh
mahasiswa lain. Tutor juga dapat mengirim Kkritik dan saran
sebagai penilaian untuk aplikasi ini.
Mahasiswa merupakan aktor yang berperan sebagai pengakses
materi yang diberikan oleh tutor. Mahasiswa dapat melihat
3. | Mahasiswa daftar materi dan konten, daftar tutor, mengumpulkan tugas
yang diberikan oleh tutor, dan dapat melakukan komunikasi

dengan tutor melalui fasilitas private chat yang disediakan oleh
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4.

sistem serta mahasiswa dapat melakukan diskusi pada forum.
Untuk pengelolaan data, mahasiswa hanya dapat mengelola
data diri dengan memperbarui data mahasiswa tersebut.
Mahasiswa juga dapat mengirim kritik dan saran sebagai
penilaian untuk aplikasi ini.

Calon tutor merupakan mahasiswa yang akan mendaftar sebagai

tutor dalam aplikasi. Aktor ini hanya dapat mengakses sistem

Calon Tutor

untuk  melakukan

pendaftaran dan memeriksa status

pendaftaran mereka.

Sedangkan definisi use case menjelaskan proses yang terjadi di dalam suatu use case

tersebut. Penjabaran definisi use case dapat dilihat pada Tabel 3.2 sebagai berikut

No

Use Case

Tabel 3. 2 Definisi Use Case

Keterangan

Mengelola Forum

Mengelola Data
Mahasiswa

Mengelola Data Tutor

Mengelola Data

Kategori Materi

Mengelola Kritik dan
Saran

Mengubah Password
Memverifikasi Calon

Tutor

Proses untuk melakukan pengelolaan forum dengan melihat
dan menghapus forum.

Proses untuk melakukan pengelolaan data mahasiswa
dengan menambah, mengubah, melihat, dan menghapus data
mahasiswa.

Proses untuk melakukan pengelolaan data tutor dengan
melihat dan menghapus data tutor.

Proses untuk melakukan pengelolaan data kategori materi
dengan menambah, mengubah, melihat, dan menghapus data
kategori materi.

Proses untuk melihat detail dan menghapus kritik dan saran
yang dikirimkan oleh tutor dan mahasiswa.

Proses untuk melakukan perubahan password.

Proses untuk melakukan penerimaan atau penolakan

terhadap calon tutor.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Mendaftar Tutor

Memeriksa Status

Pendaftaran

Mengelola Materi

Mengelola Konten

Melakukan Private
Chat

Mengirim Kritik dan
Saran

Bertanya pada Forum
Menjawab Forum

Melihat Materi dan

Konten

Melihat Tutor
Mengelola Profil
Mengumpulkan Tugas
Memverifikasi Tugas

Memberi Revisi Tugas

Proses mendaftarkan diri mahasiswa untuk mendapatkan
hak akses sebagai tutor.

Proses untuk melihat status pendaftaran dalam sistem
apakah status pendaftar sudah diterima atau belum.

Proses untuk melakukan pengelolaan data materi dengan
menambah, mengubah, melihat, dan menghapus data materi
Proses untuk melakukan pengelolaan konten dengan
menambah, mengubah, melihat, dan menghapus konten
yang ada di setiap materi.

Proses untuk melakukan balas kirim pesan antara mahasiswa
dengan tutor di dalam aplikasi.

Proses untuk melakukan pengiriman kritik dan saran untuk
penilaian kinerja sistem.

Proses untuk melakukan pembuatan forum dalam sistem.
Proses untuk menjawab pertanyaan pada forum dalam
sistem.

Proses untuk melihat semua daftar materi dan konten yang
ada dalam sistem.

Proses untuk melihat semua daftar tutor yang ada dalam
sistem.

Proses untuk memperbarui data profil yang sudah ada.
Proses untuk mengumpulkan tugas di setiap konten yang
telah diberikan.

Proses untuk memverifikasi tugas yang telah dikumpulkan.
Proses untuk memberi revisi pada tugas mahasiswa yang

masih kurang tepat.

Berikut ini merupakan deskripsi use case dari masing-masing use case yang telah

didefinisikan yaitu:
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a. Nama Use Case : Mengelola Forum

Deskripsi use case mengelola forum ditunjukkan pada Tabel 3.3 sebagai berikut.

Nama Use Case

Tabel 3. 3 Deskripsi Use Case Mengelola Forum

Mengelola Forum

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

Tinggi
Admin

Aktor dapat melakukan pengelolaan forum dengan melihat detail

forum dan melakukan hapus forum.

1.

N o g &~ w

Admin melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel admin pada database

Sistem menampilkan halaman dashboard admin

Admin memilih menu forum

Sistem menampilkan halaman forum

Admin memilih forum yang akan dilihat atau dihapus

Jika admin ingin melihat detail forum maka admin klik ikon
mata dan sistem akan menampilkan detail forum, sedangkan
jika admin ingin menghapus forum maka admin klik ikon hapus
dan sistem akan menampilkan peringatan apakah data yang
dipilih benar-benar dihapus. Jika “OK” maka sistem
menghapus data dari database dan menampilkan pesan berhasil

menghapus.

Jika admin memilih melihat forum maka sistem akan menampilkan

halaman detail forum sedangkan jika admin memilih hapus forum

maka data forum akan terhapus dari database.
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b. Nama Use Case : Mengelola Data Mahasiswa
Deskripsi use case mengelola data mahasiswa ditunjukkan pada Tabel 3.4 sebagai
berikut.
Tabel 3. 4 Deskripsi Use Case Mengelola Data Mahasiswa

Nama Use Case | Mengelola Data Mahasiswa

Prioritas Tinggi
Aktor Utama Admin
Deskripsi Aktor dapat melakukan pengelolaan data dengan melihat detail,
menghapus, menambah, dan mengubah data mahasiswa.
Skenario 1. Admin melakukan login dengan memasukkan username dan
Normal password
2. Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel admin pada database
3. Sistem menampilkan halaman dashboard admin
4. Admin memilih menu mahasiswa
5. Sistem menampilkan halaman yang berisi daftar data
mahasiswa
6. Jika admin ingin melihat detail mahasiswa maka admin klik
ikon mata dan sistem akan menampilkan halaman detail dari
mahasiswa yang dipilih
7. Jika admin ingin menambah data mahasiswa maka admin klik
button tambah mahasiswa atau button import data dan sistem
akan menampilkan form penambahan/import data. Admin
mengisi seluruh data yang diperlukan lalu klik tambah/import
dan sistem akan menampilkan pesan berhasil menambah data
8. Jika admin ingin mengubah data mahasiswa maka admin klik
ikon pensil dan sistem akan menampilkan form pengubahan
data. Admin mengisi seluruh data yang diubah lalu klik edit dan

sistem akan menampilkan pesan berhasil mengubah data
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C.

Skenario
Alternatif

Tujuan

. Jika admin ingin menghapus data mahasiswa maka admin klik

ikon hapus dan sistem akan menampilkan peringatan apakah
data yang dipilih benar-benar dihapus. Jika “OK” maka sistem
menghapus data dari database dan menampilkan pesan berhasil
menghapus

. Jika pada aliran menambah data mahasiswa terjadi exception

maka admin tidak dapat menambah data mahasiswa dan admin
dapat mengisi kembali data dengan benar sampai data
tersimpan dalam database

. Jika pada aliran ubah data mahasiswa terjadi exception maka

admin tidak dapat mengubah data mahasiswa dan admin dapat
mengisi kembali data dengan benar sehingga data yang
tersimpan pada database dapat diperbarui

. Sistem menampilkan halaman detail mahasiswa

Data hasil dari penambahan dan pengubahan tersimpan dalam
database

Data yang dihapus hilang dari database

Nama Use Case : Mengelola Data Tutor

Deskripsi use case mengelola data tutor ditunjukkan pada Tabel 3.5 sebagai berikut.

Tabel 3. 5 Deskripsi Use Case Mengelola Data Tutor

Nama Use Case

Mengelola Data Tutor

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Tinggi

Admin

Aktor dapat melakukan pengelolaan data tutor berupa melihat
detail tutor dan menghapus tutor.

1. Admin melakukan login dengan memasukkan username dan

password
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Skenario
Alternatif

Tujuan

N o g &~ W

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel admin pada database

Sistem menampilkan halaman dashboard admin

Admin memilih menu tutor

Sistem menampilkan halaman data tutor

Admin memilih tutor yang akan dilihat atau dihapus

Jika admin ingin melihat detail tutor maka admin klik ikon mata
dan sistem akan menampilkan detail tutor, sedangkan jika
admin ingin menghapus tutor maka admin klik ikon hapus dan
sistem akan menampilkan peringatan apakah data yang dipilih
benar-benar dihapus. Jika “OK” maka sistem menghapus data

dari database dan menampilkan pesan berhasil menghapus.

Jika admin memilih melihat tutor maka sistem akan menampilkan

halaman detail tutor sedangkan jika admin memilih hapus tutor

maka data tutor akan terhapus dari database.

d. Nama Use Case : Mengelola Data Kategori Materi

Deskripsi use case mengelola data kategori materi ditunjukkan pada Tabel 3.6 sebagai

berikut.

Tabel 3. 6 Deskripsi Use Case Mengelola Data Kategori Materi

Nama Use Case

Mengelola Data Kategori Materi

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Tinggi
Admin

Aktor dapat melakukan pengelolaan data dengan melihat detail,

menghapus, menambah, dan mengubah kategori materi.

1.

Admin melakukan login dengan memasukkan username dan

password
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Skenario
Alternatif

Tujuan

o ok~ w

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel admin pada database

Sistem menampilkan halaman dashboard admin

Admin memilih menu kategori materi

Sistem menampilkan halaman semua data kategori materi

Jika admin ingin menambah data kategori materi maka admin
Klik button tambah data dan sistem akan menampilkan form
penambahan data. Admin mengisi seluruh data yang diperlukan
lalu klik tambah dan sistem akan menampilkan pesan berhasil
menambah data

Jika admin ingin mengubah data kategori materi maka admin
klik ikon pensil dan sistem akan menampilkan form
pengubahan data. Admin mengisi seluruh data yang diubah lalu
klik edit dan sistem akan menampilkan pesan berhasil
mengubah data

Jika admin ingin menghapus data kategori materi maka admin
klik ikon hapus dan sistem akan menampilkan peringatan
apakah data yang dipilih benar-benar dihapus. Jika “OK” maka
sistem menghapus data dari database dan menampilkan pesan
berhasil menghapus

Jika pada aliran menambah data kategori materi terjadi
exception maka admin tidak dapat menambah data kategori
materi dan admin dapat mengisi kembali data dengan benar
sampai data tersimpan dalam database

Jika pada aliran ubah data kategori materi terjadi exception
maka admin tidak dapat mengubah data kategori materi dan
admin dapat mengisi kembali data dengan benar sehingga data
yang tersimpan pada database dapat diperbarui

Sistem menampilkan halaman data kategori materi
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2.

3.

Data hasil dari penambahan dan pengubahan tersimpan dalam
database

Data yang dihapus hilang dari database

e. Nama Use Case : Mengelola Kritik dan Saran

Deskripsi use case melihat kritik dan saran ditunjukkan pada Tabel 3.7 sebagai berikut.
Tabel 3. 7 Deskripsi Use Case Melihat Kritik dan Saran

Nama Use Case

Mengelola Kritik dan Saran

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

Sedang
Admin

Aktor dapat melihat kritik dan saran yang dikirimkan oleh tutor dan

mahasiswa.

1.

o o ~ w

Admin melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel admin pada database

Sistem menampilkan halaman dashboard admin

Admin memilih menu kritik dan saran

Sistem menampilkan halaman kritik dan saran

Jika ingin menghapus data admin klik ikon hapus dan sistem
akan menampilkan peringatan apakah data yang dipilih benar-
benar dihapus. Jika “OK” maka sistem menghapus data dari

database dan menampilkan pesan berhasil menghapus

Sistem menampilkan halaman kritik dan saran

Data yang dihapus hilang dari database
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f.

Nama Use Case : Mengubah Password

Deskripsi use case mengubah password ditunjukkan pada Tabel 3.8 sebagai berikut.

Tabel 3. 8 Deskripsi Use Case Mengubah Password

Nama Use Case

Mengubah Password

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi
Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

Sedang
Admin

Aktor dapat memperbarui data password yang dimiliki.

1.

o ok~ w

Admin melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel admin pada database

Sistem menampilkan halaman dashboard admin

Admin memilih menu ubah password

Sistem menampilkan halaman form pengubahan password
Admin memperbarui password yang telah ada dengan
password baru kemudian klik simpan dan sistem akan

menampilkan pesan berhasil mengubah password

Jika pada aliran ubah password terjadi exception maka admin tidak

dapat mengubah password tersebut. Hal yang harus dilakukan yaitu

admin harus mengisi kembali data dengan benar sampai data baru

tersimpan di dalam database.

Data password yang baru dapat tersimpan dalam database

menggantikan data password lama.

g. Nama Use Case : Memverifikasi Calon Tutor

Deskripsi use case memverifikasi calon tutor ditunjukkan pada Tabel 3.9 sebagai berikut.

Tabel 3. 9 Deskripsi Use Case Memverifikasi Calon Tutor

Nama Use Case

Memverifikasi Calon Tutor

Prioritas

Tinggi
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Aktor Utama
Deskripsi
Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

Admin

Aktor dapat menerima atau menolak calon tutor.

1.

N oo g &~ W

Admin melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel admin pada database

Sistem menampilkan halaman dashboard admin

Admin memilih menu verifikasi calon tutor

Sistem menampilkan halaman semua data pendaftar

Admin memeriksa kelengkapan berkas calon tutor

Jika admin akan menerima calon tutor maka admin klik ikon
checklist dan sistem menampilkan pesan berhasil menerima
tutor, sedangkan jika admin akan menolak tutor maka admin
klik ikon X dan sistem menampilkan pesan berhasil menolak

tutor

Jika admin menerima calon tutor maka status calon tutor pada
database akan berganti menjadi “diterima” dan calon tutor
dapat melakukan login dengan hak akses sebagai tutor

Jika admin menolak calon tutor maka data calon tutor akan

terhapus dalam database

h. Nama Use Case : Mendaftar Tutor

Deskripsi use case mendaftar tutor ditunjukkan pada Tabel 3.10 sebagai berikut.

Tabel 3. 10 Deskripsi Use Case Mendaftar Tutor

Nama Use Case | Mendaftar Tutor
Prioritas Tinggi
Aktor Utama Calon Tutor
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Deskripsi Proses pendaftaran untuk mendapatkan hak akses sebagai tutor.

Skenario 1. Calon tutor mengakses sistem
Normal 2. Calon tutor memilih tombol daftar tutor
3. Sistem menampilkan form pendaftaran tutor
4. Calon tutor mengunduh dokumen pendukung pendaftaran
5. Calon tutor mengisi dokumen pendukung pendaftaran
6. Calon tutor memasukkan data diri dan mengunggah dokumen
pendukung pada form pendaftaran
7. Calon tutor klik button daftar dan sistem menampilkan pesan
berhasil mendaftar
Skenario Jika pada aliran pendaftaran tutor terjadi exception maka proses
Alternatif pendaftaran tutor gagal. Hal yang harus dilakukan calon tutor yaitu
mengisi kembali data dengan lengkap dan benar sampai
pendaftaran berhasil
Tujuan Data calon tutor tersimpan dalam database dengan status “belum

diterima”.

i. Nama Use Case : Memeriksa Status Pendaftaran
Deskripsi use case memeriksa status pendaftaran ditunjukkan pada Tabel 3.11 sebagai
berikut.
Tabel 3. 11 Deskripsi Use Case Memeriksa Status Pendaftaran

Nama Use Case | Memeriksa Status Pendaftaran

Prioritas Tinggi

Aktor Utama Calon Tutor

Deskripsi Proses pemeriksaan status calon tutor.

Skenario 1. Calon tutor mengakses sistem

Normal Calon tutor memilih tombol cek status pendaftaran

2
3. Sistem menampilkan form pencarian
4

Calon tutor memasukkan NIM yang didaftarkan
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Skenario
Alternatif

Tujuan

S.
6.

Calon tutor klik button cek status

Sistem menampilkan informasi status pendaftaran

Jika pada proses pencarian tidak ditemukan data yang cocok atau

data salah maka sistem akan menampilkan pesan “NIM tidak

terdaftar”. Hal yang harus dilakukan calon tutor yaitu memasukkan

kembali NIM dengan benar.

Sistem menampilkan informasi status pendaftaran calon tutor.

J. Nama Use Case : Mengelola Materi

Deskripsi use case Mengelola materi ditunjukkan pada tabel 3.12 sebagai berikut.

Nama Use Case

Tabel 3. 12 Deskripsi Use Case Mengelola Materi

Mengelola Data Materi

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Tinggi

Tutor

Aktor dapat melakukan pengelolaan data yaitu dengan melihat,

menghapus, menambah, dan mengubah data materi.

1.

o 0o ~ w

Tutor melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel tutor dengan status diterima pada database
Sistem menampilkan halaman dashboard tutor

Tutor memilih menu materi

Sistem menampilkan halaman semua daftar materi

Jika admin ingin melihat detail materi maka admin klik tombol
konten dan sistem akan menampilkan halaman detail dari
materi yang dipilih

Jika admin ingin menambah data materi maka admin Klik
button tambah data dan sistem akan menampilkan form

penambahan data. Admin mengisi seluruh data yang diperlukan
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lalu klik tambah dan sistem akan menampilkan pesan berhasil
menambah data

8. Jika admin ingin mengubah data materi maka admin klik
tombol edit dan sistem akan menampilkan form pengubahan
data. Admin mengisi seluruh data yang diubah lalu klik edit dan
sistem akan menampilkan pesan berhasil mengubah data

9. Jika admin ingin menghapus data materi maka admin Klik
tombol hapus dan sistem akan menampilkan peringatan apakah
data yang dipilih benar-benar dihapus. Jika “OK” maka sistem

menghapus data dari database dan menampilkan pesan berhasil

menghapus
Skenario 1. Jika pada aliran menambah data materi terjadi exception maka
Alternatif tutor tidak dapat menambah data materi dan tutor dapat mengisi

kembali data dengan benar sampai data tersimpan dalam
database

2. Jika pada aliran ubah data materi terjadi exception maka tutor
tidak dapat mengubah data materi dan aktor dapat mengisi
kembali data dengan benar sehingga data yang tersimpan pada
database dapat diperbarui

Tujuan 1. Sistem menampilkan halaman detail materi

2. Data hasil dari penambahan dan perubahan tersimpan dalam

database

3. Data yang dihapus hilang dari database

k. Nama Use Case : Melakukan Private Chat
Deskripsi use case melakukan private chat ditunjukkan pada Tabel 3.13 sebagai berikut.
Tabel 3. 13 Deskripsi Use Case Melakukan Private Chat

Nama Use Case | Melakukan Private Chat

Prioritas Tinggi
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Aktor Utama
Deskripsi
Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

Tutor, Mahasiswa

Aktor dapat saling mengirim dan menerima pesan dalam sistem.

1.

Aktor melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa pada database

Sistem menampilkan halaman utama masing-masing aktor
Aktor memilih menu private chat

Sistem  menampilkan  halaman yang berisi  daftar

mahasiswa/tutor

6. Aktor memilih penerima pesan
7. Aktor menulis pesan

8.
9

Aktor klik button kirim

Sistem menampilkan pesan dalam chatbox

Jika pada proses kirim atau balas pesan terjadi exception maka aktor

tidak dapat mengirim balasan pesan dan solusi yang dapat

dilakukan yaitu mengirim ulang pesan tersebut.

Penerima dapat melihat pesan di dalam sistem serta pengirim pesan

dapat melakukan pengiriman pesan di dalam sistem.

I.  Nama Use Case : Mengirim Kritik dan Saran

Deskripsi use case mengirim kritik dan saran ditunjukkan pada Tabel 3.14 sebagai

berikut.

Nama Use Case

Tabel 3. 14 Deskripsi Use Case Kritik dan Saran

Mengirim Kritik dan Saran

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Sedang

Mahasiswa, Tutor

Kritik dan saran merupakan aktivitas digunakan untuk

meningkatkan kinerja aplikasi kedepannya.
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Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

N oo o &~ w

Aktor melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke database

Sistem menampilkan halaman utama masing-masing aktor
Aktor menuju bagian kritik dan saran

Sistem menampilkan halaman form kritik dan saran

Aktor mengisi kritik dan saran

Aktor Klik button kirim dan sistem menampilkan pesan berhasil

mengirim Kritik dan saran

Jika pada proses pengajuan kritik dan saran terjadi exception gagal

untuk mengirim maka sistem akan menampilkan pesan bahwa

kritik dan saran gagal untuk dikirim. Maka yang harus dilakukan

aktor yaitu mengisi dan mengirim kembali kritik dan saran mereka

sampai pengajuan terkirim.

Kritik dan saran yang dikirim akan tersimpan dalam database.

m. Nama Use Case : Bertanya pada Forum

Deskripsi use case bertanya pada forum ditunjukkan pada Tabel 3.15 sebagai berikut.

Tabel 3. 15 Deskripsi Use Case Bertanya pada Forum

Nama Use Case

Bertanya pada Forum

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Tinggi

Mahasiswa

Aktor dapat mengajukan pertanyaan pada forum dalam sistem

sesuai dengan kategori materi yang dipilih.

1.

Mahasiswa melakukan login dengan memasukkan username
dan password
Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan

memeriksa ke tabel mahasiswa pada database
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Skenario
Alternatif

Tujuan

N oo g~ w

Sistem menampilkan halaman utama mahasiswa

Mahasiswa memilih kategori materi kemudian menu forum
Mahasiswa klik button buat forum

Sistem menampilkan form pembuatan forum

Mahasiswa mengisi form tersebut dengan menuliskan topik dan
pertanyaan, kemudian klik button kirim dan sistem akan

menampilkan pesan berhasil membuat forum

Jika pada proses pengajuan pertanyaan pada forum terjadi

exception gagal untuk mengirim pertanyaan maka sistem akan

menampilkan pesan bahwa pertanyaan gagal untuk dikirim. Maka

yang harus dilakukan mahasiswa yaitu mengisi dan mengirim

kembali pertanyaan mereka sampai forum berhasil dibuat.

Forum akan tersimpan dalam database dan ditampilkan dalam

halaman forum.

n. Nama Use Case : Menjawab Forum

Deskripsi use case menjawab forum ditunjukkan pada Tabel 3.16 sebagai berikut.

Nama Use Case

Tabel 3. 16 Deskripsi Use Case Menjawab Forum

Menjawab Forum

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi
Skenario

Normal

Tinggi

Mabhasiswa, Tutor

Aktor dapat menjawab pertanyaan pada forum dalam sistem.

1.

Aktor melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke database

Sistem menampilkan halaman utama masing-masing aktor
Aktor memilih menu forum

Sistem menampilkan halaman forum
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Skenario
Alternatif

Tujuan

6. Aktor memilih pertanyaan yang akan dijawab
7. Aktor menjawab pertanyaan forum dengan mengisi di kolom
balas

8. Aktor klik button kirim

Jika pada proses balas forum terjadi exception gagal untuk
membalas forum maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
pertanyaan gagal untuk dikirim. Maka yang harus dilakukan aktor
yaitu mengisi dan mengirim kembali jawaban mereka sampai
jawaban berhasil tampil di halaman detail forum.

Jawaban yang dikirim dalam forum akan tersimpan dalam database

dan ditampilkan dalam halaman forum.

0. Nama Use Case : Melihat Materi dan Konten

Deskripsi use case melihat materi ditunjukkan pada Tabel 3.17 sebagai berikut.
Tabel 3. 17 Deskripsi Use Case Melihat Daftar Materi

Nama Use Case

Melihat Materi dan Konten

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Tinggi

Mahasiswa

Aktor dapat melihat daftar materi dan konten yang diberikan oleh

tutor.

1. Mahasiswa melakukan login dengan memasukkan username
dan password

2. Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel mahasiswa pada database

3. Sistem menampilkan halaman utama

4. Mahasiswa memilih kategori materi klik button mulai

5. Sistem menampilkan materi sesuai dengan kategori yang dipilih
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Skenario
Alternatif

Tujuan

6. Mahasiswa memilih materi yang akan dilihat dan sistem
menampilkan detail dari materi tersebut yang berisi daftar

konten di setiap materinya

Sistem menampilkan halaman daftar materi sesuai dengan kategori

yang dipilih.

p. Nama Use Case : Melihat Tutor

Deskripsi use case melihat tutor ditunjukkan pada Tabel 3.18 sebagai berikut.

Nama Use Case

Tabel 3. 18 Deskripsi Use Case Melihat Tutor

Melihat Tutor

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Sedang

Mahasiswa

Mahasiswa dapat melihat semua daftar tutor yang telah terdaftar

dalam aplikasi.

1. Mahasiswa melakukan login dengan memasukkan username
dan password

2. Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan

memeriksa ke tabel mahasiswa pada database

Sistem menampilkan halaman utama

Mahasiswa memilih kategori materi klik button mulai

Mahasiswa memilih menu tutor

Sistem menampilkan semua daftar tutor

N o o A~ W

Mahasiswa memilih tutor yang akan dilihat dan sistem
menampilkan detail dari tutor yang dipilih
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Tujuan

Sistem menampilkan halaman detail tutor yang telah terdaftar

dalam database.

g. Nama Use Case : Mengelola Profil

Deskripsi use case mengelola profil ditunjukkan pada Tabel 3.19 sebagai berikut.

Nama Use Case

Tabel 3. 19 Deskripsi Use Case Mengubah Profil

Mengelola Profil

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi
Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

Sedang

Tutor, Mahasiswa

Proses pengelolaan akun profil yang dimiliki.

1.

o ok~ w

Aktor melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke database

Sistem menampilkan halaman utama masing-masing aktor
Aktor memilih menu profil

Sistem menampilkan halaman profil masing-masing aktor
Jika aktor ingin mengubah profil maka klik button edit profil
dan sistem akan menampilkan halaman pengubahan profil.
Aktor mengisi form tersebut dan klik edit kemudian sistem akan

menampilkan pesan berhasil mengubah data

Jika pada proses perubahan profil terjadi exception data yang

dimasukkan salah atau tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem

akan menampilkan pesan bahwa proses pengubahan profil gagal.

Maka hal yang harus dilakukan aktor adalah memasukkan kembali

data profil dengan benar dan menyimpannya kembali hingga sistem

menampilkan bahwa proses pengubahan berhasil.

Sistem menyimpan perubahan data profil dalam database.
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r.

Nama Use Case : Mengumpulkan Tugas

Deskripsi use case mengumpulkan tugas ditunjukkan pada Tabel 3.20 sebagai berikut

Tabel 3. 20 Deskripsi Use Case Mengumpulkan Tugas

Nama Use Case

Mengumpulkan Tugas

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

Tinggi

Mahasiswa

Mahasiswa mengumpulkan tugas yang telah diberikan tutor di

setiap konten yang diberikan.

1.

o ok~ w

Mahasiswa melakukan login dengan memasukkan username
dan password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel mahasiswa pada database

Sistem menampilkan halaman utama

Mahasiswa memilih kategori materi dan klik button mulai
Sistem menampilkan daftar materi sesuai dengan kategori
Mahasiswa memilih menu lihat materi dan menampilkan daftar
konten di setiap materi

Mahasiswa memilih konten

Mahasiswa klik button kumpulkan tugas dan sistem
menampilkan halaman form pengumpulan tugas

Mahasiswa mengisi form tersebut dan klik submit kemudian

sistem akan menampilkan pesan tugas berhasil dikirim

Jika pada proses mengumpulkan tugas terjadi exception gagal

dalam pengiriman tugas maka sistem akan menampilkan pesan

gagal untuk dikirim. Maka yang harus dilakukan mahasiswa yaitu

mengisi dan mengirim kembali tugas mereka sampai data terkirim.

Tugas yang dikirim tersimpan dalam database dengan status

“diajukan”.
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S.

Nama Use Case : Memverifikasi Tugas

Deskripsi use case memverifikasi tugas ditunjukkan pada Tabel 3.21 sebagai berikut

Tabel 3. 21 Deskripsi Use Case Memverifikasi Tugas

Nama Use Case

Memverifikasi Tugas

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Skenario
Alternatif

Tujuan

Tinggi

Tutor

Aktor dapat menyetujui atau menolak tugas yang dikumpulkan oleh

mahasiswa pada halaman pengumpulan tugas.

1.

Tutor melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel tutor pada database

Sistem menampilkan halaman utama tutor

Tutor memilih menu pengumpulan tugas

Sistem menampilkan halaman yang berisi daftar tugas yang
telah dikumpulkan oleh mahasiswa

Tutor klik link Github dan memeriksa tugas tersebut

Jika tutor memilih untuk menyetujui tugas maka klik tombol
verifikasi dan sistem akan menampilkan pesan berhasil
memverifikasi tugas, sedangkan jika tutor ingin memberikan

revisi maka tutor klik tombol revisi

Jika tutor menyetujui tugas yang dikumpulkan maka status
tugas pada database akan berganti menjadi “disetujui”
Jika tutor merevisi tugas yang dikumpulkan maka status tugas

pada database akan menjadi yaitu “revisi”
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t.

Nama Use Case : Mengelola Konten

Deskripsi use case mengelola konten ditunjukkan pada Tabel 3.22 sebagai berikut.

Nama Use Case

Tabel 3. 22 Deskripsi Use Case Mengelola Konten

Mengelola Konten

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Tinggi

Tutor

Aktor dapat melakukan pengelolaan data yaitu dengan melihat,

menghapus, menambah, dan mengubah konten di setiap materi.

1.

o ok~ w

Tutor melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel tutor dengan status diterima pada database
Sistem menampilkan halaman dashboard tutor

Tutor memilih menu materi

Sistem menampilkan halaman semua daftar materi

Admin klik tombol konten dan sistem menampilkan semua
daftar konten yang ada pada materi yang dipilih

Jika admin ingin menambah konten maka tutor Kklik button
tambah konten dan sistem akan menampilkan form
penambahan data. Admin mengisi seluruh data yang diperlukan
lalu klik tambah dan sistem akan menampilkan pesan berhasil
menambah data

Jika tutor ingin mengubah konten maka tutor klik ikon pensil
dan sistem akan menampilkan form pengubahan data. Tutor
mengisi seluruh data yang diubah lalu klik edit dan sistem akan
menampilkan pesan berhasil mengubah data

Jika tutor ingin menghapus konten maka tutor klik ikon hapus
dan sistem akan menampilkan peringatan apakah data yang

dipilih  benar-benar dihapus. Jika “OK” maka sistem
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Skenario
Alternatif

Tujuan

menghapus data dari database dan menampilkan pesan berhasil
menghapus

Jika pada aliran menambah konten terjadi exception maka tutor
tidak dapat menambah konten dan tutor dapat mengisi kembali
data dengan benar sampai data tersimpan dalam database

Jika pada aliran ubah konten terjadi exception maka tutor tidak
dapat mengubah konten dan aktor dapat mengisi kembali data
dengan benar sehingga data yang tersimpan pada database
dapat diperbarui

Sistem menampilkan detail konten

Data hasil dari penambahan dan perubahan tersimpan dalam
database

Data yang dihapus hilang dari database

u. Use Case Memberi Revisi Tugas

Deskripsi use case memberi revisi tugas ditunjukkan pada Tabel 3.23 sebagai berikut.

Tabel 3. 23 Deskripsi Use Case Memberi Revisi Tugas

Nama Use Case

Memberi Revisi Tugas

Prioritas
Aktor Utama
Deskripsi

Skenario

Normal

Tinggi

Tutor

Aktor memberikan revisi pada tugas mahasiswa yang masih kurang

tepat.

1.

Tutor melakukan login dengan memasukkan username dan
password

Sistem memeriksa valid tidaknya data yang dimasukkan dengan
memeriksa ke tabel tutor pada database

Sistem menampilkan halaman utama tutor

Tutor memilih menu tugas mahasiswa

Sistem menampilkan halaman yang berisi daftar tugas
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6. Tutor klik ikon revisi dan sistem akan menampilkan halaman
form revisi
7. Tutor mengisi revisi dan klik button kirim dan sistem akan
menampilkan pesan revisi berhasil dikirim
Skenario Jika pada aliran menambabh revisi terjadi exception maka tutor tidak
Alternatif dapat menambah revisi dan tutor dapat mengisi kembali data
dengan benar sampai data tersimpan dalam database.

Tujuan Revisi tersimpan dalam database dan status tugas menjadi “revisi”.

3.3.3 Activity Diagram
Activity diagram adalah sebuah diagram yang menjelaskan sebuah alur kerja atau
kegiatan di dalam program yang dibangun. Activity diagram juga menggambarkan
bagaimana alur sistem berawal, pilihan (decision) yang mungkin terjadi, dan bagaimana
akhir alur sistem tersebut. Berikut ini activity diagram pada aplikasi yang dibangun.
1. Activity Diagram Mengelola Forum
Activity diagram mengelola forum pada Gambar 3.7 menggambarkan semua alur proses

pengelolaan forum yang dilakukan oleh admin.

nnnnnnnnnn

—®

(il e Forum Halaman) o
Forum

Gambar 3. 7 Activity Diagram Mengelola Forum
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Berdasarkan Gambar 3.7 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas pengelolaan

forum yaitu:

1) Admin memilih menu forum kemudian sistem menampilkan halaman forum.

2) Setelah itu terdapat dua kondisi yaitu melihat atau menghapus forum.

3) Jika admin ingin melihat forum maka admin memilih forum yang akan dilihat
kemudian sistem menampilkan detail forum.

4) Sedangkan jika admin akan menghapus forum, maka admin memilih forum mana
yang akan dihapus kemudian sistem akan menampilkan pesan peringatan sebagai
tanda konfirmasi bahwa admin benar-benar akan menghapus data tersebut kemudian
sistem akan menghapus data dari database.

Activity Diagram Mengelola Data Tutor

Activity diagram mengelola data tutor pada Gambar 3.8 menggambarkan semua alur

proses pengelolaan data tutor yang dilakukan oleh admin.

ADMIN SISTEM

denampilkan Halaman
PFilih Menu Tutor Data Tutor °

Tidak Ya

Menampilkan Halaman
Detail Tuter

Filih Data Tutor yang
akan Dihapus

Menampilkan
Peringatan

Klik Hapus

Gambar 3. 8 Activity Diagram Mengelola Data Tutor
46



Berdasarkan Gambar 3.8 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas pengelolaan

data tutor yaitu:

1) Admin memilih menu tutor.

2) Sistem menampilkan halaman data tutor.

3) Setelah itu terdapat dua kondisi yaitu melihat atau menghapus data tutor.

4) Jika admin ingin melihat data tutor maka admin memilih data tutor mana yang akan
dilihat kemudian sistem menampilkan detail informasi dari tutor tersebut.

5) Sedangkan jika admin akan menghapus data tutor, maka admin memilih data tutor
mana yang akan dihapus kemudian sistem akan menampilkan pesan peringatan
sebagai tanda konfirmasi bahwa admin benar-benar akan menghapus data tersebut
kemudian sistem akan menghapus data dari database.

. Activity Diagram Mengelola Kritik dan Saran

Activity diagram mengelola kritik dan saran pada Gambar 3.9 menggambarkan semua

alur proses untuk mengelola kritik dan saran yang dilakukan oleh admin.

ADMIN SISTEM

Pilih Menu Kritik dan
Saran

Pilih Dafa Kritik da
Saran yang akan
Dihapus

Ya

lenampilkan Peringatan
Klik Hapus Penghapusan Data

Data Terhapus dari
Database

Gambar 3. 9 Activity Diagram Mengelola Kritik dan Saran

Berdasarkan Gambar 3.9 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam
mengelola kritik dan saran yaitu:

1) Admin memilih menu kritik dan saran.
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2) Sistem akan menampilkan halaman data kritik dan saran yang telah dikirim oleh tutor
dan mahasiswa.

3) Jika admin memilih untuk menghapus data kritik dan saran maka admin memilih data
mana yang akan dihapus lalu sistem akan menampilkan pesan peringatan sebagai
tanda konfirmasi bahwa admin benar-benar akan menghapus data tersebut, kemudian
sistem akan menghapus data dari database.

. Activity Diagram Mengubah Password

Activity diagram mengubah password pada Gambar 3.10 menggambarkan semua alur

proses untuk mengubah password yang dilakukan oleh admin.

ADMIN SISTEM

Menampilkan Form
Ubah Passwor d

Masukan Passward
lama dan baru

Berhasil

Kiik Simpan

Ya

Data Password ter-update
dalam database

Gambar 3. 10 Activity Diagram Mengubah Password

Berdasarkan Gambar 3.10 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

mengubah password yaitu:

1) Admin memilih menu ubah password.

2) Sistem akan menampilkan form perubahan password.

3) Kemudian admin memperbarui password dengan memasukkan password baru dan
admin klik button simpan.

4) Sistem akan menyimpan perubahan data password dalam database.

. Activity Diagram Memverifikasi Calon Tutor

Activity diagram memverifikasi calon tutor pada Gambar 3.11 menggambarkan semua

alur proses dalam memverifikasi calon tutor yang dilakukan oleh admin.
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ADMIN SISTEM

Memilih Menu Tutor

Memilih Menu
Werifikasi Tutor

Periksa Kelengkapan
Data
Data Tidak
Data Leng
ata Lengkap—  —— Lenghap
y l
(T&I Ima Pendatar [ Tolak Pendaftar }

Menampilkan Halaman
Data Calon Tutor

Data Ternapus dari
Databasze

Menyimpan Data ke dalam
Drata Tutor pada Database

Gambar 3. 11 Activity Diagram Memverifikasi Calon Tutor

Berdasarkan Gambar 3.11 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

memverifikasi calon tutor yaitu:

1) Admin memilih menu tutor.

2) Sistem akan menampilkan halaman verifikasi data calon tutor.

3) Admin memilih data pendaftar mana yang akan dilihat dan melakukan pemeriksaan
kelengkapan data yang diunggah oleh calon tutor.

4) Apabila data lengkap maka admin berhak untuk menerima pendaftar tersebut dengan
klik button terima dan sistem akan menyimpan data pendaftar sebagai data tutor
dalam database.

5) Sedangkan jika data tidak lengkap maka admin berhak untuk melakukan penolakan
dengan klik button tolak sehingga sistem akan menghapus data pendaftar dari
database.

. Activity Diagram Mendaftar Tutor

Activity diagram mendaftar tutor pada Gambar 3.12 menggambarkan semua alur proses

dalam mendaftar sebagai tutor yang dilakukan oleh calon tutor.
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CALON TUTOR SISTEM

Memilih Menu Daftar | Menampilkan Form
Tutor d Pendaftaran Tutor

Memproses
Pengunduhan

Mengunduh
Dokumen Pendukung

Dokumen Berhasil
Diunduh

Mengisi Dokumen Y.
Pendukung '

Mengisi Form
Pendaftaran

Data Tersimpan
dalam Database

Klik Daftar

Gambar 3. 12 Activity Diagram Mendaftar Tutor

Berdasarkan Gambar 3.12 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

mendaftar tutor yaitu:

1) Calon tutor memilih menu daftar tutor.

2) Sistem akan menampilkan form pendaftaran tutor.

3) Sebelum mengisi form, calon tutor harus mengunduh dokumen pendukung sebagai
syarat dalam pendaftaran sebagai tutor dalam aplikasi.

4) Setelah mengunduh dokumen calon tutor mengisi dokumen tersebut.

5) Selanjutnya calon tutor memasukkan data yang diminta pada form pendaftaran
termasuk mengunggah dokumen tersebut dan klik button daftar, data pendaftaran
calon tutor akan tersimpan dalam database.

Activity Diagram Mengirim Kritik dan Saran

Activity diagram mengirim kritik dan saran pada Gambar 3.13 menggambarkan semua

alur proses dalam mengirim kritik dan saran yang dilakukan oleh tutor dan mahasiswa.
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MAHASISWA/TUTOR SISTEM

i e Menampilkan Halaman
Pilih Menu Kritik dan Saran Kritik dan Saran
Mengisi Kritik dan
Saran
Klik Kirim

Menyimpan Data
dalam Database

Gambar 3. 13 Activity Diagram Mengirim Kritik dan Saran

Berdasarkan Gambar 3.13 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam
mengirim kritik dan saran yaitu:

1) Mahasiswa dan tutor memilih menu kritik dan saran.

2) Kemudian sistem menampilkan halaman form kritik dan saran.

3) Tutor dan mahasiswa mengisi kritik dan saran.

4) Tutor dan mahasiswa klik button kirim dan sistem menyimpan data dalam database.
Activity Diagram Memeriksa Status Pendaftaran

Activity diagram memeriksa status pendaftaran pada Gambar 3.14 menggambarkan

semua alur proses dalam memeriksa status pendaftaran yang dilakukan oleh calon tutor.

CALON TUTOR SISTEM

Memilih Menu Cek Menampilkan Halaman
Status Pendaftaran Cek Status Pendaftaran

Memasukkan NIM

Memeriksa
Kecocokan Data

Klik Cek
Status

Data Tidak Cocok

( Wenzmeilkan Fesan ‘Menampilian Informasi
 Dat= Tidsk Ditemuian Datz y2ng Ditemukan

Gambar 3. 14 Activity Diagram Memeriksa Status Pendaftaran

Berdasarkan Gambar 3.14 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

memeriksa status pendaftaran yaitu:
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1)
2)
3)

4)

Calon tutor memilih menu cek status pendaftaran.

Sistem akan menampilkan halaman cek status pendaftaran.

Pada halaman tersebut calon tutor memasukkan NIM yang didaftarkan saat
melakukan pendaftaran kemudian klik button cek status.

Selanjutnya sistem akan memeriksa kecocokan data ke dalam database, jika data
yang dimasukkan oleh calon tutor cocok maka sistem akan menampilkan informasi
dari data yang dimasukkan sedangkan jika data tidak cocok maka sistem akan

menampilkan pesan bahwa data yang dicari tidak ditemukan.

. Activity Diagram Bertanya pada Forum

Activity diagram bertanya pada forum pada Gambar 3.15 menggambarkan semua alur

proses dalam mengajukan pertanyaan pada forum yang dilakukan oleh mahasiswa.

MAHASISWA SISTEM

Menampilkan

Klik Buat Forum Menampilkan Form
Pembuatan Forum

Memilih Kategori
Materi Forum

Mengisi Topik dan
Pertanyaan

Menyimpan Forum
dalam database

Gambar 3. 15 Activity Diagram Bertanya pada Forum

Berdasarkan Gambar 3.15 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

bertanya pada forum yaitu:

1)
2)
3)

4)

Mahasiswa memilih menu forum.

Sistem menampilkan halaman forum.

Kemudian mahasiswa klik button buat forum dan sistem menampilkan form
pembuatan forum.

Di dalam form tersebut mahasiswa memilih kategori materi pada forum sesuai dengan

topik dan pertanyaan yang akan diajukan.
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5) Mahasiswa mengisi pertanyaan pada form dengan menjelaskan detail maksud dari
topik yang telah dimasukkan.
6) Mahasiswa klik button Kkirim.
7) Selanjutnya sistem akan menyimpan forum dalam database.
10. Activity Diagram Melihat Tutor
Activity diagram melihat tutor pada Gambar 3.16 menggambarkan semua alur proses

dalam melihat tutor yang dilakukan oleh mahasiswa.

MAHASISWA SISTEM

> Menampilkan Halaman
Klik Menu Lihat Tutar

Ya

Masukkan Kriteria
Tutor yang Dicari
Klik Tombol Gek Kecocokan Data
Cari dalam Database
Data
" Data
Tidak Tidak Cocok
Cocok
Y v

Menampilkan
Mofifikasi Tutor Tidak
Ditemukan

Aenampilkan Tutor
yang Dicari

Pilih Tutor

Gambar 3. 16 Activity Diagram Melihat Tutor

Berdasarkan Gambar 3.16 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

melihat tutor yaitu:

1) Mahasiswa memilih menu tutor.

2) Sistem akan menampilkan halaman daftar tutor secara keseluruhan.

3) Terdapat kondisi apakah mahasiswa ingin melakukan proses pencarian tutor atau
langsung memilih tutor yang akan dilihat. Jika “Ya” maka mahasiswa memasukkan
kriteria nama atau kategori tutor yang dicari kemudian klik button cari. Sistem akan

melakukan pemeriksaan kecocokan data pada database.
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4) Jika data yang dimasukkan cocok dalam database maka sistem akan menampilkan
data tutor yang dicari sedangkan jika data yang dimasukkan tidak cocok dalam
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa data tutor tidak ditemukan.

5) Selanjutnya mahasiswa memilih tutor yang akan dilihat dan sistem akan
menampilkan informasi detail dari tutor tersebut.

11. Activity Diagram Mengelola Profil
Activity diagram mengelola tutor pada Gambar 3.17 menggambarkan semua alur proses

dalam mengelola profil yang dilakukan oleh tutor atau mahasiswa.

TUTOR/MAHA SIS5WA SISTEM

Pilih Menu Kelola - Menampilkan
Akun Halaman Profil

Ubah Profil

i

fa

Menampilkan Form

Klik Edit Profil | Edit Profil

Memperbarui
Profil

Klik Edit

i

Data Ter-update

"\ dalam Databse
T * v

h 4

®

Gambar 3. 17 Activity Diagram Mengelola Profil

Berdasarkan Gambar 3.17 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

mengelola profil yaitu:

1) Mahasiswa memilih menu kelola akun.

2) Sistem menampilkan halaman profil berupa detail data diri.

3) Jika tutor atau mahasiswa ingin melakukan ubah profil maka klik ikon edit profil dan
sistem akan menampilkan form pengubahan profil dan tutor atau mahasiswa dapat

melakukan perubahan data.
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12.

4) Kemudian tutor atau mahasiswa menyimpan perubahan tersebut dengan klik button
edit.

5) Apabila tutor atau mahasiswa tidak ingin melakukan ubah data maka sistem akan
berakhir.

Activity Diagram Mengumpulkan Tugas

Activity diagram mengumpulkan tugas pada Gambar 3.18 menggambarkan semua alur

proses dalam pengumpulan tugas yang dilakukan oleh mahasiswa.

MAHASISWA SISTEM

Klik Button [ Menampilkan Form
Kumpulkan Tugas "\ Pengumpulan Tugas
Memasukkan link

github

Klik Submit

Menyimpan jawaban pada
database dengan status
"diajukan”

Gambar 3. 18 Activity Diagram Mengumpulkan Tugas

Berdasarkan Gambar 3.18 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

mengumpulkan tugas yaitu:

1) Mahasiswa yang awalnya masuk ke dalam menu materi yang dipilih terlebih dahulu
seperti pada Gambar 3.21. Di dalam setiap materi tersebut terdapat tugas yang harus
dikerjakan oleh mahasiswa.

2) Setelah pengerjaan, proses yang dilakukan mahasiswa dalam mengumpulkan tugas
yaitu mahasiswa klik kumpulkan tugas.

3) Sistem akan menampilkan halaman form pengumpulan tugas.

4) Kemudian mahasiswa mengumpulkan alamat URL Github di mana di dalam pada
alamat tersebut berisi tugas yang telah dikerjakan oleh mahasiswa.

5) Setelah itu mahasiswa klik button submit.

6) Sistem akan menyimpan jawaban tugas mahasiswa ke dalam database dengan status
“Diajukan” yang akan ditampilkan pada halaman tutor.
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13. Activity Diagram Memverifikasi Tugas
Activity diagram memverifikasi tugas pada Gambar 3.19 menggambarkan semua alur

proses dalam verifikasi tugas yang dilakukan oleh tutor.

TUTOR SISTEM

Memilih Menu Tugas enampilkan Halaman Daftar
Mahasiswa Pengumpulan Tugas

Pilih Tugas
Pemeriksaan Tugas

Klik lkon Setujui
Tugas

Status tugas ter-update
menjadi "disetujui" dalam
database

Gambar 3. 19 Activity Diagram Memverifikasi Tugas

Berdasarkan Gambar 3.19 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

memverifikasi tugas yang telah dikumpulkan oleh mahasiswa yaitu:

1) Tutor memilih menu pengumpulan tugas.

2) Sistem akan menampilkan halaman daftar pengumpulan tugas.

3) Tutor memilih tugas mana yang akan diperiksa.

4) Apabila jawaban telah sesuai maka tutor berhak untuk menyetujui tugas tersebut
dengan Kklik ikon ceklis dan sistem akan meng-update status tugas menjadi
“Disetujui” dalam database.

14. Activity Diagram Menjawab Forum
Activity diagram menjawab forum pada Gambar 3.20 menggambarkan semua alur proses

dalam menjawab forum yang dilakukan oleh tutor dan mahasiswa.
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15.

Berdasarkan Gambar 3.20 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

menjawab forum yaitu:

1)
2)
3)

4)
5)

6)
7)

TUTORMAHASIEWA

SISTEW

o
1

Pilih Manu Forum

3 Menamgpilkan
Halaman Forum

PFilih
berdasarkan
katagor|

Menampilkan halaman forum
sesuai kategori

Ya
Tic
dax Pilin Kategori
Forum
Pilih Farum

—» Menampiikan detail forum

"Jawab Pertanyaan
Fonum
Y

Ya
Tulis Jawaban
h 4

Kirim

Man y’i mpan Jawaban
dalam database

i

Sistem menampilkan halaman forum.

Tutor atau mahasiswa klik button kirim.

Activity Diagram Mengelola Data Mahasiswa

Activity diagram mengelola data mahasiswa pada Gambar 3.21 menggambarkan semua

alur proses pengelolaan data mahasiswa yang dilakukan oleh admin.
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Gambar 3. 20 Activity Diagram Menjawab Forum

Tutor atau mahasiswa memilih menu forum.

Kemudian terdapat kondisi apakah tutor atau mahasiswa ingin mencari forum sesuai
dengan kategori dan kata kunci atau langsung memilih forum yang tersedia.
Tutor atau mahasiswa klik forum yang dipilih dan sistem menampilkan detail forum.

Setelah itu tutor atau mahasiswa menuliskan jawaban mereka dalam kolom balas

Selanjutnya sistem akan menyimpan jawaban dalam database.




ADMIN SISTEM

Menampilkan
Halaman Data
Mahasis!

Pilih Menu
Mahasisy

Tidak

Menampilkan Halaman

Masukan Data
Mahasiswa

Klik Tambah

Berhasil

Tidak ("Masukan Data Baru
Mahasiswa -

Klik Edit

Berhasil

Meng-update Data
dalam Database

Hapus data
berdasarkan tahun
masuk

Menampilkan form hapus data
berdasarkan tahun masuk

Pilih Data Mah:
ang akan Dlhapus
Klik Hapus

Menampilkan
Peringatan
Penahapusan Data

Data Terhapus dari
Databse

Gambar 3. 21 Activity Diagram Mengelola Data Mahasiswa
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Berdasarkan Gambar 3.21 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas pengelolaan

data mahasiswa yaitu:

1) Admin memilih menu mahasiswa.

2) Sistem menampilkan halaman data mahasiswa. Di dalam halaman data mahasiswa
terdapat empat kondisi yaitu admin dapat melihat detail mahasiswa, menambah, data,
dan menghapus data mahasiswa. Berikut ini merupakan penjelasan masing-masing
kondisi yaitu:

a. Jika admin memilih untuk melihat detail mahasiswa maka admin memilih data
mahasiswa yang akan dilihat kemudian sistem akan menampilkan detail dari data
mahasiswa tersebut.

b. Jika admin memilih untuk menambah data mahasiswa maka admin memilih
button tambah data atau button import data dan sistem akan menampilkan form
penambahan/import data. Selanjutnya admin memasukkan/meng-import data
mahasiswa setelah itu klik button tambah/import. Kemudian sistem akan
menyimpan data tersebut ke dalam database.

c. Jika admin memilih untuk mengubah data mahasiswa maka admin memilih data
mahasiswa mana yang akan diubah setelah itu klik button ubah data. Sistem akan
menampilkan form pembaruan data mahasiswa. Kemudian admin mengubah data
mahasiswa pada form tersebut lalu klik edit. Sistem akan menyimpan pembaruan
data tersebut dalam database.

d. Jika admin memilih untuk menghapus data mahasiswa maka admin dapat
memilih untuk menghapus data berdasarkan tahun masuk dengan memasukkan
tahun mana yang akan dihapus atau memilih data mahasiswa mana yang aka
dihapus. Lalu sistem akan menampilkan pesan peringatan sebagai tanda
konfirmasi bahwa admin benar-benar akan menghapus data tersebut. Ketika
diklik hapus maka sistem akan menghapus data dari database.

16. Activity Diagram Mengelola Data Kategori Materi
Activity diagram mengelola data kategori materi pada Gambar 3.22 menggambarkan

semua alur proses pengelolaan data kategori materi yang dilakukan oleh admin.
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ADMIN SISTEM

Menampilkan
Halaman Data
Kategori Materi

Pilih Menu Kategori
Materi

Y

Kategori
Materi

Ya

Pilih Tambah Data
Kategori Materi

Menampilkan Form
Tambah Kategori Materi

A4

Masukan Data

Kategori Materi Gagar
Klik Tambah

Berhasil

Edit
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Materi

Menyimpan Data
dalam Database

Ya

Pilih Edit Data
Kategori Materi

Menampilkan Form
Edit Kategori Materi

Tidak  (Masukan Data Baru

Kategori Materi Gagal
Klik Edit

Berhasil

Hapus
Kategori
Materi

Meng-update Data
dalam Database

Pilih Data Kategori Materi
yang akan Dlhapus

nampilkan Peringatan
Penghapusan Data

Klik Hapus

Hapus

Data Terhapus dari
Database

Gambar 3. 22 Activity Diagram Mengelola Data Kategori Materi
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Berdasarkan Gambar 3.22 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas pengelolaan

data kategori materi yaitu:

1) Admin memilih menu kategori materi.

2) Sistem akan menampilkan halaman data kategori materi. Di dalam halaman data
kategori materi terdapat empat kondisi yaitu admin dapat melihat, menambah,
mengubah, dan menghapus data kategori materi. Berikut ini merupakan penjelasan
masing-masing kondisi yaitu:

a. Jika admin memilih untuk menambah data kategori materi maka admin memilih
button tambah data dan sistem akan menampilkan form penambahan data.
Selanjutnya admin memasukkan data kategori materi setelah itu Kklik button
tambah. Kemudian sistem akan menyimpan data tersebut ke dalam database.

b. Jika admin memilih untuk mengubah data kategori materi maka admin memilih
data kategori materi mana yang akan diubah setelah itu klik ikon pensil. Sistem
akan menampilkan form pengubahan data kategori materi. Kemudian admin
mengubah data kategori materi pada form tersebut lalu klik edit. Sistem akan
menyimpan pembaruan data tersebut dalam database.

c. Jika admin memilih untuk menghapus data kategori materi maka admin memilih
data kategori materi mana yang akan dihapus. Ketika klik ikon hapus lalu sistem
akan menampilkan pesan peringatan sebagai tanda konfirmasi bahwa admin
benar-benar akan menghapus data tersebut, kemudian sistem akan menghapus
data dari database.

17. Activity Diagram Mengelola Materi
Activity diagram mengelola materi pada Gambar 3.23 menggambarkan semua alur proses

dalam mengelola materi yang dilakukan oleh tutor.
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Menampilkan Halaman
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Pilih Tambah Data
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Menampilkan Form
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Data Materi
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Edit Data
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Pilih Edit
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-

Berhasil
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Menampilkan Form
Edit Data Materi

Tidak  Masukan Data Baru
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Data Materi yang)

1
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Meng-update Data
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Menampilkan
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Data Terhapus dari
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Gambar 3. 23 Activity Diagram Mengelola Materi




Berdasarkan Gambar 3.23 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

mengelola materi yaitu:

1) Tutor memilih menu materi.

2) Sistem akan menampilkan halaman materi. Di dalam halaman materi terdapat empat
kondisi yaitu admin dapat melihat, menambah, mengubah, dan menghapus data
materi. Berikut ini merupakan penjelasan masing-masing kondisi yaitu:

a. Jika tutor memilih untuk melihat detail materi maka tutor memilih data materi
yang akan dilihat kemudian sistem akan menampilkan detail dari data materi
tersebut.

b. Jika tutor memilih untuk menambah data materi maka tutor memilih button
tambah data dan sistem akan menampilkan form penambahan data. Selanjutnya
tutor memasukkan data materi setelah itu klik button tambah. Kemudian sistem
akan menyimpan data tersebut ke dalam database.

c. Jika tutor memilih untuk mengubah data materi maka tutor memilih data materi
mana yang akan diubah setelah itu klik ikon pensil data. Sistem akan
menampilkan form pembaruan data materi. Kemudian admin memperbarui data
materi pada form tersebut lalu klik edit. Sistem akan menyimpan pembaruan data
tersebut dalam database.

d. Jika tutor memilih untuk menghapus data materi maka tutor memilih data materi
mana yang aka dihapus. Ketika klik ikon hapus lalu sistem akan menampilkan
pesan peringatan sebagai tanda konfirmasi bahwa admin benar-benar akan
menghapus data tersebut, kemudian sistem akan menghapus data dari database.

18. Activity Diagram Melakukan Private Chat
Activity diagram melakukan private chat pada Gambar 3.24 menggambarkan semua alur

proses dalam melakukan private chat yang dilakukan oleh tutor dan mahasiswa.
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MAHASISWA TUTOR SISTEM

Klik Menu Private [Menampilkan Halaman
Chat - Daftar Tutor

Pilih Penerima N Enamp\gzgtHalaman

Tulis Pesan

{

Mengirim Pesan
Kepada Penerima

Klik Menu Private Chat |«
+ Menampilkan Halaman!

“\ Daftar Mahasiswa
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Pilih Pesan pada Halaman Chat

Balas Pesan <

Klik Kirim 3|

i

i

Ya

Klik Kirim

of Mengirim Pesan
"\ Kepada Penerima

y
—

Tidak:

Gambar 3. 24 Activity Diagram Melakukan Private Chat

Berdasarkan Gambar 3.24 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

melakukan private chat yaitu:

1) Mahasiswa memilih menu private chat.

2) Sistem akan menampilkan halaman daftar tutor yang akan menjadi penerima pesan.

3) Mahasiswa memilih tutor dan sistem akan menampilkan halaman chat.

4) Mahasiswa menulis pesan dan klik kirim. Setelah itu sistem akan memproses
pengiriman pesan agar sampai kepada penerima.

5) Ketika pesan sukses untuk dikirim, tutor akan menerima pesan baru. Tutor memilih
menu private chat dan sistem akan menampilkan halaman daftar chat dari mahasiswa.

6) Tutor memilih pesan dari mahasiswa dan sistem akan menampilkan halaman chat.
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7) Jika tutor ingin membalas pesan tersebut maka tutor menuliskan pesan balasan di
halaman chat yang sudah ditampilkan kemudian klik kirim dan sistem akan
memproses kembali pengiriman pesan. Jika tutor tidak ingin membalas maka
aktivitas dalam melakukan private chat berakhir.

19. Activity Diagram Melihat Materi
Activity diagram melihat materi pada Gambar 3.25 menggambarkan semua alur proses

dalam melihat materi yang dilakukan oleh mahasiswa.

MAHASISWA SISTEM

°
l 9

T Menampilkan Materi
Al LEED Berdasarkan Kategori Materi
Pilih Materi » Menampilkan Detail Materi

Pilih Menu Ya—o~ Menampilkan Konten Materi
Konten

(Menampi\kan Konten Materi Video, )
Filih Konten Materi File Pendukung, dan Soal Latihan

Tidak

- . Menampilkan Deskripsi
RilliMenulGhendew dan Requirement Materi

Gambar 3. 25 Activity Diagram Melihat Materi

Berdasarkan Gambar 3.25 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam
melihat materi yaitu:

1) Mahasiswa memilih kategori materi.

2) Sistem menampilkan halaman daftar materi sesuai dengan kategori yang dipilih.

3) Mahasiswa memilih materi dan sistem akan menampilkan detail materi tersebut.

4) Di dalam detail materi terdapat dua menu. Jika mahasiswa memilih menu konten

maka sistem akan menampilkan daftar konten dari materi yang berisi materi video,
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file pendukung materi, dan pengumpulan tugas. Jika mahasiswa memilih menu
overview maka sistem akan menampilkan deskripsi dan informasi materi.
20. Activity Diagram Mengelola Konten
Activity diagram mengelola konten pada Gambar 3.26 menggambarkan semua alur

proses dalam pengelolaan konten yang dilakukan oleh tutor.

TUTOR SISTEM

Pilih Detail Materi Hhslz’:sgpgzig .
pada Menu Materi
Konten
Tambah
Konten

Ya
Pilih Tombol Tambah S Form
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Tidak Masukan Data

I
Konten Gagal
Klik Tambah
Berhasil
Menyimpan Data
dalam Database

Ya
: : ! p 1 Form
Klik ikon Edit Konten Edit Konten

Tidak  "Masukan Data Baru
Konten

f
0

Klik Edit

Berhasil

Meng-update Data
dalam Database

Konten

Ya
Pilih Konten yang akan
Dlhapus

Klik Hapus

Menampilkan Peringatan
Penghapusan Data

Hapus

Data Terhapus dari
Database

Gambar 3. 26 Activity Diagram Mengelola Konten
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Berdasarkan Gambar 3.26 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

mengelola konten yaitu:

1) Tutor memilih menu materi dan klik ikon detail materi.

2) Sistem akan menampilkan halaman detail materi yang berisi daftar konten. Di dalam
halaman daftar konten terdapat empat kondisi yaitu admin dapat melihat, menambah,
mengubah, dan menghapus data konten. Berikut ini merupakan penjelasan masing-
masing kondisi yaitu:

a. Jika tutor memilih untuk menambah konten maka admin memilih button tambah
data dan sistem akan menampilkan form penambahan data. Selanjutnya tutor
memasukkan data konten setelah itu klik button tambah. Kemudian sistem akan
menyimpan data tersebut ke dalam database.

b. Jika tutor memilih untuk mengubah data konten maka tutor memilih data mana
yang akan diubah setelah itu klik ikon pensil. Sistem akan menampilkan form
pembaruan konten. Kemudian tutor mengubah data konten pada form tersebut
lalu klik simpan. Sistem akan menyimpan pembaruan data tersebut dalam
database.

c. Jika tutor memilih untuk menghapus konten maka tutor memilih data mana yang
aka dihapus. Ketika klik ikon hapus lalu sistem akan menampilkan pesan
peringatan sebagai tanda konfirmasi bahwa admin benar-benar akan menghapus
data tersebut, kemudian sistem akan menghapus data dari database.

21. Activity Diagram Memberi Revisi Tugas
Activity diagram mengelola konten pada Gambar 3.27 menggambarkan semua alur

proses dalam memberikan revisi pada tugas mahasiswa yang dilakukan oleh tutor.
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TUTOR SISTEM

Pilih Menu Tugas enampilkan Halaman Data
Mahasiswa Tugas Mahasiswa
Memeriksa Tugas

Klik lkon Revisi

Mengisi Form Revisi
Klik Kirim

Menampilkan Form Revisi
Tugas Mahasiswa
]

Menyimpan Data
dalam Database

Gambar 3. 27 Activity Diagram Memberi Revisi Tugas

Berdasarkan Gambar 3.27 dapat dijelaskan bahwa alur proses untuk aktivitas dalam

memberi revisi tugas yaitu:

1)

2)
3)

4)

3.34

Tutor memilih menu tugas mahasiswa dan sistem menampilkan halaman yang
memuat data tugas mahasiswa.

Tutor memeriksa tugas mahasiswa.

Tutor klik ikon revisi dan sistem menampilkan halaman petunjuk dan form pemberian
revisi.

Tutor mengisi form revisi dan klik kirim. Kemudian sistem akan menyimpan revisi

di dalam database.

Perancangan Basis Data

Basis data merupakan kumpulan data terorganisir, yang umumnya disimpan dan

diakses secara elektronik dari suatu sistem komputer. Perancangan skema database pada

sistem ini didasarkan pada use case diagram yang telah dibuat. Berdasarkan fitur yang telah

disebutkan, maka dapat dianalisa tabel apa saja yang dibutuhkan sebagai penyimpanan data

sistem. Selain merancang tabel dan entitas, juga dilakukan klasifikasi terhadap hubungan

antar tabel dan entitas. Perancangan basis data ditunjukkan pada Gambar 3.28 di bawah ini.
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Gambar 3. 28 Entity Relationship Diagram (ERD)

69



Berdasarkan Gambar 3.28 entitas yang dimiliki yaitu admin, mahasiswa, kategori
materi, tutor, materi, konten, tugas, forum, chat forum, private chat, session mahasiswa dan
tutor, serta kritik dan saran. Semua entitas saling berhubungan satu sama lain seperti admin
dapat mengelola entitas mahasiswa, kategori materi, kritik dan saran serta forum. Entitas
kategori materi memiliki banyak materi yang dibuat oleh tutor dimana di setiap materi dapat
memuat banyak konten dan di setiap konten terdapat tugas yang harus dikerjakan oleh
mahasiswa. Entitas mahasiswa juga dapat menambah forum dan melakukan private chat.
Serta entitas tutor dan mahasiswa masing-masing terhubung dengan entitas
session_mahasiswa_tutor.

3.3.5 Perancangan Antarmuka

Tampilan antarmuka merupakan sebuah visual yang menjadi penghubung antara
sistem agar dapat berinteraksi dengan pengguna. Berikut ini merupakan rancangan
antarmuka sistem yang terdiri dari rancangan antarmuka pada halaman admin, tutor,
mahasiswa, dan calon tutor.
3.3.5.1 Halaman Mahasiswa

Halaman mahasiswa merupakan halaman yang akan ditampilkan untuk mahasiswa
pada sistem. Di bawah ini merupakan rancangan antarmuka pada halaman mahasiswa.

a. Halaman Login

Rancangan halaman login akan ditunjukkan pada Gambar 3.29 di bawah ini.

Stucode - JTI

Jurusan Teknologi Informasi

Gambar 3. 29 Perancangan Halaman Login

Pada Gambar 3.29 terdapat dua kolom isian untuk menuliskan username dan password ,
serta tiga tombol diantaranya tombol login untuk melakukan login, tombol daftar tutor
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yang akan mengarah pada halaman pendaftaran tutor, dan tombol cek status pendaftaran
akan mengarah pada halaman cek status pendaftaran calon tutor. Halaman login ini
digunakan oleh mahasiswa, tutor, maupun admin untuk masuk ke dalam sistem.
Halaman Utama Mahasiswa

Gambar 3.30 merupakan halaman tampilan utama dari sisi pengguna setelah login.
Halaman ini berisi nama dari mahasiswa yang sedang login pada bagian pojok atas kanan,
form select untuk memilih kategori materi yang akan dipelajari, dan tombol mulai belajar
dimana jika tombol ini diklik maka akan mengarah ke halaman daftar materi sesuai
dengan kategori yang dipilih. Rancangan halaman utama mahasiswa akan ditunjukkan
pada Gambar 3.30 di bawah ini.

LOGO Halo, Nama Mahasiswa

Ayo Melangkah Lebih Baik dengan Belajar

Pambslajaran model tnor sehays saat ini menjadi
frend karena dengan adanya model ini maka
mahasiswa yeng mengalami kesulitzn lidk akan
merasa canggung dalam mengajukan pertaryaan

- Anda ingin belajar apa heri ini? - Mulai Beizjer

Layanan yang Dizediakan
{Dn Layanan 1
Penjelasan Layanan

A Layanan 2
/ lcon
_#  Penjelasan Layanan 2

Layaman 3
lcon)
Penjelasan Layanan &

Apa Yang Kita Punya?

Tutar Materi Konten Kategori Mater|

CONTACT

Wl

leon Location :

Alamat
Faliteknik Neger Malang

Kirim Pasan

Gambar 3. 30 Perancangan Halaman Utama Mahasiswa
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C.

Halaman Daftar Materi
Rancangan halaman daftar materi pada mahasiswa akan ditunjukkan pada Gambar 3.31

di bawah ini.

LOGO Materi  Private Chat  Forum  Tutor  Akun

Daftar Materi

Cover Caver Caver Cover

Nama Materi Nama Materi Nama Materi Nama Materi
Kategori Kategori Kategori Kategori
Nama Tuter Nama Tutor Nama Tutar Nama Tutor

Gambar 3. 31 Perancangan Halaman Daftar Materi

Pada Gambar 3.31 merupakan halaman daftar materi yang menampilkan semua materi
sesuai dengan kategori yang dipilih pada halaman utama. Hal yang ditampilkan yaitu
gambar cover materi dan nama tutor dari materi tersebut. Selain itu terdapat tombol
pencarian untuk melakukan pencarian sesuai dengan nama materi yang akan dicari.
Halaman Daftar Konten

Rancangan halaman daftar konten pada mahasiswa akan ditunjukkan pada Gambar 3.32

di bawah ini.

LOGO Materi  PrivateChat  Forum  Tutor  Akun

Nama Materi

Nama Tutor

Foto

Kenten | Overview

+Nama Konten

File Pendukung
Kumpulkan Tuges

+Nama Konten

+MNama Konten

+Nama Konten

Gambar 3. 32 Perancangan Halaman Daftar Konten

Pada Gambar 3.32 tampilan seluruh daftar konten sesuai dengan materi yang dipilih.
Halaman berisi judul materi, cover materi, deskripsi materi, daftar konten, video, file

pendukung konten, soal latihan, dan tombol pengumpulan tugas.
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e. Halaman Mengumpulkan Tugas
Rancangan halaman mengumpulkan pada mahasiswa akan ditunjukkan pada Gambar
3.33 di bawah ini.

LoGO Materi  Private Chat  Forum  Tutor  Akun~

Mama Materi :

Mama

Hama Tutor :
Mama

Soal -

Soal
Petunjuk

Link Github Tugas Anda

Submit

Gambar 3. 33 Perancangan Halaman Mengumpulkan Tugas

Pada Gambar 3.33 diketahui halaman mengumpulkan tugas berisi dari informasi materi
yang dikerjakan, kolom isian pengumpulan link Github, dan tombol submit untuk
mengkonfirmasi jawaban benar-benar dikirim.

f. Halaman Forum
Rancangan halaman forum pada mahasiswa akan ditunjukkan pada Gambar 3.34 di

bawah ini.

LOGO Materi  Private Chat Forum  Tutor  Akun/

Forum Diskusi

Nama Pembuat Forum, Tanggal dibuatnya forum
Kategori
Topik Forum

Pertanyaan

| Nama Penjawab

Balasan Forum

Foto

Balas Forum

Kirim

Gambar 3. 34 Perancangan Halaman Forum
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Pada Gambar 3.34 yang ditampilkan pada halaman forum antara lain topik forum yang
diajukan, nama pembuat forum, tanggal pembuatan forum, jawaban, kolom isian untuk
membalas diskusi, dan tombol kirim untuk mengiris jawaban diskusi forum.

Halaman Membuat Forum

Rancangan halaman membuat forum pada mahasiswa akan ditunjukkan pada Gambar
3.35 di bawah ini

LOGO Materi  Private Chat  Forum  Tutor  Akun»

Buat Forum

Gambar 3. 35 Perancangan Halaman Membuat Forum

Pada Gambar 3.35 diketahui bahwa pada halaman membuat forum terdiri dari form yang
berisi kategori forum, topik yang akan ditanyakan, dan mahasiswa juga dapat
menambahkan alamat URL referensi dan memasukkan gambar, serta terdapat tombol
Kirim untuk mengirim forum.

Halaman Private Chat

Rancangan halaman private chat akan ditunjukkan pada Gambar 3.36 di bawah ini

LOGO Materi  Private Chat  Forum  Tutor  Akun~

Tutor - Nama Tutor

Tl b |si Pesan Pengirim

Isi Pesan Penerima  iams: dan e

s awiesa | 151 Pesan Pengirim

Isi Pesan Penerima  ruugs s

Tewglbnwsa | |5i Pesan Pengirim

| Input Pesan v Kirim

Gambar 3. 36 Perancangan Halaman Private Chat

Pada Gambar 3.36 tampilan halaman private chat terdiri dari nama penerima pesan, isi

pesan, kolom isian untuk membalas, dan tombol untuk mengirim pesan. Baik pada
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halaman tutor maupun mahasiswa, tampilan private chat sama seperti yang ditunjukkan
pada Gambar 3.36.
Halaman Daftar Tutor

Rancangan halaman daftar tutor pada mahasiswa akan ditunjukkan pada Gambar 3.37 di

bawah ini.

LOGO Materi  Private Chat ~ Forum  Tutor  Akun®r

Daftar Materi

Kategori v| Nama Submit

Fota Fote Fote Feto

Nama Tutor MNama Tutor Nama Tutor Nama Tutor
Kategori | TahunMasuk  Kategor | TahunMasuk  Kategori | TahunMasuk  Kategori | Tahun Masui

Gambar 3. 37 Perancangan Halaman Daftar Tutor

Pada Gambar 3.37 merupakan halaman daftar tutor yang menampilkan semua tutor yang
telah diterima pada sistem. Hal yang ditampilkan yaitu foto tutor, nama, kategori tutor,
dan tahun angkatan. Selain itu terdapat tombol pencarian untuk melakukan pencarian
sesuai kategori atau nama tutor yang akan dicari.

Halaman Profil

Rancangan halaman profil mahasiswa dan tutor akan ditunjukkan pada Gambar 3.38 di

bawah ini.

LoGo Materi  Private Chat  Forum  Tulor  Akun

Nama  lkean

Data
Data
Data
Data

show [10 v entries
Search

No Data Data Data

Showing 1 to 3 of 3 entries
Previous 1 Next

Gambar 3. 38 Perancangan Halaman Profil

Pada Gambar 3.38 merupakan rancangan tampilan detail akun mahasiswa yang berisi
data diri mahasiswa, tombol edit profil untuk mengubah profil, dan tabel yang berisi

75



daftar status tugas yang telah dikerjakan. Hampir sama dengan tutor, yang
membedakan adalah pada halaman detail tutor terdapat foto tutor, tabel berisi daftar
materi yang dimiliki, dan tidak terdapat tombol edit profil.
3.3.5.2 Halaman Admin
Halaman admin merupakan halaman yang akan ditampilkan untuk admin pada
sistem. Di bawah ini merupakan rancangan antarmuka pada halaman admin.
a. Halaman Dashboard Admin

Rancangan halaman dashboard admin akan ditunjukkan pada Gambar 3.39 di bawah ini.

‘ LOGO ‘ Hello admin, Nama
hbaard Admin
Dan | D:
e |
SubMenu 1 ‘
Sub Menu 2
Data Data Data o) Date -
icon | Menud
cterangan cterangas Ketarangs Ketarangan

Gambar 3. 39 Perancangan Halaman Dashboard Admin

Pada Gambar 3.39 tampilan dashboard berisi informasi berupa grafik yang menunjukkan
data mahasiswa dan tutor yang paling aktif serta jumlah data yang dimiliki oleh admin
mulai dari data mahasiswa, tutor, kategori materi, forum, serta kritik dan saran.
b. Halaman Menampilkan Data
Rancangan halaman menampilkan data ditunjukkan pada Gambar 3.40 di bawabh ini.
‘ L0co | Hello Adrmin/Totor, Nera

Home / Data X
Menu 1 Data X

Gambar 3. 40 Perancangan Halaman Menampilkan Data

Pada Gambar 3.40 merupakan tampilan yang digunakan untuk menampilkan data mulai

dari data mahasiswa, tutor, materi, kategori materi, tugas, calon tutor, serta kritik dan
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saran. Dalam tabel yang menyajikan data tersebut juga terdapat satu kolom bernama
action yang berisi tiga ikon yaitu ikon detail untuk melihat detail data, ikon update untuk
mengubah data, dan ikon hapus untuk menghapus data. Halaman ini juga akan digunakan
pada halaman tutor seperti untuk menampilkan materi dan verifikasi tugas mahasiswa.
Halaman Menambah Data

Rancangan halaman menambah data akan ditunjukkan pada Gambar 3.41 di bawah ini.

’ LOGO | Hello Admin/Tutor, Nama

Home / Tambsh Data X

o
&
2
E
g
g2
a

Tambah Data X

a g g
8 g g
El s g
3
]

z
5
3
S

Sub Menu 1

Sub Menu 2 Data

icon | Menu 3

g g
g g
El s
=
3
3
2
s

Menu 5

Gambar 3. 41 Perancangan Halaman Menambah Data

Pada Gambar 3.41 merupakan tampilan yang digunakan untuk menambahkan data mulai
dari data mahasiswa, materi, konten, kritik dan saran, kategori materi, dan revisi. Pada
halaman tersebut berisi judul penambahan data, kolom isian sesuai dengan data yang akan
ditambahkan, dan tombol tambah yang digunakan sebagai proses untuk menyimpan data.
Halaman ini juga akan ditampilkan di halaman tutor untuk menambah materi, konten,
serta kritik dan saran.

Halaman Mengubah Data

Rancangan halaman mengubah data akan ditunjukkan pada Gambar 3.42 di bawah ini.

| LOGO | Hello Admin/Tutor, Nama
Home / Edit Bata X

=]
&
=
=
g
a

Edit Data X

g g g
g g g
5 5 s

=
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E]

H
o

Sub Menu 1 |

Sub Menu 2 Data
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=
F
2
-
2
£

Gambar 3. 42 Perancangan Halaman Mengubah Data
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Pada Gambar 3.42 merupakan tampilan yang digunakan untuk mengubah data yang telah
ada mulai dari data mahasiswa, materi, konten, kategori materi, dan password. Pada
halaman tersebut berisi judul perubahan data, kolom isian sesuai dengan data yang akan
diubah, dan tombol edit yang digunakan sebagai proses untuk menyimpan data. Halaman
ini juga akan ditampilkan di halaman tutor untuk mengubah materi, konten, dan profil.
Halaman Melihat Detail Data

Rancangan halaman melihat detail data ditunjukkan pada Gambar 3.43 di bawah ini.

‘ LOGO | Hello Admin/Tutor, Nama
Home. DetailData X

o
2
z
F
H
a

Detail Data X

& & &
8 g 8
El E] Ej
z
&

£ =
5
3
o

@
&
=

\\\\\\

uuuuuu

wwwwww

=
&
3
@

—1 .. sidaa
\\\\\ Menu 4
Data

Gambar 3. 43 Perancangan Halaman Melihat Detail Data

Pada Gambar 3.43 merupakan tampilan yang digunakan untuk melihat detail dari suatu

data yang dipilih. Pada gambar di atas merupakan contoh detail dari data mahasiswa

sehingga data yang ditampilkan berupa semua data dari mahasiswa tersebut seperti nama,

NIM, jenis kelamin, jurusan, program studi, tahun masuk, dan alamat Github.

Halaman Menghapus Data

Rancangan halaman menghapus data akan ditunjukkan pada Gambar 3.44 di bawah ini.
I Helo Admin/Tutor, Name

Wenu 1 Data X
mbah Data

Gambar 3. 44 Perancangan Halaman Menghapus Data
Pada Gambar 3.44 merupakan halaman untuk menghapus data yang berupa pop-up
message setelah pengguna menekan ikon hapus yang terdapat di setiap baris pada tabel
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data. Pop-up message tersebut menampilkan konfirmasi penghapusan data. Pada
halaman tutor halaman ini juga akan muncul ketika tutor melakukan hapus data pada data
materi, konten, dan tugas mahasiswa.

g. Halaman Import Data
Rancangan halaman import data akan ditunjukkan pada Gambar 3.45 di bawah ini.

‘ LOGO | Hello Admin/Tutor, Nama

ome / Edit Data X

<]
&
&
g
8
a

Import Data

Unggah File

E} E E
=
3

=
g
~

4
g
w
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]
pry

EAREERE
4
T
H

Gambar 3. 45 Perancangan Halaman Import Data

Berdasarkan Gambar 3.45 halaman import data berisi form untuk mengunggah file yang
akan di-import dan tombol import. Halaman ini digunakan admin untuk meng-import
data mahasiswa dari file excel dengan tujuan admin tidak memasukkan data mahasiswa
secara satu per satu.
3.3.5.3 Halaman Tutor
Halaman tutor merupakan halaman yang akan ditampilkan untuk tutor pada sistem.
Di bawah ini merupakan rancangan antarmuka pada halaman tutor.
a. Halaman Dashboard Tutor

Rancangan halaman dashboard tutor akan ditunjukkan pada Gambar 3.46 di bawah ini.

‘ LOGO | Hello Tutor Kategori, Nama
Horme / Dashboard

Dashboard Tutor

[feon | vt
Data Data

Data .@ Data .@ Data @ Data @
Total Total Total

Gambar 3. 46 Perancangan Halaman Dashboard Tutor
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Pada Gambar 3.46 tampilan dashboard tutor berisi informasi berupa grafik yang
menunjukkan konten terfavorit yang dimiliki dan data mahasiswa yang paling aktif serta
jumlah data yang dimiliki oleh tutor mulai dari materi, konten, dan forum.

b. Halaman Memberi Revisi Tugas
Rancangan halaman memberi revisi tugas ditunjukkan pada Gambar 3.47 di bawah ini.

LOGO Hello Tutar , MNama

Homa / Revisi

Menu 1 Masukan Revisi Tugas

Petunjuk Revisi

Kirim

Gambar 3. 47 Perancangan Halaman Memberi Revisi Tugas

Pada Gambar 3.47 halaman ini berisi catatan berupa petunjuk pemberian revisi untuk
tutor, isian untuk memberikan revisi, dan tombol kirim untuk mengirim revisi.
3.3.5.4 Halaman Calon Tutor
Halaman calon tutor merupakan halaman yang akan ditampilkan untuk calon tutor
pada sistem. Di bawah ini merupakan rancangan antarmuka pada halaman calon tutor.
a. Halaman Mendaftar Tutor

Rancangan halaman mendaftar tutor akan ditunjukkan pada Gambar 3.48 di bawah ini.
Daftar Tutor Stucode - JTI
Silahkan download pernyataan file berikut terlebih dahulu :

Download

NIM

Kategori Materi yang Dipilih

l Kategori Materi

Unggah Surat Pernyataan

l Choose File No File Choosen

Daftar

Gambar 3. 48 Perancangan Halaman Mendaftar Tutor
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Pada Gambar 3.48 terdapat tombol untuk mengunduh surat pernyataan ketersediaan
dalam menjadi tutor, kolom isian NIM, kategori yang dipilih, dan unggahan berkas yang
berisi surat pernyataan yang telah diisi, serta tombol daftar untuk mendaftar.

b. Halaman Memeriksa Status Pendaftaran
Rancangan halaman memeriksa status pendaftaran pada calon tutor akan ditunjukkan
pada Gambar 3.49 di bawah ini.

Masukkan NIM

Cek Status

Gambar 3. 49 Perancangan Halaman Memeriksa Status Pendaftaran

Pada Gambar 3.49 terdapat kolom isian untuk memasukkan NIM yang telah didaftarkan

dan tombol cari untuk melakukan pencarian.

3.4  Pengujian Sistem

Pada subbab ini akan dijelaskan mengenai metode pengujian pada sistem yang akan
dibangun. Pengujian sistem bertujuan untuk melihat apakah sistem yang telah dibangun
sudah sesuai dengan tujuan awal pembuatan dan layak untuk dipergunakan. Pengujian sistem
akan dilakukan dengan teknik pengujian equivalence partitioning dan usability.
3.4.1 Metode Pengujian Equivalence Partitioning

Pengujian akan dilakukan kepada Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi
Politeknik Negeri Malang. Pengujian pada sistem menggunakan teknik Equivalence
Partitioning (Partisi Ekuivalensi) dengan metode Black Box. Tujuannya untuk mengetahui
bahwa bagian-bagian dalam sistem aplikasi telah menampilkan keadaan valid terhadap
masukan pengguna sehingga didapatkan sistem yang berkualitas. Pengujian ini akan
dilakukan oleh salah satu Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi Politeknik Negeri Malang

yang akan menguji semua fitur di setiap aktor.
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3.4.1.1 Tahapan Pengujian Equivalence Partitioning

Dalam pengujian sistem yang akan dilakukan memiliki beberapa tahapan yang
dilakukan. Tahap pengujian bertujuan untuk menentukan keadaan valid atau invalid terhadap
kondisi input pada perangkat lunak. Dalam tahap pengujian equivalence partitioning hal-hal
yang dilakukan yaitu:
1. Menentukan use case yang akan diujikan sesuai dengan rancangan use case yang
telah ada.
2. Menentukan Kriteria apa saja yang akan diujkan berdasarkan pilihan use case.
3. Mendefinisikan partisi dari masing-masing Kriteria yang telah ditentukan. Kriteria
akan dipecah menjadi beberapa partisi sesuai dengan karakteristik kriteria tersebut.
4. Membuat data uji berdasarkan partisi yang telah dibuat pada langkah sebelumnya
yang digunakan sebagai bahan penentuan kasus uji.
5. Membuat kasus uji berdasarkan data uji yang telah dirancang.
6. Melakukan pengujian sistem berdasarkan daftar kasus uji yang telah dibuat.
7. Melakukan evaluasi dari hasil pengujian yang telah dilakukan. Tahap evaluasi akan
menghasilkan sebuah umpan balik bagi pengembang berupa informasi apakah sistem
yang dibangun sudah sesuai atau belum serta dapat dijelaskan kekurangan dan
kelebihan dari sistem sehingga pengembang dapat memperbaiki sistem untuk
menjadi lebih baik lagi.
3.4.1.2 Penentuan Use Case

Tahapan pertama yang harus dilakukan sebelum melakukan pengujian dengan teknik
equivalence partitioning yaitu melakukan penentuan use case akan diujikan. Karena dalam
aplikasi yang akan dibangun memiliki empat pengguna yaitu admin, mahasiswa, tutor, dan
calon tutor maka akan dilakukan pembagian use case untuk masing-masing pengguna.
34121 Penentuan Use Case Admin

Penentuan use case pada admin digunakan untuk mengetahui use case yang akan diuji

pada sisi admin. Penentuan use case admin akan dapat dilihat pada Tabel 3.24 di bawah ini.
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Tabel 3. 24 Penentuan Use Case Admin

Kode Use Case Nama Use Case

UC-A01 Mengelola Forum

UC-A 02 Mengelola Data Mahasiswa
UC-A 03 Mengelola Data Tutor

UC-A 04 Mengelola Data Kategori Materi
UC-A 05 Mengelola Kritik dan Saran
UC-A 06 Mengubah Password

UC-A 07 Memverifikasi Calon Tutor

34.1.2.2 Penentuan Use Case Calon Tutor

Penentuan use case pada calon tutor digunakan untuk mengetahui use case yang akan
diuji pada sisi calon tutor. Penentuan use case calon tutor akan dapat dilihat pada Tabel 3.25
di bawah ini.

Tabel 3. 25 Penentuan Use Case Calon Tutor

Kode Use Case Nama Use Case
UC-CT 01 Mendaftar Tutor
UC-CT 02 Memeriksa Status Pendaftaran

34123 Penentuan Use Case Tutor
Penentuan use case pada tutor digunakan untuk mengetahui use case yang akan diuji
pada sisi tutor. Penentuan use case tutor akan dapat dilihat pada Tabel 3.26 di bawah ini.
Tabel 3. 26 Penentuan Use Case Tutor

Kode Use Case Nama Use Case
UC-T 01 Mengelola Materi
UC-T 02 Mengelola Konten
UC-T 03 Memverifikasi Tugas
UC-T 04 Memberi Revisi Tugas
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UC-T 05 Melakukan Private Chat
UC-T 06 Menjawab Forum

UC-T 07 Mengelola Profil

UC-T 08 Mengirim Kritik dan Saran

34124 Penentuan Use Case Mahasiswa
Penentuan use case mahasiswa digunakan untuk mengetahui use case yang akan diuji
pada sisi mahasiswa. Penentuan use case mahasiswa ditunjukkan Tabel 3.27 di bawah ini.

Tabel 3. 27 Penentuan Use Case Mahasiswa

Kode Use Case Nama Use Case

UC-M 01 Mengumpulkan Tugas
UC-M 02 Mengelola Profil

UC-M 03 Menjawab Forum

UC-M 04 Bertanya pada Forum
UC-M 05 Mengirim Kritik dan Saran
UC-M 06 Melakukan Private Chat
UC-M 07 Melihat Materi dan Konten
UC-M 08 Melihat Tutor

3.4.1.3 Penentuan Kriteria Uji

Setelah ditentukan use case yang akan diuji, tahap selanjutnya yaitu menentukan
kriteria pengujian berdasarkan use case yang dibuat. Penentuan kriteria akan disusun sesuai
dengan penentuan use case yang dibuat.
34131 Penentuan Kriteria Uji Admin

Pada Tabel 3.28 di bawah ini akan dijelaskan detail kriteria uji yang di ujikan dari
setiap use case admin.

Tabel 3. 28 Penentuan Kriteria Uji Admin

Kode Kriteria | Kode Use Case Kriteria

K-A 01 UC-A 01 Menghapus Forum
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K-A 02 UC-A 02 Menambah Data Mahasiswa

K-A 03 UC-A 02 Mengubah Data Mahasiswa

K-A 04 UC-A 02 Menghapus Data Mahasiswa

K-A 05 UC-A 03 Menghapus Data Tutor

K-A 06 UC-A 04 Menambah Data Kategori Materi
K-A 07 UC-A 04 Mengubah Data Kategori Materi
K-A 08 UC-A 04 Menghapus Data Kategori Materi
K-A 09 UC-A 05 Menghapus Kritik dan Saran

K-A 10 UC-A 06 Mengisi Form Pengubahan Password
K-All UC-A 07 Memverifikasi Calon Tutor

3.4.1.3.2 Penentuan Kriteria Uji Calon Tutor
Pada Tabel 3.29 di bawah ini akan dijelaskan detail kriteria uji yang diujikan dari
setiap use case calon tutor.
Tabel 3. 29 Penentuan Kriteria Uji Calon Tutor

Kode Kriteria | Kode Use Case Kriteria
K-CT 01 UC-CT 01 Mengisi Form Pendaftaran Tutor
K-CT 02 UC-CT 02 Mengisi Form Pemeriksaan Status

3.4.133 Penentuan Kriteria Uji Tutor
Pada Tabel 3.30 di bawah ini akan dijelaskan detail kriteria uji yang diujikan dari
setiap use case tutor.
Tabel 3. 30 Penentuan Kriteria Uji Tutor

Kode Kriteria = Kode Use Case Kriteria
K-T 01 UC-T 01 Menambah Data Materi
K-T 02 UC-T 01 Mengubah Data Materi
K-T 03 UC-T 01 Menghapus Data Materi
K-T 04 UC-T 02 Menambah Konten
K-T 05 UC-T 02 Mengubah Konten
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K-T 06 UC-T 02 Menghapus Konten

K-T 07 UC-T 03 Memverifikasi Tugas

K-T 08 UC-T 04 Mengisi Form Pemberian Revisi Tugas
K-T 09 UC-T 05 Mengisi Form Kirim Pesan

K-T 10 UC-T 06 Mengisi Form Balas Forum

K-T 11 UC-T 07 Mengubah Profil

K-T 12 UC-T 08 Mengisi Form Pengiriman Kritik dan Saran

34.1.34 Penentuan Kriteria Uji Mahasiswa
Pada Tabel 3.31 di bawah ini akan dijelaskan detail kriteria uji yang diujikan dari
setiap use case mahasiswa.

Tabel 3. 31 Penentuan Kriteria Uji Mahasiswa

Kode Kriteria = Kode Use Case Kriteria
K-M 01 UC-M 01 Mengisi Link Pengumpulan Tugas
K-M 02 UC-M 02 Mengubah Profil
K-M 03 UC-M 03 Mengisi Form Balas Forum
K-M 04 UC-M 04 Mengisi Form Pembuatan Forum
K-M 05 UC-M 05 Mengisi Form Pengiriman Kritik dan Saran
K-M 06 UC-M 06 Mengisi Form Kirim Pesan
K-M 07 UC-M 07 Mengisi Form Pencarian Materi
K-M 08 UC-M 08 Mengisi Form Pencarian Tutor

3.4.1.4 Pendefinisian Partisi Uji

Pendefinisian partisi uji didasarkan pada kriteria yang telah dibuat seperti pada tahap
sebelumnya di mana dalam tahap ini kriteria akan dipecah menjadi beberapa partisi lagi.
Hasil dari pendefinisian partisi uji akan menghasilkan nilai valid dan invalid.
34141 Pendefinisian Partisi Uji Admin

Pada Tabel 3.32 di bawah ini akan dijelaskan pendefinisian partisi uji dari setiap

Kriteria uji pada admin.
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Tabel 3. 32 Pendefinisian Partisi Uji Admin

Kode Kode L Tipe
o o Partisi Uji B
Partisi Kriteria Uji
KP-A 01 K-A 01 | Forum dihapus Valid
KP-A 02 K-A 01 | Forum tidak dihapus Invalid
KP-A 03 K-A 02 Input data NIM bukan dengan angka Invalid
Input data NIM dengan angka dalam rentang (1-10) )
KP-A 04 K-A 02 Valid
karakter
KP-A 05 K-A 02 Input data NIM dengan angka melebihi 10 karakter | Invalid
KP-A 06 K-A 02 Input semua field pada form Valid
Menyisakan satu atau lebih field kosong pada form )
KP-A 07 K-A 02 o Invalid
kecuali field “Alamat Github”
Import data mahasiswa dengan file yang memiliki )
KP-A 08 K-A 02 ] ) Valid
ekstensi yang sesuai dan berukuran < 2Mb
Import data mahasiswa dengan file yang memiliki _
KP-A 09 K-A 02 o ] Invalid
ekstensi tidak sesuai dengan format (xIs, xIsx)
Import data mahasiswa dengan file yang memiliki _
KP-A 10 K-A 02 ] ) Invalid
ekstensi yang sesuai dan berukuran > 2Mb
KP-A 11 K-A 03 Input data NIM bukan dengan angka Invalid
Input data NIM dengan angka dalam rentang (1-10) )
KP-A 12 K-A 03 Valid
karakter
KP-A 13 K-A 03 Input data NIM dengan angka melebihi 10 karakter | Invalid
KP-A 14 K-A 03 Input data di semua field pada form Valid
Menyisakan satu atau lebih field kosong pada form _
KP-A 15 K-A 03 Invalid
kecuali field “Alamat Github”
KP-A 16 K-A 04 Data mahasiswa dihapus Valid
KP-A 17 K-A 04 | Data mahasiswa tidak dihapus Invalid
KP-A 18 K-A 05 Data tutor dihapus Valid
KP-A 19 K-A 05 Data tutor tidak dihapus Invalid
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KP-A 20 K-A 06 Input data nama kategori Valid

KP-A 21 K-A 06 | Field nama kategori dibiarkan kosong Invalid
KP-A 22 K-A 07 Input data nama kategori Valid
KP-A 23 K-A 07 | Field nama kategori dibiarkan kosong Invalid
KP-A 24 K-A 08 | Data kategori materi dihapus Valid
KP-A 25 K-A 08 | Data kategori materi tidak dihapus Invalid
KP-A 26 K-A 09 | Data kritik dan saran dihapus Valid
KP-A 27 K-A 09 | Data kritik dan saran tidak dihapus Invalid
KP-A 28 K-A 10 Input password lama yang tidak sesuai Invalid

KP-A 29 K-A 10 Input password baru kurang dari delapan karakter Invalid

Input password lama yang sesuai dan password baru

KP-A 30 K-A 10 ) _ Valid
lebih dari delapan karakter

KP-A 31 K-A 11 Data calon tutor diverifikasi Valid

KP-A 32 K-A 11 Data calon tutor tidak diverifikasi Valid

34.1.4.2 Pendefinisian Partisi Uji Calon Tutor
Pada Tabel 3.33 di bawah ini akan dijelaskan pendefinisian partisi uji dari setiap
Kriteria uji pada calon tutor.
Tabel 3. 33 Pendefinisian Partisi Uji Calon Tutor

Kode Kode o Tipe
o o Partisi Uji .
Partisi Kriteria Uji

Input NIM yang telah terdaftar sebagai mahasiswa )
KP-CT01 K-CTO01 o _ Valid
dan mengisi semua field pada form

Input NIM yang belum terdaftar sebagai mahasiswa ]
KP-CT02 K-CTO01 Invalid
dan mengisi semua field pada form

Input NIM yang terdaftar sebagai mahasiswa tetapi )
KP-CT03 | K-CTO1 ] Invalid
ada salah satu field pada form yang kosong

Mengunggah file dengan ekstensi tidak sesuai format

KP-CT04 | K-CTO1 ) Invalid
(selain pdf)
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Mengunggah file dengan ukuran melebihi kapasitas )
KP-CT05 K-CTO01 ) Invalid
maksimal (2 Mb)

KP-CT06 | K-CT 02 | Input NIM yang tidak terdaftar sebagai mahasiswa | Invalid

KP-CT 07 | K-CT 02 | Input NIM yang tidak mendaftar sebagai tutor Invalid
Input NIM yang mendaftar sebagai tutor yang belum
KP-CT08 | K-CT 02 'p . .y J J yang Valid
diverifikasi
Input NIM yang mendaftar sebagai tutor yang telah
KP-CT09 K-CTO02 -p - -y J J yang Valid
diverifikasi

34.1.43 Pendefinisian Partisi Uji Tutor
Pada Tabel 3.34 di bawah ini akan dijelaskan pendefinisian partisi uji dari setiap
Kriteria uji pada tutor.
Tabel 3. 34 Pendefinisian Partisi Uji Tutor

Kode Kode o Tipe
o o Partisi Uji .
Partisi Kriteria Uji

KP-T 01 K-T 01 | Input data di semua field pada form Valid

KP-T 02 K-T 01 | Menyisakan satu atau lebih field kosong pada form | Invalid

Mengunggah gambar dengan ekstensi tidak sesuai

KP-T 03 K-T 01 o Invalid
format (jpo/jpeg/png)
Mengunggah gambar dengan ukuran melebihi )

KP-T 04 K-T 01 _ _ Invalid
kapasitas maksimal (2 Mb)

KP-T 05 K-T 02 | Input data di semua field pada form Valid

KP-T 06 K-T 02 | Menyisakan satu atau lebih field kosong pada form | Invalid

Mengunggah gambar dengan ekstensi tidak sesuai

KP-T 07 K-T 02 o Invalid
format (jpg/jpeg/png)
Mengunggah gambar dengan ukuran melebihi )
KP-T 08 K-T 02 ] ) Invalid
kapasitas maksimal (2 Mb)
KP-T 09 K-T 03 | Data materi dihapus Valid
KP-T 10 K-T 03 | Data materi tidak dihapus Invalid
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KP-T 11

KP-T 12

KP-T 13

KP-T 14

KP-T 15

KP-T 16

KP-T 17

KP-T 18

KP-T 19
KP-T 20
KP-T 21
KP-T 22
KP-T 23
KP-T 24
KP-T 25
KP-T 26
KP-T 27
KP-T 28
KP-T 29

KP-T 30

K-T 04

K-T 04

K-T 04

K-T 04

K-T 05

K-T 05

K-T 05

K-T 05

K-T 06
K-T 06
K-T 07
K-T 08
K-T 08
K-T 09
K-T 09
K-T 09
K-T 10
K-T 10
K-T11

K-T 11

Input data di semua field pada form dengan benar
Menyisakan satu atau lebih field kosong pada form
(kecuali field “file pendukung” karena bersifat
opsional)

Mengunggah file dengan ekstensi tidak sesuai format
(pdf)

Mengunggah file dengan ukuran melebihi kapasitas
maksimum (2 Mb)

Input data di semua field pada form dengan benar
Menyisakan satu atau lebih field kosong pada form
(kecuali field “file pendukung” karena bersifat
opsional)

Mengunggabh file dengan ekstensi tidak sesuai format
(pdf)

Mengunggah file dengan ukuran melebihi kapasitas
maksimum (2 Mb)

Konten dihapus

Konten tidak dihapus

Tugas diverifikasi

Input data revisi pada form

Field revisi tidak diisi

Mengisi field pesan dengan karakter < 2000

Mengisi field pesan dengan karakter > 2000

Field pesan tidak diisi

Input data di field balas forum

Field balas forum tidak diisi

Input data di semua field

Mengunggah gambar dengan ekstensi tidak sesuai

dengan format (jpg/png/jpeq)
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Valid

Invalid

Invalid

Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Invalid

Valid
Invalid
Valid
Valid
Invalid
Valid
Invalid
Invalid
Valid
Invalid
Valid

Invalid



Mengunggah gambar dengan ukuran melebihi

KP-T 31 K-T 11 _ _ Invalid
kapasitas maksimum (2 Mb)

KP-T 32 K-T 12 | Input data di semua field pada form Valid

KP-T 33 K-T 12 | Menyisakan satu atau lebih field tidak terisi Invalid

34.1.4.4 Pendefinisian Partisi Uji Mahasiswa
Pada Tabel 3.35 di bawah ini akan dijelaskan pendefinisian partisi uji dari setiap
kriteria uji pada mahasiswa.

Tabel 3. 35 Pendefinisian Partisi Uji Mahasiswa

Kode Kode o Tipe
Partisi Kriteria Partist Ui Uji
KP-M 01 K-M 01 | Input link pada field pengumpulan tugas Valid
KP-M 02 K-M 01 | Field pengumpulan tugas tidak diisi Invalid
KP-M 03 K-M 02 | Input link alamat Github pada field “Alamat Github” = Valid
KP-M 04 K-M 02 | Field alamat Github tidak diisi Valid
KP-M 05 K-M 03 | Input data di field balas forum Valid
KP-M 06 K-M 03 | Field balas forum tidak diisi Invalid
KP-M 07 K-M 04 | Input data di semua field tanya forum Valid
KP-M 08 K-M 04 | Menyisakan satu atau lebih field tidak diisi Invalid
KP-M 09 K-M 05 | Input data di semua field pada form Valid
KP-M 10 K-M 05 | Menyisakan satu atau lebih field tidak terisi Invalid
KP-M 11 K-M 06 | Mengisi field pesan dengan karakter < 2000 Valid
KP-M 12 K-M 06 | Mengisi field pesan dengan karakter > 2000 Invalid
KP-M 13 K-M 06 | Field pesan tidak diisi Invalid
KP-M 14 K-M 07 | Input kata kunci pencarian materi yang tersedia Valid
KP-M 15 K-M 07 | Input kata kunci pencarian materi yang tidak tersedia = Valid
KP-M 16 K-M 07 | Field pada form pencarian materi tidak diisi Invalid
KP-M 17 KM 08 2/-Iem-ilih kategori tutor dan mengisi nama tutor yang Valid

icari
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Memilih kategori tutor tapi tidak menuliskan nama

KP-M 18 = K-MO08 T Valid
tutor yang dicari
Menuliskan nama tutor yang dicari tetapi tidak )
KP-M19 | K-MO08 - _ Valid
memilih kategori tutor
Pilihan kategori tutor dan kolom isian nama tutor ]
KP-M 20 K-M 08 Invalid

tidak diisi

3.4.1.5 Data Uji
Tahapan data uji merupakan langkah lanjutan setelah dibuat partisi uji. Pada tahap ini
akan dibuat data uji dalam bentuk tabel berisi bahan penentuan kasus yang diujikan.
34151 Data Uji Admin
Pada Tabel 3.36 di bawah ini akan dijelaskan data uji dari setiap partisi uji pada tahap
sebelumnya pada admin.
Tabel 3. 36 Data Uji Admin

Kode Kode ) N Tipe
N o Field Data Uji N
Data Uji | Partisi Uji
D-A01 | KP-A01 | Forum dihapus Dihapus Valid
D-A02 | KP-A02 Forum tidak dihapus Tidak dihapus Invalid
Input data NIM bukan ' Memasukkan NIM dengan _
D-A03 | KP-AO03 Invalid
dengan angka “abcdef”
Input data NIM dengan
Memasukkan NIM dengan )
D-A04 | KP-A04 angka dalam rentang Valid
“1831710062”
(1-10) karakter
Input data NIM dengan
o Memasukkan NIM dengan )
D-A05 | KP-A05 angka melebihi 10 Invalid
“12345678910”
karakter
] Mengisi field NIM dengan
Input semua field pada )
D-A06 | KP-A06 “1831710062”, nama “Redika | Valid

form
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D-A 07

D-A 08

D-A 09

D-A 10

D-A 1l

D-A 12

D-A 13

KP-A 07

KP-A 08

KP-A 09

KP-A 10

KP-A 11

KP-A 12

KP-A 13

Menyisakan satu atau
lebih field kosong pada
field

form kecuali

“Alamat Github”

Melakukan import data

mahasiswa dengan
ekstensi yang sesuai
(xls, xIsx) dan

berukuran <2 Mb

Melakukan import data
mahasiswa dengan
yang tidak

sesuai dengan format

ekstensi

Melakukan import data
dengan ekstensi excel
dan berukuran > 2 Mb

Input data NIM bukan
dengan angka

Input data NIM dengan
angka dalam rentang
(1-10) karakter

Input data NIM dengan
angka melebihi 10

karakter
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studi memilih “Manajemen

Informatika”, dan tahun
masuk “2018”

Mengisi field NIM dengan
“1841710001”, nama
“Syakilla Maharani Augusta”,

dan program studi memilih

“Teknik Informatika”
Melakukan  import  data
mahasiswa  dengan  file
“Import Data
Mahasiswa.xlsx”’ dengan
ukuran file “32 Kb”
Melakukan  import  data
mahasiswa  dengan  file

“Import Data Mahasiswa.pdf”

Melakukan data
file

“Import Data Mahasiswa.xIs”

import
mahasiswa  dengan
dengan ukuran file 5 Mb.
Mengubah data NIM dengan
bukan angka “abcderfd”
Mengubah data NIM dengan
rentang 1-10
“1831710001”

karakter

Mengisi data NIM melebih 10
karakter “12345678900”

Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Invalid

Valid

Invalid



D-A 14

D-A 15

D-A 16

D-A 17

D-A 18

D-A 19

D-A 20

D-A21

D-A 22

D-A 23

D-A 24

KP-A 14

KP-A 15

KP-A 16

KP-A 17

KP-A 18

KP-A 19

KP-A 20

KP-A 21

KP-A 22

KP-A 23

KP-A 24

Input data di semua

field pada form

Menyisakan satu atau

lebih field kosong pada

form  kecuali field
“Alamat Github”

Data mahasiswa
dihapus

Data mahasiswa tidak
dihapus

Data tutor dihapus
Data  tutor  tidak
dihapus

Input data  nama
kategori

Field nama Kkategori
dibiarkan kosong
data

Input nama

kategori

Field nama Kkategori
dibiarkan kosong
Data kategori materi

dihapus
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Mengubah field nama dengan
“Redika”
field

sebelumnya

dan membiarkan

lainnya terisi data

Menghapus data nama dan
field

terisi data sebelumnya

membiarkan lainnya

Dihapus

Tidak dihapus
Dihapus
Tidak dihapus

Mengisi field nama kategori
dengan

Mobile”

“Pemrograman

Field nama kategori tidak

diisi

Mengubah nama kategori
dengan memperbarui field
menjadi “Pemrograman
Mobile 2”

Field nama kategori materi
tidak diisi

Dihapus

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Valid



D-A 25

D-A 26

D-A 27

D-A 28

D-A 29

D-A 30

D-A31

D-A 32

KP-A 25

KP-A 26

KP-A 27

KP-A 28

KP-A 29

KP-A 30

KP-A 31

KP-A 32

Data kategori materi
tidak dihapus

Data kritik dan saran
dihapus

Data kritik dan saran

tidak dihapus

Input password lama

yang tidak sesuai

Input password baru
kurang dari delapan

karakter

Input password lama

yang
password baru

dan
lebih

dari delapan karakter

sesuai

Data calon  tutor
diverifikasi
Data calon tutor tidak
diverifikasi
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Tidak dihapus

Dihapus

Tidak dihapus

Memasukkan data pada field
password lama yang tidak
sesuai dengan data yang ada
“admin999”

Memasukkan password baru
pada field password baru < 8
karakter yaitu “admin”
Memasukkan data pada field
password lama yang sesuai
“admin1234”
password baru > 8 karakter
yaitu “admin12345678”

yaitu dan

Diverifikasi

Tidak diverifikasi

Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Invalid

Valid

Valid

Valid



3.4.15.2 Data Uji Calon Tutor
Pada Tabel 3.37 di bawah ini akan dijelaskan data uji dari setiap partisi uji pada tahap
sebelumnya pada tutor.
Tabel 3. 37 Data Uji Calon Tutor

Kode Kode _ . Tipe
B o Field Data Uji B
Data Uji = Partisi Uji

Memasukkan NIM dengan
“1831710049”, memilih

kategori materi “Dasar
Input NIM yang telah
~ Pemrograman”, dan
KP-CT | terdaftar sebagai ) ]
D-CT 01 ) ~ . mengunggah file surat Valid
01 mahasiswa dan mengisi
pernyataan kesanggupan

semua field pada form
“1831710049 Mey Ndita

Nuraini.pdf” dengan
ukuran <1 Mb
Memasukkan NIM dengan
“1234567890”, memilih
kategori materi “Dasar
Input NIM yang belum
_ Pemrograman”, dan
KP-CT | terdaftar sebagai ] )
D-CT 02 ) ~ | ' mengunggah file surat Invalid
02 mahasiswa dan mengisi
pernyataan kesanggupan

semua field pada form )
“1234567890_Mey Ndita
Nuraini.pdf” dengan
ukuran <2 Mb
Input NIM yang terdaftar | Memasukkan NIM dengan
KP-CT | sebagai mahasiswa tetapi “1831710049”, memilih ]
D-CT 03 ) Invalid
03 ada salah satu field pada @ kategori materi “Dasar

form yang kosong Pemrograman”
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Mengunggah file surat

Mengunggah file dengan pernyataan kesanggupan

KP-CT o : .
D-CT 04 04 ekstensi  tidak  sesuai dengan  format docx Valid
format (1831710049 Mey Ndita
Nuraini.docx)
KP.CT Mengunggah file dengan Mengunggah file surat
D-CT 05 o5 ukuran melebihi kapasitas | pernyataan kesanggupan | Invalid
maksimal (2 Mb) dengan ukuran 8 Mb
Input NIM vyang tidak o
KP-CT _ Mengisi  NIM dengan )
D-CT 06 terdaftar sebagai Valid
06 . “1234567890”
mahasiswa
KP-CT | Input NIM vyang tidak Mengisi NIM dengan ]
D-CT 07 ) Invalid
07 mendaftar sebagai tutor “1831710139”
Input NIM yang mendaftar o
KP-CT ] Mengisi  NIM  dengan )
D-CT 08 sebagai tutor yang belum Valid
08 o “1831710049”
diverifikasi
Input NIM yang mendaftar o
KP-CT ) Mengisi  NIM  dengan )
D-CT 09 sebagai tutor yang telah Valid
09 “183171055”

diverifikasi

3.4.153 Data Uji Tutor
Pada Tabel 3.38 di bawah ini akan dijelaskan data uji dari setiap partisi uji pada tahap
sebelumnya pada tutor.
Tabel 3. 38 Data Uji Tutor

Kode )
Kode ) N Tipe
Data o Field Data Uji N
N Partisi Uji
Uji

D-T KP-T | Input data di semua Memasukkan data pada field nama Valid
ali

01 01 field pada form materi dengan “Sintaks Pemilihan”,
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D-T
02

D-T
03

D-T
04

D-T
05

KP-T
02

KP-T
03

KP-T
04

KP-T
05

Menyisakan satu atau
lebih field kosong

pada form

Mengunggah gambar
dengan ekstensi tidak

sesuai format

(ipg/jpeg/png)

Mengunggah gambar
dengan ukuran
melebihi

maksimal (2 Mb)

kapasitas

Input data di semua
field pada form

deskripsi  “Sintaks ~ pemilihan
merupakan sebuah statement yang
digunakan untuk mengatur tindakan
yang harus dilakukan oleh komputer
pada kondisi-kondisi  tertentu”,
requirement dengan “PC/Laptop,
JDK, dan Sublime Text”, serta
mengunggah gambar berekstensi
Jpg yang berukuran < 2Mb
Memasukkan data pada field nama
materi dengan “Sintaks Pemilihan”,
deskripsi  “Sintaks  pemilihan
merupakan sebuah statement yang
digunakan untuk mengatur tindakan
yang harus dilakukan oleh komputer
pada kondisi-kondisi  tertentu”,
requirement dengan “PC/Laptop,
JDK, dan Sublime Text”
Mengunggah

gambar  dengan

ekstensi .gif

Mengunggah gambar berekstensi

Jpg dengan ukuran file 2.4 Mb

Mengubah data pada field nama

materi dengan “Sintaks Pemilihan

2” dan data lainnya tetap
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Invalid

Invalid

Invalid

Valid



D-T
06

D-T
07

D-T
08

D-T
11

D-T
12

KP-T
06

KP-T
07

KP-T
08

KP-T
09
KP-T
10

KP-T
11

KP-T
12

Menyisakan satu atau
lebih field kosong
pada form

Mengunggah gambar
dengan ekstensi tidak

sesuai format

(irg/jpeg/png)

Mengunggah gambar
dengan ukuran
melebihi

maksimal (2 Mb)

kapasitas

Data materi dihapus

Data materi tidak

dihapus

Input data di semua
field
dengan benar

pada form

Menyisakan satu
atau lebih field
kosong pada form
(kecuali field “file
pendukung” karena

bersifat opsional)

Menghapus data pada field deskripsi
dan membiarkan field lainnya tetap

terisi data sebelumnya

Mengunggah ulang gambar dengan

ekstensi .gif

Mengunggah ulang gambar dengan

ekstensi .jpg dan ukuran 2.44 Mb

Dihapus

Tidak dihapus

Memasukkan data pada field nama
konten  “If-Else”, link
https://youtu.be/WIZEDY107cM,

soal latihan “coba praktikkan soal
yang ada di

mengunggah file pendukung dengan

video

video”, dan

format pdf dan berukuran <2 Mb

Mengisi field nama konten dengan

“Sintaks  Pemilihan 2” dan

membiarkan field lain kosong
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Invalid

Invalid

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid


https://youtu.be/wlZEDYIO7cM

D-T
13

D-T
14

D-T
15

16

D-T
17

D-T
18

KP-T
13

KP-T
14

KP-T
15

KP-T
16

KP-T
17

KP-T
18

KP-T
19
KP-T
20

Mengunggah file
dengan ekstensi tidak
sesuai format (pdf)

Mengunggah file
dengan ukuran
melebihi  kapasitas

maksimum (2 Mb)

Input data di semua
field

dengan benar

pada form

Menyisakan satu
atau lebih field
kosong pada form
(kecuali field “file
pendukung” karena
bersifat opsional)
Mengunggah file
dengan ekstensi tidak
sesuai format (pdf)
Mengunggah file
dengan ukuran
melebihi

maksimum (2 Mb)

kapasitas

Konten dihapus

Konten tidak dihapus

Mengunggah file tidak sesuai
dengan format “Modul If-
Else.docx”

Mengunggah file yang berekstensi
.pdf dengan ukuran > 2 Mb

field
dengan “Sintaks Pemilihan If-Else”

Mengubah nama konten
dan membiarkan field lain tetap

terisi data sebelumnya

Menghapus data soal latihan dan
membiarkan field lain tetap terisi

data sebelumnya

Mengunggah file tidak sesuai
dengan format “Modul_If-
Else.docx”

Mengunggah file yang berekstensi
.pdf dengan ukuran >2 Mb

Dihapus

Tidak dihapus
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Invalid

Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Invalid

Valid

Invalid



D-T
21

D-T
22

D-T
26

D-T
27

D-T
28
D-T
29

KP-T
21

KP-T
22

KP-T
23

KP-T
24

KP-T
25

KP-T
26

KP-T
27

KP-T
28
KP-T
29

Tugas diverifikasi

Input data revisi pada

form

Field
diisi

revisi tidak
Mengisi field pesan
dengan karakter
<2000

Mengisi field pesan
dengan karakter
> 2000

Field pesan tidak

diisi

Input data di field

balas forum

Field balas forum
tidak diisi

Input data di semua
field

Diverifikasi

Mengisi form revisi tugas dengan
memasukkan teks “Pada line 7
terdapat kesalahan kurangnya tanda

titik koma”, alamat URL

yang
mengarah pada line yang dituju
“https://github.com/shevaputriw/Tu
gas_if_else/blob/a485f3ea8c7e41hd
d4f493a994530e72750bc514/Umur

Jjava#L9”, dan gambar

Field pemberian revisi kosong

Mengisi field pesan dengan karakter
<2000

Mengisi field pesan dengan karakter
> 2000
Field pesan dibiarkan kosong

Mengisi field pada balas forum
dengan “Menggunakan CSS dengan
pada style dengan menuliskan warna

pada color”
Field balas forum tidak diisi

Mengisi field alamat Github dengan
“https://github.com/meyndita/” dan
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Valid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Valid

Invalid

Valid


https://github.com/meyndita/

mengunggah file gambar dengan
ekstensi .jpg dan berukuran < 2Mb
Mengunggah gambar
D-T KP-T | dengan ekstensi tidak = Mengunggah file gambar dengan

30 30 sesuai dengan format | ekstensi .gif invalid
(irg/png/jpeg)
Mengunggah gambar
D-T  KP-T | dengan ukuran | Mengunggah file gambar dengan invalid
31 31 melebihi  kapasitas = ekstensi .jpg dan ukuran file 2.4 Mb

maksimum (2 Mb)

_ Mengisi  field subjek dengan
D-T KP-T | Input data di semua

32 32 field pada form

“Performa” dan field kritik saran = Valid
dengan “Performa bagus”

) Mengisi  field subjek dengan
D-T KP-T | Menyisakan satu atau

33 33 lebih field tidak terisi

“Performa” dan membiarkan field = Invalid

lain kosong

34.154 Data Uji Mahasiswa
Pada Tabel 3.39 di bawah ini akan dijelaskan data uji dari setiap partisi uji pada tahap
sebelumnya pada mahasiswa.
Tabel 3. 39 Data Uji Mahasiswa

Kode Kode _ N Tipe
N o Field Data Uji N
Data Uji | Partisi Uji

Mengisi field alamat Github
dengan link alamat Github dari
KP-M | Input link pada field | tugas an dikerjakan
D-M 01 P P . -y : ) : Valid
01 pengumpulan tugas | “https://github.com/triardyansy
ah/Tugas_if _else/blob/master/

Umur.java”
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D-M 02

D-M 03

D-M 04

D-M 05

D-M 06

D-M 07

D-M 08

D-M 09

D-M 10

D-M 11

KP-M
02

KP-M
03

KP-M

04

KP-M
05

KP-M
06

KP-M
07

KP-M
08

KP-M
09

KP-M
10

KP-M
11

Field pengumpulan
tugas tidak diisi
Input link alamat
Github pada field
“Alamat Github”
Field alamat Github

tidak diisi

Input data di field

balas forum

Field balas forum
tidak diisi

Input data di semua
field tanya forum

Menyisakan satu atau
lebih field tidak diisi

Input data di semua

field pada form

Menyisakan satu atau
lebih field tidak terisi

Mengisi field pesan
dengan karakter
<2000

103

Field alamat Github pada
pengumpulan tugas tidak diisi
Mengisi field alamat Github
mahasiswa dengan

“https://github.com/triar/”
Field alamat Github tidak diisi

Mengisi field pada balas forum
dengan “Menggunakan CSS

dengan pada style dengan

menuliskan warna pada color”
Field balas forum tidak diisi

Memilih kategori forum, dan
mengisi field pertanyaan forum
dengan teks, link ataupun
gambar

Memilih kategori forum dan
field lainnya dibiarkan kosong
Mengisi field subjek dengan
“Tampilan” dan field Kkritik
saran  dengan  “Tampilan
menarik”

Mengisi field subjek dengan
“Tampilan” dan membiarkan

field lain kosong

Mengisi field pesan dengan
karakter < 2000

Invalid

Valid

Valid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Valid



D-M 12

D-M 13

D-M 14

D-M 15

D-M 16

D-M 17

D-M 18

D-M 19

D-M 20

KP-M
12

KP-M
13

KP-M

14

KP-M
15

KP-M
16

KP-M
17

KP-M
18

KP-M
19

KP-M
20

Mengisi field pesan

dengan karakter

> 2000

Field pesan tidak
diisi

Input kata kunci
pencarian materi
yang tersedia

Input kata kunci
pencarian materi

yang tidak tersedia

Field pada form
pencarian materi
tidak diisi

Memilih kategori
tutor dan mengisi
nama tutor yang
dicari

Memilih kategori
tutor  tapi  tidak
menuliskan nama

tutor yang dicari
Menuliskan ~ nama
tutor vyang dicari
tetapi tidak memilih
kategori tutor

Pilihan kategori tutor
dan  kolom isian

nama tutor tidak diisi
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Mengisi field pesan dengan
karakter > 2000

Field pesan dibiarkan kosong

Memasukkan kata kunci
“Sintaks”
Memasukkan kata kunci
“JavaScript”

Field pada form pencarian tidak
diisi

Memilih kategori
Web”  dan

mengisi nama tutor “Nadia”

“Pemrograman

Memilih kategori
“Pemrograman Web” dan field

nama tutor tidak diisi

Menuliskan nama tutor dan

tidak memilih kategori tutor

field

pencarian data tutor tidak diisi

Semua pada form

Invalid

Invalid

Valid

Valid

Invalid

Valid

Valid

Valid

Invalid



3.3.1.6 Kasus Uji

Tahap ini merupakan tahap kelima dari teknik pengujian equivalence partitioning.
Pada tahap ini akan ditentukan kasus uji yang akan diujikan berdasarkan data uji sebelumnya.
Kasus uji akan menjadi acuan saat melakukan tahap pengujian.
34.16.1 Kasus Uji Admin

Pada Tabel 3.40 di bawah ini akan dijelaskan kasus uji dari setiap data uji pada tahap
sebelumnya pada admin.

Tabel 3. 40 Kasus Uji Admin

Kode | Kode )
Kasus = Data Data Uji TI?_e Output
Uji Uji Ui
Sistem  menampilkan  pesan
peringatan “Apakah Anda yakin
KU-A | DA akan menghapus data?” jika “OK”
Dihapus Valid | maka sistem akan menampilkan
o o pesan bahwa forum berhasil
dihapus dan data akan hilang dari
tabel forum
Sistem  menampilkan  pesan
KU-A | D-A peringatan “Apakah Anda yakin
Tidak dihapus Invalid  akan menghapus data?” jika
02 02 “Cancel” maka sistem akan
kembali ke halaman data forum
KU-A = D-A | Memasukkan NIM invalid Sistem menampilkan pesan alert
03 03 | dengan “abcdef” “NIM harus angka”
KU-A | D-A | Memasukkan NIM Valid Tidak terjadi pesan kesalahan dan
04 04 | dengan “1831710062” dapat melanjutkan mengisi form
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KU-A
05

KU-A
06

KU-A
07

KU-A
08

KU-A
09

KU-A
10

05

06

07

D-A
08

D-A
09

D-A
10

Memasukkan NIM
dengan “12345678910”

Mengisi  field NIM
dengan “1831710062”,

nama “Redika Meima
Mahdalena”, program
studi memilih
“Manajemen

Informatika”, dan tahun

masuk “2018”

Mengisi  field NIM
dengan “1841710001”,
nama “Syakilla

Maharani Augusta”, dan
program studi memilih
“Teknik Informatika”
Melakukan import data
mahasiswa dengan file
“Import Data
Mahasiswa.xls” dengan
ukuran file “19 Kb”
Melakukan import data
mahasiswa dengan file
“Import Data
Mahasiswa.pdf”
Melakukan import data
mahasiswa dengan file

“Import Data

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Invalid
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Sistem menampilkan pesan alert
kesalahan “NIM maksimal 10
karakter”

Data akan berhasil masuk ke

dalam database dan sistem
menampilkan pesan alert “Data
Mahasiswa berhasil
ditambahkan”.

tampil pada tabel mahasiswa

Kemudian data

Karena field tahun masuk kosong,
maka sistem akan menampilkan
pesan kesalahan “The tahun masuk

IS required”

Data dalam file tersebut akan
berhasil masuk ke dalam database
dan sistem akan menampilkan data

tersebut dalam tabel mahasiswa

Sistem akan menampilkan pesan
kesalahan bahwa “Please select
pdf file”

Sistem akan menampilkan pesan
kesalahan bahwa “The file size
should not exceed 2 MB”



KU-A
11

KU-A
12

KU-A
13

KU-A
14

KU-A
15

KU-A
16

D-A
11

D-A
12

D-A
13

14

15

D-A
16

Mahasiswa.xls” dengan
ukuran file 5 Mb.
Mengubah data NIM
dengan bukan angka
“abcderfd”

Mengubah data NIM
dengan rentang 1-10

karakter “1831710001”

Mengisi data NIM
melebih 10 karakter
“12345678900”

Mengubah field nama

dengan “Redika” dan

membiarkan field
lainnya  terisi  data
sebelumnya

Menghapus data nama

dan membiarkan field

lainnya  terisi  data
sebelumnya
Dihapus

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Valid
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Sistem menampilkan pesan alert
“NIM harus angka”

Tidak terjadi pesan kesalahan dan

dapat melanjutkan mengisi form

Sistem menampilkan pesan alert

kesalahan “NIM maksimal 10
karakter”

Data akan berhasil masuk ke
dalam database dan sistem

menampilkan pesan alert “Data
Mahasiswa berhasil diedit”. Dan
akan tampil pada tabel mahasiswa

dengan data terbaru

Karena field nama kosong, maka
sistem akan menampilkan pesan

kesalahan “The nama is required”

Sistem  menampilkan  pesan
peringatan ‘“Apakah Anda yakin
akan menghapus data?” jika OK
maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa data mahasiswa
berhasil dihapus dan data akan

hilang dari tabel mahasiswa



KU-A
17

KU-A
18

KU-A
19

KU-A
20

KU-A
21

17

D-A

19

D-A
20

D-A
21

Tidak dihapus Invalid

Dihapus Valid

Tidak dihapus Invalid

Mengisi  field nama

kategori dengan = Valid

“Pemrograman Mobile”

Field nama kategori )
Invalid

tidak diisi
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Sistem Sistem menampilkan pesan
peringatan “Apakah Anda yakin
akan menghapus data?” jika
“Cancel” maka sistem akan
kembali ke halaman tabel data
mahasiswa

Sistem  menampilkan  pesan
peringatan “Apakah Anda yakin
akan menghapus data?” jika OK
maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa data tutor berhasil
dihapus dan data akan hilang dari
tabel tutor

Sistem  menampilkan  pesan
peringatan “Apakah Anda yakin
akan menghapus data?” jika
“Cancel” maka sistem akan
kembali ke halaman tabel data
tutor

Data akan berhasil masuk ke
dalam database dan sistem
menampilkan pesan alert
“Kategori materi berhasil
ditambahkan”. Kemudian data
tersebut tampil di tabel kategori
materi

Karena field nama kategori materi

kosong, maka sistem akan



KU-A
22

KU-A
23

KU-A
24

KU-A
25

KU-A
26

22

23

24

D-A
25

D-A
26

Mengubah nama

kategori dengan

memperbarui field Valid

menjadi “Pemrograman

Mobile 2”

Field nama kategori )
o o Invalid

materi tidak diisi

Dihapus Valid

Tidak dihapus Invalid

Dihapus Valid
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menampilkan pesan kesalahan

“The nama kategori is required”

Data akan berhasil masuk ke
dalam database dan sistem
menampilkan pesan alert

“Kategori materi berhasil diedit”.
Kemudian data terbaru akan tampil
di tabel kategori materi

Karena field nama kategori materi
sistem  akan

kosong, maka

menampilkan pesan kesalahan
“The nama kategori is required”

Sistem  menampilkan  pesan
peringatan “Apakah Anda yakin
akan menghapus data?” jika OK
maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa kategori materi
berhasil dihapus dan data akan
hilang dalam tabel kategori materi
Sistem Sistem menampilkan pesan

peringatan “Apakah Anda yakin

akan menghapus data?” jika
“Cancel” maka sistem akan
kembali ke halaman tabel data

kategori materi

Sistem  menampilkan  pesan
peringatan “Apakah Anda yakin
akan menghapus data?” jika OK

maka sistem akan menampilkan



KU-A
27

KU-A
28

KU-A
29

KU-A
30

KU-A
31
KU-A
32

27

28

29

D-A
30

D-A
31
D-A
32

Tidak dihapus Invalid
Memasukkan data pada

field password lama

yang tidak  sesuai | Invalid
dengan data yang ada
“admin999”

Memasukkan password

baru pada field ]
password baru < 8 invalid
karakter yaitu “admin”
Memasukkan data pada

field password lama

yang  sesuai  Yaitu
“admin1234” dan Valid
password baru > 8
karakter yaitu
“admin12345678”

Diverifikasi Valid
Tidak diverifikasi Valid
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pesan bahwa kritik dan saran
berhasil dihapus dan data akan
hilang dari tabel kritik dan saran

Sistem Sistem menampilkan pesan

peringatan “Apakah Anda yakin

akan menghapus data?” jika
“Cancel” maka sistem akan
kembali ke halaman tabel data

kritik dan saran

Sistem akan menampilkan pesan

kesalahan  “Password Tidak

Sesuai”

Sistem akan menampilkan pesan

kesalahan bahwa  “Password

minimal memiliki 8 karakter”

Password baru akan tersimpan
dalam database dan sistem akan
alert

menampilkan pesan

“Password berhasil diubah”

Sistem akan menampilkan pesan
“Tutor berhasil diterima”

Sistem akan menampilkan pesan
“Tutor berhasil ditolak”



3.4.1.6.2

Kasus Uji Calon Tutor

Pada Tabel 3.41 di bawah ini akan dijelaskan kasus uji dari setiap data uji pada tahap

sebelumnya pada calon tutor.
Tabel 3. 41 Kasus Uji Calon Tutor

Kode | Kode )
B Tipe
Kasus = Data Data Uji Ui Output
. .. JI
Uji Uji
Memasukkan NIM
dengan “1831710049”, ]
- ) ) Data akan tersimpan dalam
memilih kategori materi _
database dan sistem akan
“Dasar Pemrograman”,
) menampilkan  pesan  “Anda
KU- | D-CT dan mengunggah file ) .
Valid | berhasil mendaftar”. Kemudian
CTo1 01 | surat pernyataan o
data akan tampil di halaman
kesanggupan _
admin pada tabel data tutor yang
“1831710049 Mey o
belum diverifikasi
Ndita Nuraini.pdf”
dengan ukuran <1 Mb
Memasukkan NIM
dengan “1234567890”,
memilih kategori materi
“Dasar Pemrograman”, ) )
_ Sistem akan menampilkan pesan
KU- | D-CT | dan mengunggah file )
Invalid | kesalahan bahwa “NIM tidak
CT 02 02 | surat pernyataan
terdaftar”
kesanggupan
“1234567890 Mey
Ndita Nuraini.pdf”

dengan ukuran < 2 Mb
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KU-
CT 03

KU-
CT 04

KU-
CT 05

KU-
CT 06

KU-
CT 07

KU-
CT 08

KU-
CT 09

D-CT
03

D-CT
04

D-CT
05

D-CT
06

D-CT
07

D-CT
08

D-CT
09

Memasukkan NIM
dengan “1831710049”,
memilih kategori materi
“Dasar Pemrograman”

Mengunggah file surat

pernyataan
kesanggupan  dengan
format docx

(1831710049 _Mey
Ndita Nuraini.docx)

Mengunggah file surat

kesanggupan  dengan
ukuran 8 Mb
Mengisi NIM dengan
“1234567890”
Mengisi NIM dengan
“1831710139”
Mengisi NIM dengan
“1831710049”
Mengisi NIM dengan
“183171055”

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Valid
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Sistem akan menampilkan pesan
kesalahan bahwa “Please choose

a file to upload”

Sistem akan menampilkan pesan
kesalahan bahwa ‘“Please select
pdf file”

Sistem akan menampilkan pesan
kesalahan bahwa “The file size
should not exceed 2 MB”

Sistem akan menampilkan pesan
kesalahan bahwa ‘“Masukkan
NIM dengan benar”

Sistem akan menampilkan pesan
bahwa “Anda gagal atau belum
mendaftar sebagai tutor”

Sistem  akan  menampilkan
halaman yang memuat informasi
bahwa proses pendaftaran masih
diproses
Sistem  akan  menampilkan
halaman yang memuat informasi
Anda telah

bahwa diterima

sebagai tutor



3.4.16.3

Kasus Uji Tutor

Pada Tabel 3.42 di bawah ini akan dijelaskan kasus uji dari setiap data uji pada tahap

sebelumnya pada tutor.

Tabel 3. 42 Kasus Uji Tutor

Kode @ Kode .
) Tipe
Kasus = Data Data Uji Uii Output
i
Uji Uji )
Memasukkan data pada field
nama materi dengan “Sintaks
Pemilihan”, deskripsi “Sintaks
pemilihan merupakan sebuah Data berhasil disimpan
statement yang digunakan dalam database dan
untuk mengatur tindakan yang sistem akan menampilkan
KU-T | D-T _ _

o1 o1 harus dilakukan oleh komputer | Valid pesan bahwa “Materi
pada kondisi-kondisi tertentu”, berhasil  ditambahkan”.
requirement dengan Kemudian akan tampil
“PC/Laptop, JDK, dan Sublime pada tabel data materi
Text”, serta  mengunggah
gambar berekstensi .jpg yang
berukuran < 2Mb
Memasukkan data pada field
nama materi dengan “Sintaks
Pemilihan”, deskripsi “Sintaks Karena field cover materi
pemilihan merupakan sebuah kosong, maka sistem akan

KU-T = D-T _ _ :
- 0 statement yang digunakan | Invalid | menampilkan pesan

untuk mengatur tindakan yang
harus dilakukan oleh komputer
pada kondisi-kondisi tertentu”,

requirement dengan
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kesalahan “Please choose

file to upload”



KU-T
03

KU-T
04

KU-T
05

KU-T
06

KU-T
07

D-T
03

D-T

04

05

D-T
06

D-T
07

“PC/Laptop, JDK, dan Sublime
Text”

Mengunggah gambar dengan
ekstensi .gif

Mengunggah gambar
berekstensi .jpg dengan ukuran

file 2.4 Mb

Mengubah data pada field nama

materi dengan “Sintaks
Pemilihan 2” dan data lainnya

tetap

Menghapus data pada field
deskripsi dan membiarkan field

lainnya tetap terisi data
sebelumnya
Mengunggah ulang gambar

dengan ekstensi .qgif
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Invalid

Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Sistem akan

menampilkan pesan
kesalahan bahwa “Please

select jpg/png/jpeg file”

Sistem akan
menampilkan pesan
kesalahan bahwa “The

file size should not exceed
2 MB”

Data akan tersimpan

dalam database dan
sistem akan menampilkan
pesan ‘“Materi berhasil
diedit”.

terbaru akan tampil di

Kemudian data

tabel kategori materi

Karena field deskripsi
kosong maka sistem akan
menampilkan pesan

kesalahan “The deskripsi

is required”
Sistem akan
menampilkan pesan

kesalahan bahwa “Please

select jpg/png/jpeg file”



KU-T
08

KU-T
09

KU-T
10

KU-T
11

D-T
08

D-T
09

D-T
10

D-T
11

Mengunggah ulang gambar
dengan ekstensi .jpg dan ukuran

2.44 Mb

Dihapus

Tidak dihapus

Memasukkan data pada field
nama konten “If-Else”, link
video

https://youtu.be/WwIZEDY107c
M, soal latthan  “coba
praktikkan soal yang ada di

video”, dan mengunggah file
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Invalid

Valid

Invalid

Valid

Sistem akan
menampilkan pesan
kesalahan bahwa “The

file size should not exceed
2 MB”
Sistem menampilkan
pesan

“Apakah  Anda

peringatan
yakin
akan menghapus data?”
jika OK maka sistem akan
menampilkan pesan
bahwa materi berhasil
dihapus dan data akan
terhapus dari tabel materi
Sistem menampilkan
pesan

“Apakah  Anda

peringatan
yakin
akan menghapus data?”
jika  “Cancel” maka
sistem akan kembali ke
data materi

Data

akan tersimpan

dalam database dan
sistem akan menampilkan
pesan bahwa “Konten
berhasil  ditambahkan”.
Kemudian data akan

tampil pada tabel konten


https://youtu.be/wlZEDYIO7cM
https://youtu.be/wlZEDYIO7cM

KU-T
12

KU-T
13

KU-T
14

KU-T
15

KU-T
16

D-T
12

13

14

D-T
15

D-T
16

pendukung dengan format pdf

dan berukuran < 2 Mb

Mengisi field nama konten
dengan “Sintaks Pemilihan 2”
dan membiarkan field lain

kosong

Mengunggah file tidak sesuai

dengan format “Modul If-

Else.docx”

Mengunggah file yang
berekstensi .pdf dengan ukuran

>2Mb

Mengubah field nama konten
dengan “Sintaks Pemilihan If-
Else” dan membiarkan field lain

tetap terisi data sebelumnya

Menghapus data soal latihan
dan membiarkan field lain tetap

terisi data sebelumnya
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Invalid

Invalid

Invalid

Valid

Invalid

Karena field link video,
soal latihan kosong maka
sistem menampilkan
“The

soal is required, the video

pesan kesalahan

is required”
Sistem akan
menampilkan pesan

kesalahan bahwa “Please

select pdf file”

Sistem akan
menampilkan pesan
kesalahan bahwa “The

file size should not exceed
2 MB”

Data akan tersimpan di
database dan sistem akan
menampilkan pesan
bahwa “Konten berhasil
diedit”.

terbaru akan tampil di

Kemudian data

tabel kategori materi

Karena field soal latihan

kosong maka sistem
menampilkan pesan
kesalahan “The soal is
required”



KU-T
17

KU-T

18

KU-T
19

KU-T
20

KU-T
21

D-T
17

D-T
18

19

D-T
20

D-T
21

Mengunggah file tidak sesuai
dengan format “Modul If-

Else.docx”

Mengunggah file yang
berekstensi .pdf dengan ukuran
>2 Mb

Dihapus

Tidak dihapus

Diverifikasi
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Invalid

Invalid

Valid

Invalid

Valid

Sistem akan
menampilkan pesan
kesalahan bahwa “Please
select pdf file”

Sistem akan
menampilkan pesan
kesalahan bahwa “The
file size should not exceed
2 MB”

Sistem menampilkan
pesan peringatan
“Apakah Anda yakin
akan menghapus data?”
jika OK maka sistem akan
menampilkan pesan
bahwa konten berhasil
dihapus dan data akan
hilang dari tabel konten
Sistem menampilkan
pesan peringatan
“Apakah Anda yakin
akan menghapus data?”
jika  “Cancel” maka
sistem akan kembali ke
data konten

Sistem akan
menampilkan pesan
“Tugas Berhasil
Diverifikasi”



KU-T
22

KU-T
23

KU-T
24

KU-T
25

KU-T
26

KU-T
27

D-T
22

23

D-T
24

D-T
25

D-T
26

D-T
27

Mengisi  form revisi tugas

dengan  memasukkan  teks
“Pada line 7 terdapat kesalahan
kurangnya tanda titik koma”,
alamat URL yang mengarah
yang
“https://github.com/shevaputri
w/Tugas_if_else/blob/a485f3ea
8c7e41bdd4f493a994530e7275
Obc514/Umur.java#L9”,

gambar

pada line dituju

dan

Field pemberian revisi kosong

Mengisi field pesan dengan
karakter < 2000

Mengisi field pesan dengan
karakter > 2000

Field pesan dibiarkan kosong

Mengisi field pada balas forum

dengan “Menggunakan CSS
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Valid

Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Valid

Data akan tersimpan

dalam database dan
sistem akan menampilkan
pesan bahwa “Revisi
berhasil

Pesan revisi akan tampil

ditambahkan”.

pada tabel revisi tugas

Karena  field revisi
kosong maka sistem
menampilkan pesan

kesalahan “The revisi is
required”

Data tersimpan pada
database dan akan tampil
di halaman chatbox
Sistem akan membatasi

penginputan pesan

Karena  field  pesan
kosong maka sistem
menampilkan pesan

kesalahan “Please fill out
this field”
Data

akan  tersimpan

dalam database dan

sistem akan menampilkan



KU-T
28

KU-T
29

KU-T
30

KU-T
31

KU-T
32

D-T
28

29

D-T
30

D-T
31

D-T
32

pada style dengan menuliskan

warna pada color”

Field balas forum tidak diisi

Mengisi field alamat Github
dengan

“https://github.com/meyndita/”
dan mengunggah file gambar
ekstensi  .jpg dan

berukuran < 2Mb

dengan

Mengunggah  file  gambar
dengan ekstensi .gif
Mengunggah  file  gambar

dengan ekstensi .jpg dan ukuran
file 2.4 Mb

Mengisi field subjek dengan
“Performa” dan field kritik

saran dengan “Performa bagus”
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Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Valid

pesan bahwa ‘“Jawaban

Anda berhasil dikirim”.

Kemudian jawaban
tampil pada halaman
forum

Karena field balas forum

kosong maka sistem

menampilkan pesan
kesalahan “The message
is required”

Data berhasil disimpan
dalam database dan
sistem akan menampilkan
“Profil

Data

bahwa
diedit”.

profil terbaru akan tampil

pesan

berhasil

pada halaman profil
Sistem akan
menampilkan pesan
kesalahan bahwa “Please

select jpg/jpeg/png file”

Sistem akan
menampilkan pesan
kesalahan bahwa “The

file size should not exceed
2 MB”
Data

akan  tersimpan

dalam database dan

sistem akan menampilkan


https://github.com/meyndita/

pesan bahwa “Kritik dan
Saran berhasil dikirim”

Karena field kritik_saran

Mengisi field subjek dengan kosong maka sistem
KU-T | D-T . .
23 “Performa” dan membiarkan @ Invalid & menampilkan pesan
field lain kosong kesalahan “The Kritik

Saran field is required”

34.16.4 Kasus Uji Mahasiswa
Pada Tabel 3.43 di bawah ini akan dijelaskan kasus uji dari setiap data uji pada tahap
sebelumnya pada mahasiswa.
Tabel 3. 43 Kasus Uji Mahasiswa

Kode | Kode ]
Kasus | Data Data Uji TIF_)_e Output
Uji Uji i
Mengisi field alamat Github Data disimpan dalam
dengan link alamat Github dari database dan sistem akan
KU-M | D-M | tugas yang dikerjakan Valid menampilkan pesan
01 01 | “https://github.com/triardyansy bahwa “Tugas berhasil
ah/Tugas_if_else/blob/master/ dikirim! Jawaban akan
Umur.java” segera diperiksa”
Karena field link
pengumpulan tugas
KU-M | D-M | Field alamat Github pada invalid kosong maka sistem
02 02 | pengumpulan tugas tidak diisi menampilkan pesan

kesalahan “Please fill out
this field”

120



KU-M
03

KU-M
04

KU-M
05

KU-M
06

KU-M
07

D-M
03

D-M
04

D-M
05

D-M
06

D-M
07

Mengisi field alamat Github
mahasiswa
“https://github.com/triar/”

dengan

Field alamat Github tidak diisi

Mengisi field pada balas forum
dengan “Menggunakan CSS
dengan pada style dengan

menuliskan warna pada color”

Field balas forum tidak diisi

Memilih kategori forum, topik,
dan mengisi field pertanyaan
forum dengan teks, link ataupun

gambar
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Valid

Valid

Valid

Invalid

Valid

Data akan tersimpan

dalam database dan
sistem akan menampilkan
“Profil

Data

bahwa
diedit”.

terbaru akan tampil di

pesan

berhasil

halaman profil

Karena field Github
kosong maka sistem
menampilkan pesan

kesalahan “Please fill out
this field”

Data tersimpan dalam
database dan sistem akan
menampilkan pesan
bahwa “Jawaban Anda
berhasil

tampil di halaman detail

dikirim” dan
forum

Karena field balas forum
sistem

kosong maka

menampilkan pesan
kesalahan “The message
is required”

Data tersimpan dalam
database dan sistem akan
menampilkan pesan
bahwa “Forum berhasil

dibuat!”



KU-M
08

KU-M
09

KU-M
10

KU-M
11

KU-M
12

KU-M
13

KU-M
14

D-M
08

D-M
09

D-M
10

D-M
11

D-M
12

D-M
13

D-M
14

Memilih kategori forum dan

field lainnya dibiarkan kosong

Mengisi field subjek dengan

“Tampilan” dan field Kkritik
saran  dengan  “Tampilan
menarik”

Mengisi field subjek dengan
“Tampilan” dan membiarkan

field lain kosong

Mengisi field pesan dengan
karakter < 2000

Mengisi field pesan dengan
karakter > 2000

Field pesan dibiarkan kosong

Memasukkan kata kunci

“Sintaks”
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Invalid

Valid

Invalid

Valid

Invalid

Invalid

Valid

Karena field pertanyaan
dan topik kosong maka
sistem menampilkan
“The
Pertanyaan is required”
“The
required”

Data

pesan kesalahan

dan Topik s
tersimpan dalam
database dan sistem akan
menampilkan pesan
bahwa “Kritik dan Saran
berhasil dikirim”

Karena field kritik_saran
sistem

kosong  maka

menampilkan pesan
kesalahan “Please fill out
this field”

Data tersimpan pada
database dan akan tampil
di halaman chatbox
Sistem akan membatasi

penginputan pesan

Karena  field  pesan
kosong maka sistem
menampilkan pesan

kesalahan “Please fill out
this field”
Sistem menampilkan

hasil pencarian materi



KU-M
15

KU-M
16

KU-M
17

KU-M
18

KU-M
19

KU-M
20

D-M
15

D-M
16

D-M
17

18

D-M
19

D-M
20

Memasukkan kata kunci

“JavaScript”

Field pada form pencarian tidak

diisi

Memilih kategori

“Pemrograman  Web” dan

mengisi nama tutor ‘“Nadia”

Memilih kategori
“Pemrograman Web” dan field

nama tutor tidak diisi

Menuliskan nama tutor “sheva”
dan tidak memilih kategori

tutor

field

pencarian data tutor tidak diisi

Semua pada form
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Valid

Invalid

Valid

Valid

Valid

Invalid

yang memiliki  kata

“Sintaks” di dalamnya
Sistem menampilkan
bahwa  materi

kata

pesan
dengan kunci
tersebut tidak tersedia

Karena field pencarian
sistem

kosong maka

menampilkan pesan
kesalahan “Please fill out
this field”
Sistem akan

menampilkan data tutor

sesuai dengan kategori
dan kata kunci yang
dimasukkan

Sistem akan

menampilkan data tutor
dengan kategori
pemrograman web
Sistem akan

menampilkan data tutor

Sheva

Sistem akan
menampilkan pesan
“Salah satu kata kunci
harus diisi”



3.4.2 Pengujian Usability

Usability adalah analisa kualitatif yang menentukan seberapa mudah pengguna
menggunakan antarmuka suatu aplikasi. Suatu aplikasi disebut usable jika fungsi-fungsi di
dalamnya dapat dijalankan secara efektif, efisien, dan memuaskan (Firmansyah, 2018).

Definisi usability menurut (Hadi et al., 2018) adalah sejauh mana suatu produk dapat
digunakan oleh pengguna tertentu untuk mencapai target yang ditetapkan dengan
efektivitas, efesiensi dan mencapai kepuasan penggunaan dalam konteks tertentu.
Berdasarkan definisi tersebut (Hadi et al., 2018) juga menjelaskan bahwa usability diukur
berdasarkan komponen:

a. Kemudahan (learnability) didefinisikan seberapa cepat pengguna mahir dalam
menggunakan sistem serta kemudahan dalam penggunaan menjalankan suatu fungsi
serta apa yang pengguna inginkan dapat meraka dapatkan.

b. Efisiensi (efficiency) didefenisikan sebagai sumber daya yang dikeluarkan guna
mencapai ketepatan dan kelengkapan tujuan.

c. Mudah diingat (memorability) didefinisikan bagaimana kemampuan pengguna
mempertahankan pengetahuannya setelah jangka waktu tertentu, kemampuan
mengngat didapatkan dari peletakkan menu yang selalu tetap.

d. Kesalahan dan keamanan (errors) didefinisikan berapa banyak kesalahan-kesalahan
apa saja yang dibuat pengguna, kesalahan yang dibuat pengguna mencangkup
ketidaksesuaian apa yang pengguna pikirkan dengan apa yang sebenarnya disajikan
oleh sistem.

e. Kepuasan (satisfaction) didefinisikan kebebasan dari ketidaknyamanan, dan sikap
positif terhadap penggunaan produk atau ukuran subjektif sebagaimana pengguna
merasa tentang penggunaan sistem.

Dalam melakukan pengujian usability responden berjumlah 5 (lima) orang sudah
cukup untuk melakukan pengujian (Iryanto et al., 2019). Berdasarkan pernyataan tersebut
penulis akan melakukan pengujian usability kepada Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi
Politeknik Negeri Malang untuk setiap aktor yaitu admin sebanyak 5 orang, tutor dan calon

tutor 5 orang, dan mahasiswa 17 orang.
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3.4.2.1 Tahapan Pengujian Usability

Di dalam pengujian usability memiliki langkah-langkah yang harus dijalankan antara

lain:

1.

Menentukan sistem yang akan diuji. Sistem yang akan diuji adalah Aplikasi
Pembelajaran Coding bagi Mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi dengan Studi Kasus
di Politeknik Negeri Malang.

Menentukan responden. Responden akan ditujukan kepada mahasiswa aktif Jurusan
Teknologi Informasi Politeknik Negeri Malang.

Pemberian task kepada responden. Task digunakan sebagai jalan pengguna dalam
mencoba sistem secara menyeluruh untuk mendapatkan user experience.

Penyebaran kuesioner. Kuesioner dibuat dengan tiga belas pertanyaan untuk masing-
masing aktor.

Merekap hasil kuesioner untuk mendapatkan hasil penilaian user terhadap sistem yang
telah diujikan.

Perhitungan nilai usability untuk mengetahui bahwa apakah sistem yang diujikan telah

berjalan secara efektif, efisien, dan memuaskan.
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