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ABSTRAK

Ika Puspa Fairuz Wiwanata. “Rancang Bangun Game Obscure History
Menggunakan Media Virtual Reality”. Pembimbing: (1) Bagas Satya Dian
Nugraha, ST. MT., (2) Hendra Pradibta, SE., M.Sc

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi,
Politeknik Negeri Malang, 2021.

Pada saat ini pembelajaran sejarah tidak banyak disukai dikarenakan media
pembelajarannya yang membosankan. Oleh karena itu, perlu adanya media
pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif. Dari sini, dibuatlah suatu media
pembelajaran berupa game berbasis Virtual Reality dengan tema peristiwa Attack
of the Dead Men yang terjadi pada Perang Dunia I. Pembangunan game ini dibuat
menggunakan aplikasi Unity versi 2019.3.1f1 Personal dengan penulisan kode
menggunakan bahasa C++ yang ditulis dalam aplikasi Visual Studio 2019. Adapun
aset-aset yang diperlukan diambil dari berbagai sumber yang didapat baik secara
gratis maupun secara berbayar. Metode pengembangan yang digunakan adalah
metode Multimedia Development Life Cycle atau yang sering disingkat MDLC.
Hasil dari perancangan dan pembangunan ini adalah suatu game berbasis Virtual
Reality (VR) dengan tema sejarah. Game ini kemudian diujicobakan secara
langsung menggunakan alat VR ke 8 responden dari berbagai latar belakang dengan
rentang umur 13-60 tahun, baik yang sudah pernah mencoba menggunakan alat VR
maupun yang belum pernah. Hasil dari kuesioner yang dibagikan ke responden
setelah uji coba adalah 50% responden menyatakan bahwa informasi yang
disampaikan dapat diterima dengan mudah dan 62,5% responden menganggap alur
permainan cukup seru.

Kata Kunci: Virtual Reality, First-Person Shooter, Attack of the Dead Men,
Sejarah
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ABSTRACT

Ika Puspa Fairuz Wiwanata. “Obscure History Game Design Using Virtual
Reality Media”. Supervisor: (1) Bagas Satya Dian Nugraha, ST. MT., (2) Hendra
Pradibta, SE., M.Sc

Thesis, Informatics Technology Study Program, Department of Information
Technology, State Polytechnic of Malang, 2021.

At this time, learning history is not widely favored due to its boring learning
media. Because of that, a more engaging and interactive learning media is needed.
Accordingly, a Virtual Reality-based game learning media was made with the
theme being Attack of the Dead Men which occurred during World War 1. This
game was built using Unity application version 2019.3. 1f1 Personal with the coding
language C++ in which written using Visual Studio 2019 application. The needed
assets were taken from various sources either free or paid. Method used in this
development was the Multimedia Development Life Cycle method or MDLC. The
result of this planning and building was a Virtual Reality-based game with a history
theme. The game was then tested directly using the VR tool on 8 respondents from
various backgrounds with the age range of 13-60, both with or without experience
using a VR tool prior. The results gathered from questionnaires distributed to
respondents after the test were 50% respondents stated that the information
provided was easy to digest and 62,5% respondents considered the gameplay was
quite engaging enough.

Keywords: Virtual Reality, First-Person Shooter, Attack of the Dead Men, History
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