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ABSTRAK 

 

Ardiansyah, Hilnanda, dan Ashfari, Sahabul. “Aplikasi “FacEmot” Sebagai 

Pendeteksi Ekspresi Wajah Dengan Stimulasi Video”. Pembimbing: (1) Ulla 

Delfana Rosiani, ST., MT., (2) Muhammad Afif Hendrawan, S.Kom. 

 

Laporan Akhir, Program Studi Manajemen Informatika, Jurusan Teknologi 

Informasi, Politeknik Negeri Malang, 2020. 

 

Penelitian ekspresi wajah manusia membutuhkan banyak data bentuk ekspresi 

wajah yang ditunjukkan oleh beberapa orang. Data tersebut digunakan untuk 

melakukan perbandingan antara ekspresi satu dengan lainnya, yang kemudian dari 

data-data tersebut dilakukan klasifikasi tiap bentuk ekspresi. 

 

Salah satu cara untuk mendapatkan beberapa data ekspresi wajah seseorang yaitu 

melalui sebuah aplikasi. Yaitu aplikasi yang dapat membuat seseorang 

menunjukkan ekspresi melalui wajahnya, dan kemudian membaca ekspresi 

tersebut. 

 

Pembuatan Aplikasi FacEmot dapat dipergunakan sebagai alat bantu untuk 

mendeteksi ekspresi wajah manusia. Seseorang diharapkan dapat berekspresi 

ketika melihat sebuah video stimulus yang ditampilkan pada aplikasi. 

 

Aplikasi FacEmot dirancang dan diimplementasikan menggunakan Java Netbeans 

yang menggunakan library OpenCV untuk Java (JavaCV). 

 

Setelah aplikasi dibuat kemudian dilakukan percobaan dan pengkajian melalui 

beberapa tahapan. Antara lain uji coba secara offline kepada beberapa user dengan 

aplikasi desktop. 

 

Disimpulkan bahwa aplikasi akan dapat berjalan baik pada komputer yang dapat 

terhubung ke sebuah jaringan. Aplikasi juga mampu menampilkan video stimulus 

pada user dan hasil ekspresi ketika video selesai. Sedangkan pada admin 

ditampilkan video realtime user dan video stimulus serta ekspresi realtime yang 

ditunjukkan user.  

 

Dengan aplikasi desktop FacEmot ini, peneliti memperoleh kemudahan dalam hal 

pengumpulan data ekspresi seseorang dan juga klasifikasi ekspresi wajah 

manusia. 

  

 
Kata Kunci: aplikasi, FacEmot, pendeteksi ekspresi, ekspresi wajah, video 

stimulus. 
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ABSTRACT 

 

Ardiansyah, Hilnanda, and Ashfari, Sahabul. “"FacEmot" Application for 

Detecting Facial Expressions using Video Stimulation”. Advisors: (1) Ulla 

Delfana Rosiani, ST., MT., (2) Muhammad Afif Hendrawan, S.Kom. 

 

Final Report, Informatics Management Study Program, Information 

TechnologyDepartment , State Polytechnic of Malang, 2020. 

 

Research on human facial expressions requires a lot of data in the form of facial 

expressions that are shown by several people. The data are used to make 

comparisons between expressions with one another, which then from these data 

classify each expression. 

One way to get some data on someone's facial expression is through an 

application. The application that can make someone express their emotion 

through the face, and then the application can read the expression. 

The purpose of FacEmot Application development is to be a tool to detect human 

facial expressions. A person that acts as an audience is expected to express their 

emotion when they watch a stimulus video displayed on the application. 

The FacEmot application is designed and implemented using Java Netbeans 

which uses the OpenCV library for Java (JavaCV). 

There were several trials and assessments through several stages after the 

application was completed, including offline trials by some users using desktop 

application. 

It was concluded that the application is able to run well on computers that can be 

connected to a network. The application is also able to display video stimulus to 

the user and display the results of the expression when the video is finished. In the 

admin page, stimulus videos are displayed as well as real time expressions shown 

by users. 

With this FacEmot desktop application, researchers gain convenience in 

collecting data on a person's expression and also human facial expression 

classification. 

 

Keywords: application, FacEmot, expression detection, facial expressions, video 

stimulus. 
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