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BAB I 
 
 

PENDAHULUAN 
 

 
 
 

1.1 Latar Belakang 
 

Sistem informasi telah menjadi salah satu kebutuhan utama di berbagai
 

sektor kehidupan manusia, termasuk dalam bidang bisnis. Kebutuhan informasi 

saat ini sudah menjadi sebuah komoditi yang sangat penting dalam memenangkan 

persaingan di dalam dunia bisnis. Tanpa di sadari perkembangan teknologi 

informasi dan kebutuhan sistem informasi telah menjadi sumber daya utama bagi 

pelaku bisnis yang tidak kalah pentingnya dengan sumber daya yang lain. 

 
Kemampuan untuk mengakses, mengelola data dan penyedia layanan 

informasi secara cepat, tepat dan akurat sudah menjadi suatu kebutuhan penting 

bagi pelaku bisnis dan  konsumen. Untuk menunjang hal tersebut maka perlu 

menerapkan sistem informasi yang terintegrasi dengan baik. Mengelola data 

administrasi penjualan merupakan salah satu informasi yang penting untuk 

mendukung kelancaran aktifitas bisnis. Sehingga dengan sistem informasi ini di 

harapkan mampu mengakomodir seluruh aktifitas bisnis. 

 
Toko distro merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang penjualan 

pakaian seperti penjualan baju, jaket, topi dan aksesoris lainnya. Namun, dalam 

hal proses penjualan pada distro ini masih dilakukan secara manual, sehingga 

produk-produk baru tidak diketahui orang banyak yang berdampak pada profit 

perusahaan yang biasa saja (tidak terlalu signifikan). Selain itu, transaksi hanya 

bisa dilakukan di toko karena tidak tersedianya layanan pembelian secara online 

menggunakan media internet. 

 
Pemanfaatan teknologi informasi berupa sistem informasi dapat 

dimanfaatkan untuk meningkatkan kinerja perusahaan, dalam hal ini akan sangat 

berguna bagi distro karena dengan internet dapat mencakup pasar yang luas 

berguna memperkenalkan dan mempromosikan barang yang tersedia pada toko 

Distro Anubis Malang.
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Dalam sistem pembuatan data barang, permintaan barang, transaksi 

penjualan serta laporan penjualan masih dilakukan dengan cara mengetik secara 

komputer menggunakan program Micrsoft Exel pada faktur penjualan dan buku 

kas, hal ini mengakibatkan data yang sudah disimpan sebelumnya bisa hilang 

secara tiba-tiba atau tidak sengaja lupa untuk disimpan. Masalah-masalah tersebut 

nantinya   akan   dapat   mengakibatkan   profit   perusahaan   menjadi   semakin 

berkurang. 

Dengan adanya permasalahan diatas, perlu adanya suatu sistem yang dapat 

mencatat segala kegiatan yang terjadi didalam suatu produksi sebuah distro untuk 

mengumpulkan segala data dan informasi keuangan serta berbagai informasi 

penting  lainnya  supaya  data  penting  dapat  terjaga  dan  dapat  mengetahui 

perkembangan pada distro tersebut.
 

1.2 
 

Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan  latar  belakang  di  atas,  maka  rumusan  masalah  yang  dapat
 

diambil adalah sebagai berikut: 
 

a. Bagaimana membantu admin dalam melakukan pencatatan pembukuan yang 

terjadi pada Distro Anubis Malang ? 

b. Bagaimana cara membantu user dalam melakukan transaksi produk pada 
 

Distro Anubis Malang ?
 

1.3 
 

Batasan Masalah 
 

Batasan masalah yang diangkat dalam proposal ini adalah sebagai berikut:
 

a. Studi kasus yang akan diambil adalah Distro Anubis Malang 

b. Aplikasi   ini   menggunakan   sistem   pembukuan   barang   dan   transaksi 

penjualan barang pada distro.
 

1.4 
 

Tujuan 
 

Tujuan  dari  pembuatan  laporan  akhir  ini  adalah  untuk  mengembangkan
 

Aplikasi Penjualan Distro Anubis Malang sebagai berikut : 
 

a. Mempermudah  admin   dalam  merekap   penjualan  barang  pada  sistem 

pembukuan secara cepat. 

b. Mempermudah user dalam membeli barang dengan mudah tanpa harus pergi 

ke Distro Anubis Malang.
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1.5 Sistematika Penulisan 
 

Penyajian Laporan Akhir disusun berurutan dengan urutan sebagai berikut:
 

 
 

BAB I     PENDAHULUAN 
 

Pada bab ini dijelaskan mengenai hal – hal yang bersifat umum 

seperti latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penulisan, dan sistematika penulisan. 

BAB II    LANDASAN TEORI 
 

Pada bab ini berisikan teori-teori yang mendasari dan berkaitan 

dengan masalah perencanaan dan pembuatan aplikasi yang 

digunakan acuan untuk memudahkan pemahaman dan pemecahan 

terhadap masalah yang ada. 

BAB III  METODOLOGI DAN PENELITIAN 
 

Pada bab ini menjelaskan tahapan yang dilakukan untuk 

menyelesaikan  masalah  pada  aplikasi  ini  yang  bersumber  dari 

proses perencanaan aplikasi. Metode penelitian berisi uraian tentang 

metode pengambilan data dan metode pengembangan sistem. 

BAB IV  ANALISIS DAN PERANCANGAN 
 

Pada bab ini menjelaskan Analisis dan Perancangan Aplikasi yang 

akan dibuat. 

BAB V    IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 
 

Pada   bab   ini   membahas   tentang   implementasi   pembuatan, 

pengujian  dan  Analisa  pengujian  terhadap  aplikasi.  Mulai  dari 

desain  sampai  ke  dalam  bahasa  pemrograman  juga  pengujian 

system sampai penerima pengguna. 

BAB VI  KESIMPULAN DAN SARAN 
 

Pada  bab  ini  berisi  kesimpulan  yang  diperoleh  setelah  melakukan 

analisis  masalah,  perancangan,  implementasi,  pengujian  dan  analisa 

hasil pengujian terhadap aplikasi dan saran-saran
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