BAB 3
MODEL SISTEM

3.1.  Proses Bisnis
3.1.1. Analisis Kebutuhan Sistem
Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak sekolah SDN 1 Karangsari,
maka dapat disimpulkan dalam analisis kebutuhan fungsional dan analisis kebutuhan

non-fungsional yang dapat diajarkan sebagai berikut:

3.1.1.1. Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis kebutuhan fungsional sistem di SDN 1 Karangsari ini antara
lain:
1.  Kebutuhan fungsional website siswa.
i Sistem login.
ii. Sistem dapat menampilkan informasi kelas, jadwal pelajaran.
iii. Sistem dapat menampilkan informasi nilai siswa.

iv. Sistem dapat mengunduh tugas dan materi dari guru.

2.  Kebutuhan fungsional website guru.
I. Sistem dapat melakukan login.
ii. Sistem dapat mengunggah tugas dan materi ke siswa.

iii. Sistem dapat menginputkan nilai dan rapor.

3. Kebutuhan fungsional website admin sekolah.
I. Sistem dapat melakukan login.
ii. Sistem dapat melakukan tambah user Admin
iii. Sistem dapat menghapus, mengedit siswa, menambah siswa.

iv. Sistem dapat menambah, menghapus, mengedit guru.
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3.1.1.2. Analisis Kebutuhan Non-Fungsional
Analisis kebutuhan non-fungsional sistem di SDN 1 Karangsari antara
lain:
I Sistem dapat dijalankan menggunakan sistem operasi operasi
windows 7.

ii. Sistem memiliki desain antarmuka yang mudah dipahami.
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3.1.2. Use Case Diagram

Use Case diagram yang diusulkan dapat digunakan untuk menggambarkan

kegiatan baru yang telah dilakukan penelitian terhadap sistem informasi yang sedang
berjalan pada SDN 1 KARANGSARI. Berikut gambaran Use Case yang diusulkan:

Sistem Pengolahan Data Pada SDN 1 Karangsari

—
gy

Admi kk

Mengolah data

Siswa

Input Rapor
Lihat Data Sisw a

Mengolah Jadw al
Pelajaran

mengolah data

Mengolah data
Guru

Lihat Jadw al
Pelajaran

dow nload Jadw al
Pelajaran

Mengolah Tugas

Dow nload Tugas Da
lihat materi
mengolah Nilai
Siswa

<include>

Mengolah dan
menambah user
admin baru

mengolah data
mapel

mengaktifkan user
Admin baru

\ 4

Lihat Raport
Lihat Raport dan
cetak Rapor

Gambar 1 usecase diagram
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Penjelasan Aktor dalam Usecase Diagram:

Admin
1.
2.
3.

4
5.
6
7

Guru :

M WD

Siswa :

o b~ DN

Admin dapat mengolah data siswa dan dapat melihat data semua data siswa.
Admin dapat login kedalam sistem.

Admin dapat mengolah data jadwal pelajaran dan melihat data jadwal pelajaran.

. Admin dapat mengolah data kelas dan melihat data kelas.

Admin dapat mengolah data guru dan melihat data guru.

. Admin dapat menambahkan user admin baru dengan persetujuan admin lama.

. Admin dapat mengolah data mapel

Guru dapat menginputkan data nilai dan rapor siswa.
Guru dapat login kedalam sistem.

Guru dapat mengolah tugas dan materi.

Guru dapat mengolah data mapel

Guru dapat melihat rapor siswa.

Siswa dapat login kedalam sitem

Siswa dapat mengunduh tugas dan materi

Siswa dapat melihat nilai dan raport dan unduh raport
Siswa dapat melihat jadwal pelajaran dan unduh jadwal

Siswa dapat melihat profil siswa atau data diri

15



3.2.Arsitektur dan Desain Usulan
3.2.1. Activity Diagram Siswa Melihat Jadwal Pelajaran
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas dalam

melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Siswa Sistem

*

Membuka aplikasi

[ Login } Validasi akun
/N
No
Yes
T W
. Memilih menu Menampilkan
jadwal pelajaran menu

Menampilkan
jadwal pelajaran

o

Gambar 2 Activity Diagram Siswa Melihat Jadwal Pelajaran

Activity Diagram Siswa Melihat jadwal pelajaran

Tujuan Melihat jadwal pelajaran

Aktor Siswa

Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama 1. Siswa memilih menu jadwal pelajaran

2. Sistem menampilkan jadwal pelajaran
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Skenario alternatif

1. Siswa masuk ke aplikasi

2. Jika validasi saat login siswa akan di arahkan
ke halaman login untuk login kembali

3. Jika sudah valid siswa akan memasuki
halaman menu

4. Siswa akan memilih menu jadwal pelajaran

Kondisi akhir

Siswa dapat melihat jadwal pelajaran
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3.2.2. Activity Diagram Proses Siswa Mengunduh Tugas
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Siswa Sistem

Membuka aplikasi

Login

,‘:.l Validasi akun

No

Yes

\ 4
Memilih menu = Menampilkan
tugas 2 meny
Memilih tugas > Menampilkan
yang ingin dipilih > tugas

Menampilkan tugas ’

> yang dipilin

Mengunggah
jawaban
v " | Menampilkan jawaban
- | terunggah
No

Memilin unduh
soal

Menampilkan
soal terunduh

Gambar 3 Activity Diagram Proses Siswa Mengunduh Tugas dan Upload Tugas

Activity Diagram Siswa mengunduh tugas dan mengunggah jawaban

Tujuan Mengunduh tugas dan mengunggah jawaban
Aktor Siswa
Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid
Skenario Utama 1. Siswa memilih menu tugas
2. Sistem menampilkan menu tugas
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Siswa akan memilih tugas yang dipilih
Sistem menampilkan tugas yang dipilih

Sistem menampilkan jawaban terunggah

Skenario alternatif

Siswa masuk ke aplikasi

A A

Jika validasi saat login siswa akan di arahkan
ke halaman login untuk login kembali

3. Jika sudah valid siswa akan memasuki
halaman menu

Siswa akan memilih menu tugas

Siswa memilih tugas yang akan dikerjakan
Sistem menampilkan tugas

Siswa memilih tugas yang akan dikerjakan

L N o 0 B

Siswa memilih tombol unduh

Kondisi akhir

Sistem menampilkan soal terunduh
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3.2.3. Activity Diagram Proses Guru Mengolah Nilai Siswa
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Guru Sistem

°®
.

| Membuka Aplikasi |

Input Username & |

\ Password

NOr Validasi

| Pilin Menu Guru le—— yos
| Menampilkan Menu |

( Memilih menu Nilal |
Tugas

#

e Y flanampilkan Form
[ Input Nilai Tugas 4 { perhitungan Nilai |
M y Tugas

| Hitung Milai Tugas |
L 3 — . -

I‘ Edit Milal Tugas JI

-

|‘ Simpan Nllai Tugas )"/ ( Menampilkan Milai

Tugas

l

Gambar 4 Activity Diagram Proses Guru Mengolah Nilai Tugas

Activity diagram guru mengolah data nila tugas

Tujuan Menginputkan data nilai tugas
Aktor Guru
Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid
Skenario Utama 1. Guru memilih menu nilai tugas
2. Sistem menampilkan form perhitungan nilai tugas
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. Guru memilih input nilai tugas
. Sistem Menghitung nilai tugas

. Jika ada kesalahan Guru dapat mengedit nilai

tugas

. Simpan nilai tugas

. Sistem menampilkan nilai tugas

Skenario alternatif

. Guru masuk ke aplikasi

. Jika validasi saat login guru akan di arahkan ke

halaman login untuk login kembali

. Jika sudah valid guru akan memasuki halaman

menu nilai tugas

. Guru menginputkan data nilai tugas
. Jika nilai tugas belum lengkan maka sistem tidak

dapat menghitung dan menyimpan data nilai

tugas

. Jika sudah lengkap dan benar sitem akan

menyimpan dan menampilkan data nilai tugas

Kondisi akhir

Sistem akan menampilkan data nilai tugas
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3.2.4. Activity Diagram Proses Guru Melihat Data Rapor Siswa

Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas
dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Guru Sistem

I

| Masuk Aplikasi J

f { Input Usemama &
—_— |
\ Login \ Password )

MO valldas

Yes

| Memilih Menu Guru b= { Manar[\ﬁ:f: Menu )

( Memilih Menu Litat

Milal Rapor l

/Pilih Nama Siswa ™, p
| vang mau di linat |- I. Menampilkan Menu

rapornya / | MNilai Rapor

f -. . A { k;!enampilkandat-a
( siswa yang gipilin_}——f————{ enamptest Al )

r"IBﬂ'IIIIh tombol catak)

rapor ) I

|' sistem memproses |
cetak rapor

=

Gambar 5 Activity Diagram Proses Guru Melihat Data Rapor Siswa

Activity Guru Melihat nilai rapor

Tujuan Melihat data nilai Rapor

Aktor Guru

Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama 1. Guru memilih menu lihat nilai rapor
2. Sistem menampilkan menu nilai rapor
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Guru memilih nama siswa yang akan di lihat
nilai rapor

Sistem menampilkan nilai rapor siswa yang
di pilih

Guru memilih tombol cetak

Sistem memproses cetak rapor

Skenario alternatif

N Pl o o

5.

Guru masuk ke aplikasi

Jika validasi saat login guru akan di arahkan
ke halaman login untuk login kembali

Jika sudah valid guru akan memasuki
halaman menu lihat rapor

Jika nilai rapor siswa belum terisi maka
sistem menampilkan form rapor kosong

Sistem tidak dapat mencetak nilai rapor

Kondisi akhir

Sistem mencetak rapor
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3.2.5. Activity Diagram Proses Guru Melihat Data Nilai Siswa
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Guru Sistem

®
l

[ masukaplikasi |

Y I-' Input Username & '-|

Passwaord
MO Walldasi
Yes
{ Y { Mg ilkan WMe Y
L Memilin Menu Guru J Ik on "TJ;'E”_:;‘ enu J

- v _
f Mamilih Manu Lihat ]
\ Hilal /

S Pilin Mama Siswa ™,
| vang mau di ihat |«
A nilainya A

[ Menampilkan data ‘I

1
I: Siswa yang di pilih | | Nual vang dipiih

|

-

r Meanampilkan Manu ]
Milal Shwa

Gambar 6 Activity Diagram Proses Guru Melihat Nilai Siswa

Activity diagram Guru Melihat nilai Siswa

Tujuan Melihat data nilai Siswa

Aktor Guru

Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama 1. Guru memilih menu lihat nilai Siswa

2. Sistem menampilkan menu nilai Siswa
3. Guru memilih nama siswa yang akan di lihat

nilai

4. Sistem menampilkan nilai siswa yang di pilih
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Skenario alternatif 1. Guru masuk ke aplikasi

2. Jika validasi saat login guru akan di arahkan ke
halaman login untuk login kembali

3. Jika sudah valid guru akan memasuki halaman
menu lihat Siswa

4. Jika nilai siswa belum terisi maka sistem

menampilkan form rapor kosong

Kondisi akhir Sistem menampilkan data nilai siswa

3.2.6. Activity Diagram Proses Siswa Melihat Nilai
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Siswa Sistem

J/
Membuka aplikasi
\/

Yes

N
v
"
Memilih menu P Menampilkan
nilai menu

Menampilkan
nilai

7
®

Gambar 7.Activity Diagram Proses Siswa Melihat Nilai

Activity Diagram Siswa melihat nilai

Tujuan Melihat nilai

Aktor Siswa
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Kondisi Awal

Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama

1. Siswa memilih menu nilai

2. Sistem menampilkan nilai

Skenario alternatif

1. Siswa masuk ke aplikasi

2. Jika validasi saat login siswa akan di arahkan
ke halaman login untuk login kembali

3. Jika sudah valid siswa akan memasuki
halaman menu

4. Siswa akan memilih menu nilai

Kondisi akhir

Sistem menampilkan nilai
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3.2.7. Activity Diagram Proses Siswa Melihat Rapor
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Siswa Sistem

T

[ Membuka aplikasi ]

i}

——w——-}[ Validasi akun ]
Ne $

Yes

N

Menampilkan ]
menu

nilai

|

v

Memilih tombol
rapor

Memilih menu
| =

nilai
J

Menampilkan ’

Menampilkan I

nilai secara
keseluruhan

J

v
Memilih tombol Rapor telah
cetak rapor dicetak

Gambar 8 Activity Diagram Proses Siswa Melihat Rapor

Activity Diagram Siswa melihat rapor

Tujuan Melihat rapor

Aktor Siswa

Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama 1. Siswa memilih menu nilai

2. Sistem menampilkan menu nilai
3. Siswa memilih tombol rapor
4

Sistem menampilkan nilai secara keseluruhan

Skenario alternatif 1. Siswa masuk ke aplikasi

2. Jika validasi saat login siswa akan di arahkan
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ke halaman login untuk login kembali

3. Jika sudah valid siswa akan memasuki
halaman menu

4. Siswa akan memilih menu nilai

5. Sistem menampilkan nilai secara keseluruhan

6. Siswa memilih tombol rapor

Kondisi akhir

Sistem akan cetak rapor
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3.2.8. Aktiviti Diagram Proses Guru Mengolah Materi

Admin

Sistem

| Masuk Aplikasi

Input Username &

AT
(Memilin Menu Menu

Yes
Menampilkan Menu
| % —
X manage materi ¥ Utama

Memilih Tombol ‘Menamp!lkan button
Tambah \lambah data materi

{ <
Qalaman data materi

e
( Menyimpan data
'\ materi

il T
Cari ﬁ—)@ari data materi
-4

/Menampilkan data
{  kelas,Menu Edit,
Hapus, Cari

~
Guyua Data materi

r(Edi( Data Materi)

Menampilkan data
Materi
A

Activity diagram Admin mengolah data Materi

Tujuan Mengolah data materi

Aktor Guru

Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama 1. Guru memilih menu manage materi
2. Menampilkan menu halaman data Materi
3. Sistem menampilkan button tambah data
4. Menambah data Materi
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5. Simpan data materu

6. Sistem menampilkan data materi, menu edit,
hapus dan cari

7. Admin dapat menekan tombol edit untuk edit
data materi, tombol hapus untuk menghapus data
materi dan cari untuk mencari data materi

8. Sistem menampilkan data materi

Skenario alternatif

1. Guru masuk ke aplikasi

2. Jika validasi saat login Guru akan di arahkan ke
halaman login untuk login kembali

3. Jika sudah valid admin akan memasuki halaman
menu data Materi

4. Menambah dataMateri

5. Jika data materi yang di tambahkan belum sesuai
atau belum lengkap maka sistem tidak dapat

menyimpan data Materi tersebut

Kondisi akhir

Sistem menampilkan data materi
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3.2.9. Activity Diagram Proses Guru Mengolah Nilai Rapor
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Guru Slistem

L
|

[ Masuk Aplikasi

Inpit Lsamane &

R I * 7 Passwora

( Man Menu
" I
| Filin Menu Guru 1 ama |
L ]
Menampilkan
l . Halaman Gury |/

IF'Illh Menu Permilaian)

&Rapor

Menampilkan Form
| Input Milai [ l—( parhitungan Mikal |
4[ | Hitung Milai |
J—
[ Edit Nilai I /
- -
| sSimpanMial P  Menampilkan Milai

\ Rapor

| Cetak Milai Rapor |

» | Sistem Mamproses |

| Cetak Nilal Rapor

¥

Gambar 9. Activity diagram Mengolah Nilai Rapor

Activity guru mengolah data nila rapor

Tujuan Menginputkan data nilai rapor

Aktor Guru

Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama 1. Guru memilih menu nilai rapor
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2. Sistem menampilkan form perhitungan nilai
Rapor

3. Guru memilih input nilai rapor

4. Sistem Menghitung nilai rapor

5. Jika ada kesalahan Guru dapat mengedit nilai

tugas

Simpan nilai rapor

Sistem menampilkan nilai rapor

Sistem mencetak nilai rapor

Skenario alternatif

Guru masuk ke aplikasi

M Pl N oo

Jika validasi saat login guru akan di arahkan ke

halaman login untuk login kembali

3. Jika sudah valid guru akan memasuki halaman
menu nilai rapor

4. Guru menginputkan data nilai tugas

5. Jika nilai tugas belum lengkan maka sistem
tidak dapat menghitung dan menyimpan data
nilai rapor

6. Jika sudah lengkap dan benar sitem akan
menyimpan dan menampilkan data nilai tugas

7. Jika guru ingin mencetak, guru dapat mencetak

nilai rapor

Kondisi akhir

Sistem akan menampilkan data nilai rapor dan mencetak
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3.2.10. Activity Diagram Proses Admin Mengolah Data Siwa
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Admin Sistem

I S

[ Masuk Aplikasi J

»{ Input Usermame & ]
Password

Validas
Ves
(Memilih Menu Menu'| Menampilkan Menu |
| B P ]

\ Siswa J Litarma

ff Menampilkan
\halaman data siswa

|

- Memilih Tombol ™y -'ﬁenampllksn buﬂo‘ﬁ \
Tambah J \ tambah data siswa /

" Menambah Dala-- h -' .-Men impan data |
J \ ysispwa !

Sigwa

7 Menampilkan data ™
4 sivea, Menu Edit,
A Hapus, Can

v r

:——|—..{
I Edit | Hapus | | Carl L .l:arl data SISWEH l_l_-

“'I: Hapus Data Siwa

{ Edit Data Siswa |

|" Menampilkan data |
\ sivwa

-

Gambar 10. Activity Diagram Proses Admin Mengolah Data Siwa

Activity diagram Admin mengolah data Siswa

Tujuan Mengolah data siswa

Aktor Admin
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Kondisi Awal

Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama

9. Admin memilih menu siswa

10. Menampilkan menu halaman data siswa

11. Sistem menampilkan button tambah data

12. Menambah data siswa

13. Simpan data siswa

14. Sistem menampilkan data siswa, menu edit,
hapus dan cari

15. Admin dapat menekan tombol edit untuk edit
data siswa, tombol hapus untuk menghapus data
siswa dan cari untuk mencari data siswa

16. Sistem menampilkan data siswa

Skenario alternatif

6. Admin masuk ke aplikasi

7. Jika validasi saat login admin akan di arahkan ke
halaman login untuk login kembali

8. Jika sudah valid admin akan memasuki halaman
menu data siswa

9. Menambah data siswa

10. Jika data siswa yang di tambahkan belum sesuai
atau belum lengkap maka sistem tidak dapat

menyimpan data siswa tersebut

Kondisi akhir

Sistem menampilkan data siswa
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3.2.11. Activity Diagram Proses Admin Mengolah Data Guru
Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Al Siata
[ Masuk Aplikasi 1
Input Usermnana &
r L Ogll'! ‘-I -[ Fassword ]
T rc
Yiﬁ

(iR Rariu s (Manampilkan Moo )
l Quru 1= 1 tama J

I mManampiiikan
L halaman data guru J

.

(7 mMemilin Tombal 7y (Menampilkan buttan’
h Tambahn A .

tambah data guru

( Monamboan Doata ) i R
—

| e | E— fenvimpan data guru|
A Menampilkan data
| @uru Manu Edit,
. Hapus, Cart

-
- \
i ot L Hapus )0 =T 1 — Coarh data gura J—|_’

| Hapus Data guru

{ Edit Data gur

)

I’ Menampilkan data \I
| guru )

|

{ )
. A

Gambar 11. Activity Diagram Proses Admin Mengolah Data Guru

Activity diagram Admin mengolah data Guru

Tujuan Mengolah data guru

Aktor Admin

Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid
Skenario Utama 1. Admin memilih menu guru

2. Menampilkan menu halaman data guru
3. Sistem menampilkan button tambah data guru
4. Menambah data guru
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. Simpan data guru

. Sistem menampilkan data guru, menu edit, hapus

dan cari

. Admin dapat menekan tombol edit untuk edit

data guru, tombol hapus untuk menghapus data

sguru dan cari untuk mencari data guru

. Sistem menampilkan data guru

Skenario alternatif

Admin masuk ke aplikasi

Jika validasi saat login admin akan di arahkan
ke halaman login untuk login kembali

Jika sudah valid admin akan memasuki halaman
menu data guru

Menambah data guru

Jika data siswa yang di tambahkan belum
lengkap maka sistem tidak dapat menyimpan

data guru tersebut

Kondisi akhir

Sistem menampilkan data guru
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3.2.12. Activity Diagram Proses Admin Mengolah User Admin Baru

Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas
dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Admin Sistem

-
B S

( Masuk Aplikasi )

£ Login k Input Username &
= 9 Password B

=

Memilin Menu Menu Menampilkan Menu
. manage user ; Utama 4

Yes

¢ Menampilkan
» halaman manage
.
“ 2 r -~

nam DilEan buttoinr

rr-\r:l':l‘g::\bol )——-C):zmbnh data user )
e - - - admin________

= Menambah Data 7‘) 3 2 Menyimpan data *
admin baru admin baru

‘L

(”i/lénan\pilksn data
dmin baru Menu Edit,
\\ . Hapus, Cari

4
—————————

[(aktivasi ) ( Ean ) ( Ha[:us ) can f)—_‘—>(fcan data Kelas )ﬁ <

S T T
r\'j‘aDUS Data KQ'RS/

{ editpata kelas |
( aktivasi admin

"

—( admin telah aktir )

('7 tombol aktivasi
= admin =3

Menampilkan data
admin

-

Gambar 12 actuvity diagram admin mengolah dan aktivasi admin baru

Activity diagram Admin mengolah data admin baru dan aktivasi

Tujuan Mengolah data admin baru
Aktor Admin
Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid
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Skenario Utama

o 0ok~ w0 N oE

Admin memilih menu manage uaser
Menampilkan menu halaman data user

Sistem menampilkan button tambah data user
Menambah data user

Simpan data user

Sistem menampilkan data usser, menu edit,
hapus dan cari dan aktivasi

Admin dapat menekan tombol edit untuk edit
data kelas, tombol hapus untuk menghapus data
kelas, cari untuk mencari dan aktivasi data user
role admin

Sistem menampilkan user admin sudah aktif

Sistem menampilkan data user role admin

Skenario alternatif

Admin masuk ke aplikasi

. Jika validasi saat login admin akan di arahkan

ke halaman login untuk login kembali

Jika sudah valid admin akan memasuki halaman
menu managae user

Menambah manage user

Jika admin lama tidak menaktivasi admin baru
maka admin baru tidak dapat login kedalam
sistem

Jika data user yang di tambahkan belum lengkap
maka sistem tidak dapat menyimpan datauser
tersebut

Kondisi akhir

Sistem menampilkan data kelas
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3.2.13. Activity Diagram Proses Admin Mengolah Data Kelas

dalam

Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:
Admin Sistem
k.

( Masuk Aplikasi )
. & Vlnpul Username 8.7
( Login ) » ( Password )

T

Yes

e

Memilih Menu Menu ‘Menamplilkan Menu
Y Admin i Utama 3

(" Menampilkan
'\halaman data kelas

~ Memilih Tombol Menampilkan button
Tambah ) tambah data kelas

(""Menamban Data “Menyimpan data
¥ Kelas 4 Kelas

4‘ -
‘Menampilkan data
kelas Menu Edit,

\__ Hapus, Cari

v

C = r:{n '€ 7;173{;(15 . 5 ) (-C£1J 3 I ‘- Cari data Kelas )—|_>

—(Hapus Data Kelas

=(. Edit Data Kelas )

Menampilkan data
siwa

C )

Gambar 13 Actovity diagram admin mengolah data kelas

Activity diagram Admin mengolah data Kelas

Tujuan Mengolah data Kelas
Aktor Admin
Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid
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Skenario Utama

10. Admin memilih menu kelas

11. Menampilkan menu halaman data kelas

12. Sistem menampilkan button tambah data kelas

13. Menambah data kelas

14. Simpan data kelas

15. Sistem menampilkan data kelas, menu edit,
hapus dan cari

16. Admin dapat menekan tombol edit untuk edit
data kelas, tombol hapus untuk menghapus data
kelas dan cari untuk mencari data kelas pelajaran

17. Sistem menampilkan data pelajaran

Skenario alternatif

7. Admin masuk ke aplikasi

8. Jika validasi saat login admin akan di arahkan
ke halaman login untuk login kembali

9. Jika sudah valid admin akan memasuki halaman
menu data kelas

10. Menambah data kelas

11. Jika data kelas yang di tambahkan belum
lengkap maka sistem tidak dapat menyimpan

data kelas tersebut

Kondisi akhir

Sistem menampilkan data kelas
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3.2.14. Activity Diagram Proses Admin Mengolah Data Jadwal Pelajaran

Activity diagram adalah teknik menggambarkan alur kerja atau aktivitas

dalam melakukan pekerjaan. Berikut beberapa activity diagram:

Admin Sistem
[ MasukAptikasi |
( ean (e Czamae )
T =} @b
es
(Memilih Menu Menu [ Menampilkan Menu
L Jdadwal Felajaran J L Utama J

[ Memilin Torm ol
Tambah

e

© Menambah Data
[ ladwal palajaran

l

J—

)—

|

|

iJ

[ Edit

)l Hapus | [

Cark

—

—( tambah data jadwal J
—_pelajaran

P )
| Car data |:|c||:|aran|—|_b
\ ,

fManampilkan halaman
Loata jadwal pnlnjqrnnJ

p Tu'lsnampllEan button

Menyimpan data
ladvwal palajaran J

 Menampilkan data
| pelajaran,enu Edit, |
\ Hapus, Cari S

- Hapus Data
{__pewmaran

(Ean Data palajaran]|

(" Menampilkan data )
k pelajaran /J

T

P o
{ ]

Gambar 14. Activity Diagram Proses Admin Mengolah Data Jadwal Pelajaran

Activity diagram Admin mengolah data jadwal pelajaran

Tujuan Mengolah data jadwal pelajaran
Aktor Admin
Kondisi Awal Login tervalidasi dan valid

Skenario Utama 1. Admin memilih menu jadwal pelajaran
2. Menampilkan menu halaman data jadwal

pelajaran
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. Sistem menampilkan button tambah data
jadwal pelajaran
Menambah data jadwal pelajaran

. Simpan data jadwal pelajaran

. Sistem menampilkan data pelajaran, menu
edit, hapus dan cari

. Admin dapat menekan tombol edit untuk edit
data pelajaran, tombol hapus untuk
menghapus data jadwal pelajaran dan cari

untuk mencari data jadwal pelajaran

. Sistem menampilkan data pelajaran

Skenario alternatif

1. Admin masuk ke aplikasi

2. Jika validasi saat login admin akan di

arahkan ke halaman login untuk login
kembali

Jika sudah valid admin akan memasuki
halaman menu data jadwal pelajaran

Menambah data jadwal pelajaran

5. Jika data jadwal pelajaran yang di

tambahkan belum lengkap maka sistem tidak
dapat menyimpan data jadwal pelajaran

tersebut

Kondisi akhir

Sistem menampilkan data jadwal pelajaran
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3.2.15. Physical data model 3 NF

Physical data model 3 NF yang mendefinisikan struktur, perilaku, dan

pandangan lebih dari suatu databases. bertujuan agar atribut yang tidak bergantung

pada primary key tapi bergantung pada field yang lain maka atribut-atribut tersebut

perlu dipisah ke tabel baru, dalam PDM hubungan antar entitas yang digunakan

adalah hubungan secara kardinalitasnya, dimana hubungan one to one akan ditandai

dengan sebuah garis hubung dan berisi keterangan hubungan tersebut one to one,

hubungan one to many juga ditandai dengan garis hubung serta tanda hubungan

tersebut one to many dan PK (Primary Key) pada tabel one akan menjadi FK

(Foreign Key) pada tabel many, dan hubungan many to many akan membuat sebuah

tabel baru yang berisikan PK dari masing-masing tabel pembentuk hubungan many

to many.

Rapor

+id_raporini(9)

+ |d_siswa: ink9)

+ la_niial: Int(9)

+ rata2_uts: varchan255)

+ rala2_uas: vaschar(255)

+ peringkat varchar(255) 4

-
User

+id_user In)(9)

+ nis: iInk9)

* nip: Ink9)

+ usemame: varchan255)
+ password: varchar(255)
+ name varchar(255)

+ ole varchar(128)

+ status in¥9)

1

Mapel

+ ld_mapel: Iny9)
+ nama_mapel varchar(255)

1

Siswa

+ nis:ind9)
+nama: varchar255)

+ status: varchar(255)

+ Kelas: varchan(255)

+ gender. varchar(255)

+ lempatigl_lahir varchar(255)
+ Mamat varchar(255) N
+ no_telp: varcharn255)

+ kode_kelas: varchan(255)

4 |*
|
N
Mlai
S + id_nilaiink(9)
M+ nis in¥9)
+ mapelin¥9)

+ nital_pengetahuan varchar(s)
+ desc_pengetahuan varchar(2ss

+ nikai_keterampilan varchae(5) [——

+ desc_kelerampilan varchar(255) [N
+ semestarvarchar(5)

Gambar 15 Physical data Model 3NF
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Soal

*id_soal int(3)

* id_mapel: varchar(255)
« Enk_soal varchar(255)
+ jawaban varchar(255)

Kelas

+ id_kelas nti9)
+id_siswaint(3)
«nama_kelas | varchan(255)
+ kode_kelas varchar(255)

L | +id_jadwat in9)

Guru

+ NIP: varchar(255)

+nama varchar(255)
+kode_mapel. varchar(255)

+ gender: varcharn255)

+ tempattgl_lahir varchan(255)
+ Alamat varchar{255)
+no_telp varchar(255)

Jadwal

1+ kode_kefas: ink9)
N < kode_mapel: in¥9)
1+ nama_mapel: Ini(9)
M + hart varchar(255)
1+ jam_mulai Sme
N < jam_selesaitime

——



Relasi antara kelas dan siswa adalah 1:N dimana satu kelas bisa berisi
banyak siswa, tetapi satu siswa hanya bisa berada di satu kelas.

Relasi antara kelas dan jadwal adalah 1:N dimana satu kelas bisa
mempunyai banyak jadwal.

Relasi antara guru dan jadwal adalah 1:N dimana setiap guru dapat mengajar
banyak jadwal.

Relasi antara mapel dan nilai adalah 1:N dimana setiap mapel memiliki
banyak soal, dan setiap soal ada hanya untuk satu mapel saja.

Relasi antara mapel dan jadwal adalah 1:N dimana setiap mapel bisa
memiliki banyak jadwal atau memilki jadwal yang berbeda-beda.
Relasi antara guru dan nilai adalah 1:N dimana guru dapat memberikan
banyak nilai sesuai siswa dan mata pelajarannya.

Relasi antara siswa dan nilai adalah 1:N dimana siswa mendapatkan
beberapa nilai sesuai mata pelajarannya.

Relasi siswa dan user 1:1 dimana siswa memiliki satu akun user.

Relasi guru dan user 1:1 dimana guru memiliki satu akun user.
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3.2.16. Arsitektur Sistem

Avrsitektur Sistem model konseptual yang mendefinisikan struktur, perilaku,
dan pandangan lebih dari suatu sistem. Sebuah deskripsi arsitektur adalah deskripsi

formal dan representasi dari suatu sistem, yang diselenggarakan dengan cara yang
mendukung penalaran tentang struktur dari system berikut.

———

Database

Request Response

Laptop/Handpone Laptop/Handpone

X = =

Admin

Siswa Guru/Wwal Kelas

Gambar 16 Arsitektur Sistem
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