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ABSTRAK 

Yudhistira, Naufal Alvaaiziin, Moch. Aqib. “Penerapan Teknologi Web Scraping dan 

Mobile Multiplatform Android dan iOS pada Aplikasi Portal Berita”. Pembimbing: (1) 

Putra Prima Arhandi, ST., M.Kom., (2) Sofyan Noor Arief, S.ST., M.Kom. 

 

Laporan Akhir, Program Studi Manajemen Informatika, Jurusan Teknologi 

Informasi, Politeknik Negeri Malang, 2021. 

 

Media cetak berlomba-lomba untuk membuat portal digital masing-masing agar tetap relevan 

dengan perkembangan teknologi. Dibantu oleh kemudahan mendapatkan akses ke internet, 

berita yang dibawakan oleh media cetak semakin mudah untuk menyebar ke khalayak. 

Melihat kesempatan ini, iklan pun ditampilkan pada setiap berita yang diunggah. Akan tetapi 

pemasangan iklan sering kali dilakukan secara berlebihan. Sehingga tujuan dari membaca 

berita itu sendiri semakin hilang dan berganti menjadi media iklan. Maka dari itu, dibuatlah 

sebuah sistem yang dapat menyalin isi dari berita pada beberapa portal berita ternama dan 

menampilkannya pada aplikasi mobile. Inti dari sistem ini adalah melakukan scraping ke 

situs portal berita lalu menyimpannya ke dalam database. Untuk backend, aplikasi ini 

menggunakan NodeJS  dengan basis data MongoDB. Untuk frontend, digunakan teknologi 

Flutter agar  aplikasi dapat berjalan pada platform Android maupun iOS. Dipilihnya platform 

mobile pada judul ini karena kemudahan akses dan dapat dibawa kemana saja Berita yang 

telah diambil sudah di saring dari iklan dan menyisakan isi dari berita tersebut. Pembaca juga 

dapat menyesuaikan topik bacaannya dari berbagai topik yang telah disediakan di aplikasi. 

Dari hasil sejauh ini, aplikasi sudah berjalan stabil dan konten dari berita akan diperbarui 

secara berkala. Dan sebanyak 91,7% responden setuju bahwa aplikasi ini memudahkan 

dalam membaca berita daripada web portal berita yang banyak memiliki iklan. 
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ABSTRACT 

Yudhistira, Naufal Alvaaiziin, Moch. Aqib. “Web Scraping Technology Application and 

Mobile Multiplatform Android and iOS in the News Portal App”. Counseling Lecturer: (1) 

Putra Prima Arhandi, ST., M.Kom., (2) Sofyan Noor Arief, S.ST., M.Kom. 

 

Final Report, Informatics Management Study Program, Information Technology 

Department, State Polytechnic of Malang, 2021. 

 

Prints media are competing to create their respective digital portals to stay relevant with 

technological developments. By the ease of access to the internet, the news that is conveyed 

by the print media is easier to spread to the public. Responding to the situation news 

advertisements were also displayed on every page. However, News advertisement is 

frequently excessively. So, the purpose of news reading itself is biased. So, the purpose of 

news reading is bias and turned into an advertising medium. Therefore, So, the purpose of 

news reading is bias and turned into an advertising medium. The core of this system is 

scraping news portal sites and then storing them in a database. For the backend, this 

application uses NodeJS with a MongoDB database. For the frontend, Flutter technology 

performed so the application can run on the Android and iOS platforms. The mobile platform 

terms in this title are because of the ease of access and can be accessed anywhere. The taken 

news has been filtered from advertisements and leaves the news content. Readers can also 

adjust their topic from various topics that have been provided in the application. As a result, 

the application is running well with the content will be updated regularly. As many as 91.7% 

of respondents agreed that this application makes it easier to read news than news web 

portals have lots of advertisements.    

 

Keywords: Flutter, Web Scraping, Mobile Development, REST API 
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