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ABSTRAK 
 

Subchan, Bashori Try “Pengembangan Aplikasi Samsung Smartwatch 

Pengenalan Aktivitas Permainan Bola Basket”. Pembimbing: (1) Rosa Andrie 

Asmara, ST., MT., Dr. Eng. (2) Rakhmat Arianto, S.ST., M.Kom. 

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Malang, 2021. 

Perkembangan Smartwatch, termasuk kedalam perkembangan perangkat 

Internet of Things (IoT) yang dimana menjadi populer dalam memudahkan orang 

mengidentifikasi aktivitas dari perangkat nirkabel. Perangkat Internet of Things 

(IoT) seperti Samsung Smartwatch Gear S3 adalah sumber potensial digital yang 

hebat dengan penggunaannya yang konstan, dan memiliki potensial yang cukup 

tinggi untuk dijadikan hardware dalam penerapan internet of Things (IoT). 

Penelitian ini merupakan penelitian lanjutan dari penelitian sebelumnya 

yang memiliki kekurangan tidak dapat menampilkan hasil sensor gyroscope dan 

sensor accelerometer dikarenakan masih dalam bentuk prototipe simulasi, dan tidak 

mempunyai standar minimal waktu latihan Passing Ball, Handling Ball, dan 

Dribbling Ball. Oleh sebab itu dalam penelitian pengembangan ini dilakukannya 

solusi dari kekurangan penelitian sebelumnya berupa menampilkan sensor 

gyroscope dan sensor accelerometer dengan sumbu X, Y, Z pada user interface 

Samsung Smartwatch Gear S3 pada bagian backend dan memberikan standar 

minimal waktu latihan Passing Ball, Handling Ball, dan Dribbling Ball yang yang 

belum ada pada bagian frontend-nya. 

Dalam penelitian ini, pengembang memberikan standar minimal waktu 

latihan Passing Ball sebesar 20 detik, Handling Ball sebesar 60 detik, dan Dribbling 

Ball 30 detik pada bagian frontend-nya. Tujuan dari penelitian adalah menampilkan 

hasil sensor accelerometer dan sensor gyroscope pada user interface Samsung 

Smartwatch, yang kemudian hasilnya akan disimpan pada realtime database pada 

firebase console untuk dicocokan dengan masing - masing standar minimal waktu 

latihan. Penelitian ini juga dapat memberikan penanda dalam aplikasinya berupa 

mode vibration. Mode vibration akan otomatis menyala pada setiap aktivitas yang 

dilakukan apabila waktu latihan kurang 10 detik lagi. 

Berdasarkan hasil penelitian didapatkan bahwa aplikasi ini dapat 

mengambil dan menampilkan data sumbu X, Y, Z dengan berbagai subjek 

pengambilan yang berbeda yang merupakan hasil pendeteksian sensor 

accelerometer dan sensor gyrscope untuk ketiga aktivitas dan juga mengetahui 

jumlah data yang disimpan dalam firebase console. Dapat disimpulkan bahwa 

penelitian ini mampu menangani kekurangan penelitian sebelumnya dengan baik. 

Kata Kunci :      Samsung Smartwatch, Accelerometer, Gyroscope, Wearable 

Device 

  



ABSTRCT 

Subchan, Bashori Try “Developing Introduction to Basketball Game Activities 

Samsung Smartwatch Application”. Supervisors: (1) Rosa Andrie Asmara, ST., 

MT., Dr. Eng. (2) Rakhmat Arianto, S.ST., M.Kom. 

Thesis, Informatic Engineering Study Program, Information Technology 

Department, State Polytechnic of Malang, 2021. 

The development of Smartwatches, including the development of Internet of 

Things (IoT) devices which are becoming popular, makes it easier for people to 

identify activities from wireless devices. Internet of Things (IoT) devices such as the 

Samsung Smartwatch Gear S3 are a great source of digital potential with constant 

use, and have a high enough potential to be used as hardware in internet of Things 

(IoT) applications. 

This development research was a continuation of the previous research that 

was unable to display the results of the gyroscope sensor and accelerometer sensor 

because it was still in the form of a simulation prototype, and does not have a 

minimum standard of Passing Ball, Handling Ball, and Dribbling Ball practice 

time. Therefore, through this research, a solution was made from the shortcomings 

of the previous research in the form of displaying the gyroscope sensor and 

accelerometer sensor with the X, Y, Z axes on the Samsung Smartwatch Gear S3 

user interface on the backend and providing a minimum standard of Passing Ball, 

Handling Ball, and Handling Ball practice time. Dribbling Ball that doesn't exist 

on the frontend yet. 

In this research, the developer provided a minimum standard of Passing 

Ball practice time of 20 seconds, Handling Ball of 60 seconds, and Dribbling Ball 

of 30 seconds on the frontend. The purpose of this development research was to 

display the results of the accelerometer sensor and gyroscope sensor on the 

Samsung Smartwatch user interface, which then stored the results realtime 

database on the firebase console, to be matched with each standard minimum 

training time. This research could  also provide a marker in its application in the 

form of vibration mode. Vibration mode would automatically turn on for every 

activity performed if the training time is less than 10 seconds. 

The results are in the form the ability of the application for being able to 

retrieve and display X, Y, Z axis data with various different retrieval subjects which 

are the results of detecting the accelerometer sensor and gyroscope sensor for the 

three activities and also knowing the amount of data stored in the firebase console. 

It can be concluded that this research is able to handle the shortcomings of previous 

research well. 

Keyword : Samsung Smartwatch, Accelerometer, Gyroscope, Wearable Device 
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