BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

5.1. Implementasi

Implementasi sistem dilakukan setelah merancang aplikasi. Implementasi
sistem mengimplementasikan kebutuhan - kebutuhan sistem yang dapat menunjang
pembuatan sistem tersebut yang meliputi implementasi pembuatan sertifikat Tizen,
implementasi Wireless Programming System, implementasi Run Deploy Apps, dan
implementasi pengambilan dan penyimpanan data. Implementasi pada aplikasi
Samsung Smartwatch dalam pengenalan aktivitas permainan bola basket
menggunakan tools yaitu bahasa pemrograman Javascript, menggunakan aplikasi
Tizen SDK, dan penyimpanan hasil sensor acceleration gravity yang dimana
meliputi sensor Accelerometer dan Gyroscope nya menggunakan Firebase

Console.

5.2. Implementasi Pembuatan Tizen Sertifikat

Pengembangan aplikasi Samsung Smartwatch pengenalan aktivitas
permainan bola basket membutuhkan Tizen sertifikat terlebih dahulu yang dimana
berfungsi sebagai menandatangani dan memverifikasi aplikasi, apabila penulis
tidak melakukan pembuatan Tizen sertifikat maka pada saat melakukan
pendeployan tidak akan berhasil yang dimana dengan kata lain Tizen sertifikat ini
adalah hak akses utama untuk melakukan penggunaan keseluruhan fitur Tizen SDK.
Dalam Tizen sertifikat sendiri terdapat 2 jenis sertifikat yaitu Author Certificate dan
Distributor Certificate, penulis dalam melakukan pengembangan aplikasi Samsung
Smartwatch pengenalan aktivitas permainan bola basket menggunakan jenis
sertifikat yang Distributor Certificate dikarenakan untuk mengidentifikasi dan
mendapatkan hak istimewa yang memungkinkan penginstalan ke perangkat yang
terdafta.

Berikut ini adalah langkah - langkah dari implementasi pembuatan Tizen
sertifikat sehingga dapat berhasil menggunakan keseluruhan fitur Tizen SDK :
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5.2.1. Membuat Profil Sertifikat Baru
a. Profil sertifikat baru dengan mengklik tombol “+” untuk membuat
profil sertifikat, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.1 berikut :

El Tizen certificate Manager - m} x

Preferences

You can create, select, remove and edit certificate profiles.
You can also change the certificate information of the certificate profile.

App Signing 10T Cloud Service

N

K

Certificate Profile

Mo profile

Author Certificate Distributor Certificate

Gambar 5. 1 Profil Certifitace Baru
(docs.tizen.org, 2021)
b. Jenis sertifikat yang digunakan oleh penulis adalah jenis Samsung
yang berfungsi sebagai profil sertifikat untuk menghasilkan sertifikat
untuk mengembangkan dan menginstal apliasi ke perangkat Samsung,

seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.2 berikut :
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& Certificate Manager

Select the type of certificate profile

Samsung

Click to create cel ate profile for Samsung mobile(Z series),
wearable(Galaxy Watch series) and TV with Tizen platform

Gambar 5. 2 Type Certificate
(docs.tizen.org, 2021)

c. Jenis perangkat yang dipilih oleh penulis adalah jenis perangkat
Mobile/Wearable, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.3 berikut :

EF Create Certificate Profile

o Device Type Certificate Profile Author Certificate Distributor Certificate
Step 1. Select the device type.
@ Mobile / Wearable
1TV

Gambar 5. 3 Type untuk Device yang akan digunakan
(docs.tizen.org, 2021)

d. Membuat profil sertifikat baru untuk membuat profil baru, seperti
yang ditunjukkan oleh Gambar 5.4 berikut :
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2] Create Certificate Profile X

° o Certificate Profile Author Certificate Distributor Certificate

Step 2. The certificate profile consists of the author and distributor certificates. To distribute your application, you must
create a certificate profile and sign the application with it

® Create a new certificate profile

Select an existing certificate profile

< Previous Cancel

Gambar 5. 4 Membuat nama profile baru
(docs.tizen.org, 2021)
5.2.2. Membuat Author Certificate Baru

a. Membuat baru atau memilih sertifikat yang ada, penulis disini
melakukan pembuatan Author Certificate baru, seperti yang
ditunjukkan oleh Gambar 5.5 berikut :

[ Creste Certificate Profile X

° ° Distributor Certificate

Step 3-1. The author certificate provides a unique signature that is used when you sign your applications with a
certificate profile.

(®) Create a new author certificate

\Advanced options

Select an existing author certificate

< Previous Cancel

Gambar 5. 5 Membuat author certificate baru
(docs.tizen.org, 2021)

b. Mengisi informasi tentang Author Certificate dengan memasukkan
nama Author dan kata sandi, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.6
berikut :



[E] Create Certificate Profile

° ° Distributor Certificate

Step 3-2. Create 3 new author cerificate. The fields marked with * are mandatory

Author name* Enter your author name
Password* Enter your password (at least 8 characters)
Confirm password* Enter your password again
¥| Apply the same password for the distributor certificate

Additional Fields

< Previous

Gambar 5. 6 Informasi untuk author certificate

(docs.tizen.org, 2021)
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c. Masuk kedalam akun Samsung / masuk dengan akun Google,

penulis disini masuk dengan menggunakan akun Google, seperti yang

ditunjukkan oleh Gambar 5.7 berikut :

SAMSUNG Account

Sign in to your Samsung
Account

Email

Password

() Remember my ID

signin

Find ID or Reset password

Create account

e Continue with Google

Gambar 5. 7 Masuk ke Akun Samsung
(docs.tizen.org, 2021)
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d. Mencadangan pembuatan Author Certificate yang telah dilakukan,

seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.8 berikut :

2] Create Certificate Profile *

Step 3-3. The author certificate is complete.

Congratulations!
Your new author certificate is located in [C/Users/pius.lee/SamsungCertificate/MyProfile].

Remember to register or update your application in the seller site.
It is also recommended to make a backup of the certificate and store it in a secure location,

Backup path | Certificate backup path Browse

Mext you must create a distributor certificate to be able to install applications to Samsung devices.

< Previous

Finish Cancel

Gambar 5. 8 Menyimpan cadangan author certificate

(docs.tizen.org, 2021)

5.2.3. Membuat Distributor Certificate Baru
a. Membuat Distributor Certificate baru untuk membuat sertifikat
baru, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.9 berikut :

2] Create Certificate Prefile *

i) © oo

Step 4. Distributor certificate

® Create a new distributor certificate

Select an existing distributor certificate

< Previous Finish Cancel

Gambar 5. 9 Membuat Distributor Certificate baru

(docs.tizen.org, 2021)
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b. Mengisi informasi sertifikat Distributor yang memiliki tingkat hak
istimewa yang sesuai untuk memastikan bahwa API yang diterapkan
berfungsi diperangkat, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.10
berikut :

t to 8 Samsung device, the device DUID (Device Unique Identifier) must be included in

[ Create Certificate Profile X
° ° Distributor Certificate
the ¢ e

Privilege*

Password® 0000000000

Password Confirm* | 0000000000

Gambar 5. 10 Informasi untuk distributor certificate
(docs.tizen.org, 2021)
c. Selesai membuat Distributor Certificate, klik next untuk

mendapatkan Distributor Certificate, seperti yang ditunjukkan oleh
Gambar 5.11 berikut :

Bl Creste Certificate Profile *®

S o o

Step 4-2. The distributar certificate it complete.

Congratulations!

Your new distributor certificate is located in [C/Users/piuslea/SamsungCertificate/MyProfile]
You can now install applications to Samsung devices

Gambar 5. 11 Selesai membuat distributor certificate

(docs.tizen.org, 2021)



d. Klik finish untuk menemukan profil
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yang dibuat beserta

informasinya, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.12 berikut :

B Tizen Certificate Manager

Preferences

You can create, select, remove and edit certificate profiles,
You can also change the certificate information of the certificate profile.

App Signing

Certificate Profile

B+ 0 v

BasheriSamsung
BashoriTizen
~ BashoriTry

Author Certificate

author

Verified by: Samsung Author
CA Class
Expires on: 2022/03/29

Distributor Certificate

distributor
Verified by: Samsung Tizen

DEVELOPER Public CA Class
Expires on: 2022/03/29

Close

Gambar 5. 12 Mendapatkan certificate profil yang telah dibuat

beserta informasinya

(docs.tizen.org, 2021)

5.3. Implementasi Wireless Programming System

Tahap Wireless Programming System merupakan proses penyambungan

antara Tizen SDK dengan perangakat yang digunakan yaitu Wearabale Samsung

Smartwatch Gear S3 dengan adanya Ip Address jaringan yang sama dan

mengaktifkan mode debugging pada Wearable Samsung Smartwatch Gear S3. Pada

tahap ini bertujuan mengelola perangkat yang terhubung dari komputer host ke

perangkat Wearable Samsung Smartwatch Gear S3.

Berikut ini adalah langkah - langkah dari

implementasi Wireless

Programming System sehingga dapat dilakukannya proses pendeployan aplikasi

pada Wearable Samsung Smartwatch Gear S3 :

5.3.1. Proses mengaktifkan terlebih dahulu Mode Debugging pada

Wearable Samsung Smartwatch Gear S3 dengan cara klik Setting/About
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Gear/Debugging, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.13 dan Gambar
5.14 berikut :

Debugging O

Debugging @

Looking for this?
g for this Looking for this?

P

Gambar 5. 13 Sebelum diklik / Gambar 5. 14 Setelah diklik /
Debug Off Debug On

5.3.2. Kemudian pada Tizen SDK klik pada tab bagian Tools dan klik pada
bagian Device Manager, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.15
berikut:

M8 workspace - TizenSkripsi/indesx.html - Tizen Studio

File Edit Source Mavigate 5Search Project loT Run  Window | Tools Help

i ) o) Emulator Manager Alt+5Shift+E

@ - B () v G~ W-2.3.1 (offlin 2
B : B B Dynamic Analyzer Alt+Shift+D
& Project Explorer ¢ = O TRl =] Package Manager Alt+Shift+P
% - > @ FP—— Certificate Manager Alt+Shift+C
_ <1DOCTYPE html Device Manager Alt+Shift+V

5 Hellod Provider - wearable-2.3.2 S -

B HelloAccessory rovider <htmls Battery Historian AltShift+B

P HelloTizen - wearable-2.3.2

<head>

Gambar 5. 15 Menmbuka Device Manager

5.3.3. Setelah keluar sebuah Figure: Device Manager kemudian klik pada
bagian Remote Device Manager, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar
5.16 berikut :
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TIZEN STUDIO

Device Manager

Select a connected device,

Name * Platform Port Connection

Gambar 5. 16 Device Manager

5.3.4. Setelah keluar sebuah Figure: Remote Device Manager kemudian
klik “+” yang dimana sebagai menambahkan Device, seperti yang
ditunjukkan oleh Gambar 5.17 berikut :

[By Remote Device Manager

Mame IP Port Conne|{ Add Device
dayat 162.168.1.126 26101 -
asusku 192.16843.247 26101
asfasf 192.168.1.13 26101
asdasf 192.168.1.158 26101

Close

Gambar 5. 17 Remote Device Manager

5.3.5. Setelah keluar Figure: Add Device kemudian isikan Nama Device
dan IP address yang terhubung oleh device atau dengan kata lain
menyamakan IP Address yang berada pada device seperti Gambar 5.19
dengan yang berada pada Add Device seperti Gambar 5.18, setelah itu klik
tombol Add pada Figure: Add Device untuk menambahkan Device yang
akan diremote oleh Device Manager sendiri.
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[B) Add Device

Enter information of remote device.

Name | SamsungGears3

IF 192.168.0.17

Part 26101
IP address
192.168.0.17
Add Cancel
FORGET

Gambar 5. 18 Add Device

Gambar 5. 19 Device

5.3.6. Setelah melakukan klik tombol Add kemudian Device yang baru
ditambahkan akan muncul pada Figure: Remote Device Manager dan
koneksikan SamsungGearS3 dengan Device Manager Tizen SDK, seperti

yang ditunjukkan oleh Gambar 5.20 berikut :

[B: Remote Device Manager

Name P Port Connection
asdasf 192.168.1.15 26107
wifi satria 192.168.1.249 28107
tetring laptop 192.168.137.187 26101
Samsung(Gears3 192.168.017 26101
Clase

Gambar 5. 20 Menkoneksikan Ip Address dengan Device

5.3.7. Apabila SamsungGearS3 berhasil terkoneksi dalam 1 jaringan maka
akan muncul beberapa folder dan beberapa pesan yang membuktikan bahwa
SamsungGearS3 berhasil terkoneksi dengan baik, seperti yang ditunjukkan
oleh Gambar 5.21 berikut :
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TIZEN STUDIO

Device Manager

Select a connected device, = E =

Name ¥ Platform Port Connection 192.168.0.17:26101 (SM-RT...

(@M= sm-r765A wearable-3.0.02 192.168.0.17:26101 » [0]%(TZ_USER_SHARE}
» [Zobin

» [Jbost

» [ cpnveore

> [Joa

> [dev

> [t

» [Zhome

[

«

+ 192.168.0.17:26101 (SM-RT65A) X

Messace BRE

05-26 23:57:36.441 Error 3003 3003 CAPIMEDIA_CO.. media_controller_main.c: _me_main_check_connection(38) > O[31m[No-error] Timer is Calied but there is working

05-26 235742211 Info 2334 2334 HARDWARE  battery.c: uevent delivered(86) » POWER_SUPPLY uevent is delivered

Gambar 5. 21 Berhasil terkoneksikan

5.4. Implementasi Run Deploy Apps

Tahap Run Deploy Apps merupakan proses deploy pada bagian Backend dan
bagian Frontend, dengan kata lain penulis disini memerlukan 2 aplikasi yang
memiliki fungsi dan tujuan berbeda. Dikarenakan penulis belum bisa menyatukan
2 halaman yang disebabkan oleh sedikitnya referensi Tizen SDK sendiri dalam
menyatukan bagian Frontend dan bagian Backend-nya.

5.4.1. Bagian Backend (PassHandDribb)
Pada bagian Backend, penulis memberi nama dengan

PassHandDribb yang dimana dapat tersambung dengan Firebase untuk
proses penyimpanan hasil kedua sensor dalam bentuk sumbu X, Y, Z.
Sebelum proses Run Deploy Apps, terlebih dahulu menambahkan beberapa
fitur penting kedalam project bagian Backend dengan nama
PassHandDribb dengan cara:
a. Klik 2 kali pada bagian config.xml, seperti yang ditunjukkan
oleh Gambar 5.22 berikut :
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% Project Explorer < = O

S v
E:s.’ HelloAccessoryProvider - wearable-2.3.2
FE HelloTizen - wearable-2.3.2
5 MotificationManager - wearahle-2,2.2

5_'_. JavaScript Resources
[ ess

B is

B config.axml

@ icon.png
index.html

[ PassHandDribb.wgt

Gambar 5. 22 config.xml pada Backend

Kemudian klik pada bagian Features dan klik tanda "+" yang
berada pada atas table, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar

5.23 berikut :

&) *configxml

Overview Features  Privileges Localization Policy ~ Preferences Tizen Source

-E\ Features

Required Features

You can declare required software or hardware features.
This declaration can be used for application filtering on Tizen market place.

MName

Gambar 5. 23 Tab Features pada config.xml

Kemudian memilih beberapa fitur yang digunakan dalam proses
bagian Backend seperti fitur screen.size.all, sensor.gravity,
sensor.gyroscope, network.internet, dan sensor.accelerometer
dengan cara klik OK dibawah table Description, seperti yang
ditunjukkan oleh Gambar 5.24 dan Gambar 5.25 berikut :



M8 Add Feature

[ tizen.org/feature/camera

[ tizen.org/feature/database.encryption The zpg
[ tizen.org/feature/download

[ tizen.org/feature/humanactivitymonitor

[ tizen.org/feature/input.rotsting_bezel

O tizen.org/feature/led

O tizen.org/feature/location batch

[ tizen.org/feature/location.gps

[ tizen.org/feature/media.audio_recording

[ tizen.org/feature/media.image_capture

Description

Gambar 5. 24 Add Features
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] configxml

Overview Features  Privileges Localization Policy

-E. Features

Required Features

You can declare required software or hardware features.
This declaration can be used for application filtering on Tizen me

Name
9 tizen.org/feature/network.internet

) tizen.orgfeature/screen.size.all

4 tizen.org/feature/sensor.accelerometer
i@ tizen.org/feature/sensor.gravity

'E‘h tizen.org/feature/sensor.gyroscope

Gambar 5. 25 Beberapa
features yang telah
ditambahkan

Pada gambar diatas menunjukkan beberapa fitur yang digunakan

dalam project bagian Backend dengan nama PassHandDribb. Adapun

fungsi dari beberapa fitur tersebut antara lain :

e Fitur screen.size.all : untuk mendukung semua kemungkinan

ukuran layar pada penelitian pengembangan ini dan penelitian

selanjutnya yang dilakukan oleh mitra penulis dan semua

kemungkinan untuk setiap layar.

e Fitur sensor.gravity

untuk mendukung akses sensor

Acceleration Gravity yang dimana mencakup sensor Gyroscope

dan sensor Accelerometer-nya sendiri.

e Fitur sensor.gyroscope

untuk mendukung akses sensor

Gyroscope-nya pada bagian Backend.

e Fitur network.internet : untuk mendukung akses internet, pada

saat proses wireless programming system.

e Fitur sensor.accelerometer :

untuk mendukung akses sensor

Accelerometer-nya pada bagian Backend.
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Apabila tidak melakukan konfigurasi fitur pada config.xml, maka
sensor Acceleration Gravity yang mencakup Accelerometer dan Gyroscope
tidak akan bisa berjalan. Oleh sebab itu sebelum melakukan Run Deploy
Apss pada bagian Backend harus terlebih dahulu melakukan konfigurasi
fitur pada config.xml agar sensor Acceleration Gravity yang mencakup
sensor Accelerometer dan Gyroscope bisa berjalan dengan baik dan bisa

membaca sumbu X, Y, dan Z.

Proses Run Deploy Apps-nya pada bagian Backend dengan klik
kanan pada PassHandDribb dan pilih Run As dan pilih bagian 1 Tizen Web
Application, seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.26 berikut :

By Project Explorer = B

[l firebasejs &) configxm

|-= T var limitPass =
% HelloAccessoryProvider - wearable-2.3.2 /2 var limitHan
ryl A 1 d =
L HelloTizen - bl var limitDribb = 30
] Not\fl:at\onManager ble-2.3.2 ::1{ E:itg:gga;gb :
~ 5| PassHandDribb - Wearable 230 ,Drlbb
é_ JavaScript Resources ’ ducument uuerySelectur( gtexthbox');
() PassHandDribb.wgt
) ess
s
D configaml Run As > 1 Tizen Web Application
© iconpng Debug As > 2 Tizen Web Simulator Application

index.html ) ) o
5 ReaderAcceleroorGyr Profile As > 3 Tizen Web Unit Test Application

E ServiceSensor [with H
5 StopWatch -
5| TAUUIComponents -
[ TizenOne - weara
] 'ﬂzanskrlpsl

[=EEY

MNew

Build Project Flo s = document. querySelector (' #textstatus')
b

Build Signed Package

Validate Run Configurations...

Check Privilege = T?TitFassHan-ﬁ{
== limitPassDribb){

Delete Delete

wi.removeEventListener('devicemotion', onDeviceMotion, true);
Jox.innerHTHL = "Start”;
Rename... F2  lount();

Move...

Gambar 5. 26 Run Deploy Apps bagian Backend

Kemudian source code pada bagian Backend yang berfungsi untuk
menampilkan atau melakukan pendeteksian sumbu X, Y, Z pada user
interface-nya, seperti yang ditunjukkan oleh Tabel 5.1 berikut. Yang
dimana pada baris ke 2 sampai baris ke 4 digunakan sebagai pendeklarasian
hasil sensor yang akan dikirim pada saat merubah akselerasi yang akan
ditambahkan, baris ke 6 sampai baris ke 8 digunakan sebagai
pendeklarasian aktivitas, baris ke 10 digunakan sebagai pengiriman hasil
sensor ke database yang menggunakan firebase console dan baris ke 12
sampai baris ke 16 digunakan sebagai menampilkan hasil sensor pada user

interface wearable Samsung Smartwatch Gear S3
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Tabel 5. 1 Pendeteksian Sumbu X, Y, Z

No. Source Code

1 |function onDeviceMotion{event){

2 var x = event.acceleration.x;

3 var y = event.acceleration.y;

4 var z = event.acceleration.z;

5

6 var hand = ("Passing Ball");

7 |// varhand=("Handling Ball");

& |// wvarhand={"Dribbling Ball"};

9

10 send_dbPass(x, y, z);

11

12 textstatus.innerHTML = "<br=" + "x =" + x.toFixed(4) +
13 "<hre" +"y =" +y.toFixed(4) +
14 "<hr="+"z =" +z.toFixed(4) +
15 "shrs" + "Aktivitas =" + hand ;
16 |}

Adapun source code pada bagian Backend yang berfungsi untuk
mengirimkan hasil pendeteksian sumbu X, Y, Z kedalam firebase console
dan juga sudah terintegrasi oleh Realtime Database pada Firebase Console,
seperti yang ditunjukkan oleh Tabel 5.2 berikut. Yang dimana pada baris ke
2 digunakan sebagai menampilkan hasil sensor pada Log firebase console,
baris ke 4 sampai baris ke 6 menambahkan ke daftar data dalam database
dengan nama Passing Ball / Handling Ball / Dribbling Ball, dan baris ke 8
sampai baris ke 10 digunakan sebagai pengaturan koma, yang dimana

ditentukan 4 angka dibelakang koma.

Tabel 5. 2 Pengiriman ke Firebase

Mo. Source Code

1 |function send_dbPass| x,y,z{

2 consoledog("x="+x+"y="+y+"z="+z);

3

4 firebase.database().ref{'Passing Ball').push().set({
5 |// firebase.database().ref('Handling Ball').push(}.set({
6 |/f firebase.database().ref'Dribbling Ball').push({).set({
7

8 ¥ x.toFixed(4),

9 y: y.toFixed(4),

10 z: z.toFixed(4)

11 Wi

12|}
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5.4.2. Bagian Frontend (TizenSKripsi)
Pada bagian Frontend, penulis memberi nama dengan TizenSkripsi

yang dimana sebagai fitur Timer yang bertujuan untuk mencocokan standar
waktu minimal latihan bola basket dengan aktivitas Passing Ball, Handling
Ball, dan Dribbling Ball. Pada bagian Frontend ini melakukan
pencocokannya secara terpisah dengan bagian Backend dikarenakan penulis
belum bisa melakukan penggabungan antara bagian Backend dengan bagian
Frontend pada Tizen SDK sendiri, dikarenakan minimnya referensi dan
minimnya sumber dokumentasi Tizen SDK.

Perhitungan waktu untuk mencocokan standar waktu minimal
latihan bola basket secara berkelanjutan, yang dimana setelah melakukan
pencocokan aktivitas Passing Ball sebesar 20 detik maka selanjutnya
mencocokan aktivitas Handling Ball sebesar 60 detik, kemudian yang
terakhir mencocokan aktivitas Dribbling Ball sebesar 30 detik. Proses Run
Deploy Apps-nya pada bagian Frontend dengan klik kanan pada
TizenSkripsi dan pilih Run As dan pilih bagian 1 Tizen Web Application,
seperti yang ditunjukkan oleh Gambar 5.27 berikut

& Project Explorer = a8 index.htm El accelerometerjs m firebase
= [#===== 1 sec = 1000 milisec =====+/
Crid var limitPass = 20;

FE) MotificationManager - wearable-2.3.2 A
v [1:3.’ PassHandDribb - wearable-2.3.2
lg_'_. JavaScript Resources

var limitHand = 60;
var limitDribb = 30;
/A var limitHandDribb = 90;
A var limitPassHand = 90;

L) PassHandDribb.wgt A var limitPassDribb = 60;
[ ess * box = document.querySelector('#texthox'
s New * Etatus = document.querySelector('#texts
-\ ] =0;
&) configaml Build Project FIO .
© iconpng Build Signed Pack
. ul Igne: ackage
(2] index.html £ £ startCount ()]

[1—_3.’ ReaderAcceleroorGyro - Run As » 1 Tizen Web Application

F—_ ServiceSensor [with HEllc Debug As » 2 Tizen Web Simulator Application

5 StopWatch - wearable-2.]

ES’ TAUUIComponents - wea Profile As » 3 Tizen Web Unit Test Application

[ TizenOne - wearable-6.0 Validate Run Cenfigurations...

v [ TizenSkripsi - wearable-3.

= ChECk Pri\fﬂege oe——=cImrIrra oUTIToTT
£ JavaScript Resources
= css Delete Delete ;indow.removeEventListener( ' devicemotio
B s textbox.innerHTML = "Start";
El " Move... sto@tount();
- ) Rename... F2 p® .
& configxml textbox.innerHTHL = value;
@ iconpng Refresh F5 value += 1;
index.html Close Project iindow.addEventListener('devicemotion®,
@ LICEMSE.APLv2 clear = setTimeout(function(){ startCou
= NoTICE Check Stale Object s
Popup.html Check JavaScript Rules
PopupDB.html ) stopCount(){
PopupHB.html EobtiuE ’ rTimecut(clear);
) TizenSkripsiawgt Localization e =0;
[S] version.txt Show In Alt+Shift+W >

Gambar 5. 27 Run Deploy Apps bagian Frontend
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Kemudian source code pada bagian Frontend yang berfungsi
sebagai perhitungan waktu apabila detik sudah menunjukkan angka 20
(00:20) maka Timer akan otomatis berhenti. Dikarenakan standar waktu
minimal latihan bola basket dengan aktivitas Passing Ball sebesar 20 detik,
seperti yang ditunjukkan oleh Tabel 5.3 berikut. Adapun fungsi dari

beberapa baris source code dalam function TimerCycle() tersebut antara lain

e Baris ke 6 digunakan sebagai penambahan 1 detik pada setiap
variable sec.

e Baris ke 7 sampai baris ke 10 digunakan apabila variable sec
menunjukan angka 60 / sama dengan 60 detik maka variable min
menambahkan 1 menit,

e Baris 21 sampai baris 24 digunakan apabila variable sec
menunjukkan angka 10 / sama dengan 10 detik maka otomatis
vibration menyala yang berfungsi sebagai penanda apabila
standar minimal waktu latihan aktivitas Passing Ball kurang 10
detik lagi,

e Baris 26 sampai baris 30 digunakan apabila variable sec
menunjukkan angka 20 / sama dengan 20 detik maka otomatis
berhenti dan berganti halaman menuju Popup.html,

e Baris ke 36 digunakan sebagai menampilkan variable min dan
sec pada bagian frontend, dan

e Angka 1000 pada baris ke 38 yang dimaksud ialah kecepatan
millisecond yang digunakan, jadi 1000 millisecond sama dengan
1 second/detik.
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Tabel 5. 3 Source Code Passing Ball

MNo. Source Code
1 |function timerCycle() {

2 if (stoptime ==false) {

3 sec = parselnt{sec);

4 min = parselnt{min);

5

6 sec=s5ec+1;

7 if (sec==00) {

t] min=min+1;

9 sec=0;

10 3

11

12 if (min ==860) {

13 min =0;

14 sec=0;

15 ¥

16

17 if (sec<10 || sec==00) {
18 sec="0"+sec;

19 I3

20

21 if (sec ==10){

22 patternVibrationPB();
23 stoptime = false;

24 I3

25

26 if (sec==20) {

27 sec="+sec;

28 stoptime =true;

29 location.replace("Popup.html"};
30 I3

31

32 if (min<10 || min==0) {
33 min ="'0"+min;

34 3

35

36 timer.innerHTML = min + "' + sec;
37

38 setTimeout("timerCycle()", 1000);
39 3

40 |}

Kemudian source code pada bagian Frontend yang berfungsi
sebagai perhitungan waktu apabila menit sudah menunjukkan angka 1 dan
detik sudah menunjukkan angka 20 (01:20) maka Timer akan otomatis
berhenti. Dikarenakan standar waktu minimal latihan bola basket dengan
aktivitas Handling Ball sebesar 60 detik, seperti yang ditunjukkan oleh
Tabel 5.4 berikut. Adapun fungsi dari beberapa baris source code dalam

function TimerCycleHB() tersebut antara lain :
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Baris ke 6 digunakan sebagai penambahan 1 detik pada setiap
variable secHB,

Baris ke 7 sampai baris ke 10 digunakan apabila variable secHB
menunjukan angka 60 / sama dengan 60 detik maka variable
minHB menambahkan 1 menit,

Baris 21 sampai baris 24 digunakan apabila variable secHB
menunjukkan angka 10 / sama dengan 10 detik dan variable
minHB menunjukkan angka 1 / sama dengan menit ke 1 maka
otomatis vibration menyala yang berfungsi sebagai penanda
apabila standar minimal waktu latihan aktivitas Handling Ball
kurang 10 detik lagi,

Baris 26 sampai baris 30 digunakan apabila variable secHB
menunjukkan angka 20 / sama dengan 20 detik dan variable
minHB menunjukkan angka 1 / sama dengan menit ke 1 maka
otomatis berhenti dan berganti halaman menuju PopupHB.html,
Baris ke 36 digunakan sebagai menampilkan variable minHB
dan secHB pada bagian frontend, dan

Angka 1000 pada baris ke 38 yang dimaksud ialah kecepatan
millisecond yang digunakan dalam perhitungan detik, jadi 1000

millisecond sama dengan 1 second/detik.
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Tabel 5. 4 Source Code Handling Ball

No. Source Code

1 |function timerCycleHB() {

2 if (stoptimeHB ==false) {

3 secHB = parselnt(secHB);

4 minHB = parselnt{minHB);

5

il secHB =secHB + 1;

7 if (secHB ==60) {

8 minHB = minHB + 1;

9 secHB =0;

10 t

11

12 if (minHE =60} {

13 minHE =0;

14 secHB =0;

15 h

16

17 if (secHB <10 | | secHB ==00) {
18 secHB ='0'+ secHB;

19 13

20

21 if (secHB == 10}{

22 patternVibrationHB();

23 stoptimeHB = false;

24 13

25

26 if (secHB ==20) {

27 stoptimeHE =true;

28 secHB =" +secHB;

29 location.replace("PopupHB.html"};
30 t

31

32 if (minHB <10 | | minHB ==0) {
33 minHB ='0'+ minHB;

34 13

35

36 timerHB.innerHTML = minHB + "' + secHE;
37

38 setTimeout("timerCycleHB(}", 1000);
39 13

40 |}

Kemudian source code pada bagian Frontend yang berfungsi
sebagai perhitungan waktu apabila menit tetap menunjukkan angka 1 dan
detik sudah menunjukkan angka 50 (01:50) maka Timer akan otomatis
berhenti. Dikarenakan standar waktu minimal latihan bola basket dengan
aktivitas Dribbling Ball sebesar 30 detik, seperti yang ditunjukkan oleh
Tabel 5.5 berikut. Adapun fungsi dari beberapa baris source code dalam

function TimerCycleDB() tersebut antara lain :
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Baris ke 6 digunakan sebagai penambahan 1 detik pada setiap
variable secDB,

Baris ke 7 sampai baris ke 10 digunakan apabila variable secDB
menunjukan angka 60 / sama dengan 60 detik maka variable
minDB menambahkan 1 menit,

Baris 21 sampai baris 24 digunakan apabila variable secDB
menunjukkan angka 40 / sama dengan 40 detik dan variable
minDB menunjukkan angka 1 / sama dengan menit ke 1 maka
otomatis vibration menyala yang berfungsi sebagai penanda
apabila standar minimal waktu latihan aktivitas Dribbling Ball
kurang 10 detik lagi,

Baris 26 sampai baris 30 digunakan apabila variable secDB
menunjukkan angka 50 / sama dengan 50 detik dan variable
minDB menunjukkan angka 1 / sama dengan menit ke 1 maka
otomatis berhenti dan berganti halaman menuju PopupDB.html,
Baris ke 36 digunakan sebagai menampilkan variable min dan
secDB pada bagian frontend, dan

Angka 1000 pada baris ke 38 yang dimaksud ialah kecepatan
millisecond yang digunakan dalam perhitungan detik, jadi 1000

millisecond sama dengan 1 second/detik.
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Tabel 5. 5 Source Code Dribbling Ball

Mo. Source Code
1 |function timerCycleDB() {

2 if (stoptimeDB ==false) {
3 secDB = parselnt(secDB);
4 min = parselnt{min);

5

6 secDB =secDB +1;

7 if (secDB ==60) {

8 min=min+1;

9 secDB =0;

10 }

11

12 if (min ==60) {

13 min=0;

14 secDB =0;

15 H

16

17 if (secDB <10 || secDB ==00) {
18 secDB =" +secDB;

19 }

20

21 if (secDB == 40){

22 patternVibrationDB();
23 stoptimeDB = false;
24 H

25

26 if (secDB ==50} {

27 stoptimeDB =true;
28 secDB ="+ secDB;

29 location.replace("PopupDB.html");
30 }

31

32 if (min <10 | | min==0) {
33

34 I min="0"+min;

35

36 timerDB.innerHTML = min + ;" + secDB;
37

38 setTimeout("timerCycleDB()", 1000);
a9 }

40 3

5.5. Implementasi Pengambilan dan Penyimpanan Data

Implementasi pengambilan data sumbu X, Y, Z dilakukan pada saat proses
Backend berlangsung yang dimana atlet/pemain bola basket melakukan aktivitas
Passing Ball seperti Gambar 5.28, Handling Ball seperti Gambar 5.29, dan
Dribbling Ball seperti Gambar 5.30 dengan memakai Wearable Device Samsung

Smartwatch Gear S3 pada pergelangan tangannya. Tampak seperti dibawah ini.
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Gambar 5. 28 Aktivitas ~ Gambar 5. 29 Aktivitas  Gambar 5. 30 Aktivitas
Passing Ball Handling Ball Dribbling Ball

Pada saat melakukan aktivitas, proses pengambilan pada Firebase Console
dilakukan secara Realtime Database. Jadi apabila atlet/pemain melakukan aktivitas
maka Firebase-nya juga mengambil data sumbu X, Y, Z secara langsung, akan
tetapi atlet/pemain berhenti melakukan aktivitas maka Firebase-nya juga berhenti.
Berikut adalah hasil dari pengambilan data sumbu X, Y, Z dengan melakukan
aktivitas Passing Ball, Handling Ball, dan Dribbling Ball. Seperti yang ditunjukkan
oleh Gambar 5.31, Gambar 5.32, dan Gambar 5.33 berikut.
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