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  ABSTRAK 

Anabela, Nurcahya Nania. “Penerapan Metode Self Organizing Maps (SOM) 

Untuk Clustering Objek Wisata Prioritas Pengembangan Wisata (Studi Kasus: 

Kabupaten Probolinggo)”. Pembimbing: (1) Indra Dharma W. ST., MMT, (2) 

Muhammad Afif Hendrawan S.Kom., M.T. 

 

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Malang, 2021. 

 

Kabupaten Probolinggo merupakan daerah di Jawa Timur yang memiliki potensi 

pariwisata yang berkembang. Hal tersebut dapat dilihat dari banyaknya wisatawan 

yang berkunjung ke berbagai objek wisata di Kabupaten Probolinggo. Objek wisata 

di Kabupaten Probolinggo sendiri juga beragam, bahkan beberapa objek wisata 

terkenal hingga ke mancanegara. Dalam hal menjaga angka kunjungan wisata yang 

terus meningkat, maka perlu adanya pengembangan wisata yang perlu dilakukan. 

Berdasarkan informasi DISPORAPARBUD, tidak semua objek wisata dapat 

dikembangkan dalam waktu yang bersamaan dikarenakan adanya keterbatasan 

dana anggaran. Oleh karena itu, perlu adanya pengelompokan objek wisata sesuai 

dengan tingkat prioritas pengembangannya. Dalam penelitian ini memanfaatkan 

teknik data mining dengan menerapkan metode Self Organizing Maps (SOM) untuk 

mengelompokkan objek wisata berdasarkan tingkat prioritas pengembangannya. 

Selain itu, penelitian ini juga menerapkan metode Silhouette Coefficient untuk 

mengukur kualitas dari suatu cluster. Hasil dari penelitian ini menghasilkan tiga 

cluster. Cluster 1 terdiri dari 4 objek wisata, cluster 2 terdiri dari 20 objek wisata, 

dan cluster 3 terdiri dari 10 objek wisata. Dari hasil clustering tersebut dapat 

digunakan oleh DISPORAPARBUD untuk menyusun strategi dalam penyaluran 

dana anggaran guna mengembangkan objek wisata yang ada di Kabupaten 

Probolinggo. selain itu hasil pengujian silhouette coefficient-nya menunjukkan 

bahwa cluster 1 memiliki nilai mendekati angka 1 yaitu sebesar 0.75006 yang 

artinya relasi tiap anggota pada cluster 1 itu baik. 

  

Kata Kunci : Clustering, Self Organizing Maps, Silhouette Coefficient. 
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ABSTRACT 

Anabela, Nurcahya Nania. “Application of Self Organizing Maps (SOM) Method 

for Clustering Tourism Development Priority Tourism Objects (Case Study: 

Probolinggo Regency)”. Supervisors: (1) Indra Dharma W. S.T., M.MT., (2) 

Muhammad Afif Hendrawan S.Kom., M.T. 

 

Thesis, Informatics Engineering Study Program, Information Technology 

Department, State Polytechnic of Malang, 2021. 

 

Probolinggo is one of area that has growing tourism potential. This can be seen 

from the number of tourists that visit various tourism destinations in Probolinggo. 

The attractions in Probolinggo are also diverse, even some famous tourist 

destinations to foreign countries. In terms of maintaining the increasing number of 

visitors, it is necessary to develop tourism. Based on DISPORAPARBUD's 

information, not all tourism destinations can be develop at the same time due to 

limited budgets. Therefore, it is necessary to categorize tourism destinations 

according to the priority level of their development. This study is using data mining 

techniques by applying the Self Organizing Maps (SOM) method to classify tourist 

objects based on their priority level of development. In addition, this study also 

applies the Silhouette Coefficient method to measure the quality of a cluster. The 

results of this clustering process produce three clusters. Cluster 1 consists of 4 

tourist objects, cluster 2 consists of 20 attractions, and cluster 3 consists of 10 

attractions. A result of clustering can use by DISPORAPARBUD to develop the 

strategy in the budgeting distributions to develop tourist attractions in Probolinggo. 

In addition, the results of the silhouette coefficient test show that cluster 1 has a 

value close to number 1, which is 0.75006, which means that the relationship 

between each member in cluster 1 is good. 

 

Keywords: Clustering, Self Organizing Maps, Silhouette Coefficient. 
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