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ABSTRAK 

 

Ramadhan, Fardhan Ardhi. “Pengembangan Aplikasi Android Marketplace 

Pada Sistem Manajemen Rantai Pasok ‘Panen-Panen’”. Pembimbing: (1) Dr. Eng. 

Rosa Andrie Asmara, ST., MT., (2) Mohammad Arda Dwi Ardianto, S.Kom. 

 

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Malang, 2021. 

 

Sektor pertanian merupakan sektor utama dalam pemenuhan kebutuhan 

pangan di Indonesia. Namun disisi lain, banyak masyarakat yang dirugikan akibat 

rantai distribusi yang cukup panjang karena sebagian besar distributor didominasi 

oleh tengkulak yang menyebabkan kenaikan harga pada konsumen. Oleh karena itu 

PT. Infonika Parasa sebagai mitra menginisiasi sebuah ekosistem manajemen rantai 

pasok bernama "Panen-Panen" untuk mengatasi permasalahan tersebut. Sehingga 

dikembangkan aplikasi jual beli berbasis marketplace di bidang pertanian sesuai 

dengan kebutuhan yang disediakan oleh mitra. Pengembangan aplikasi ini 

diharapkan dapat memutus rantai distribusi yang panjang dengan cara 

menghubungkan penjual dan pembeli sehingga dapat bertransaksi secara langsung. 

Aplikasi yang dikembangkan menggunakan flutter sebagai kerangka kerja dengan 

menggunakan metode pengembangan RAD (Rapid Application Development). 

Aspek pengujian yang dilakukan adalah pengujian API dan pengujian fungsional. 

Berdasarkan hasil pengembangan tersebut, dihasilkan 26 halaman aplikasi yang 

telah diimplementasikan dari desain tampilan antarmuka yang diberikan oleh 

mitra. Dari hasil pengujian API dan pengujian fungsional, aplikasi yang 

dikembangkan berhasil terintegrasi dengan sistem manajemen rantai pasok dan 

berjalan dengan baik sesuai kebutuhan fungsional maupun non fungsional yang 

telah dirancang.  

 

Kata Kunci : aplikasi android, manajemen rantai pasok, marketplace, RAD
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ABSTRACT 

 

Ramadhan, Fardhan Ardhi. “Developing a Marketplace Android App in the 

‘Panen-Panen’ Supply Chain Management System”. Supervisors: (1) Dr. Eng. 

Rosa Andrie Asmara, ST., MT., (2) Mohammad Arda Dwi Ardianto, S.Kom. 

 

Thesis, Informatics Engineering Study Program, Information Technology 

Department, State Polytechnic of Malang, 2021. 

 

The agricultural sector is the main sector in Indonesian food needs. On the other 

hand, many people are disadvantaged due to the long distribution chain because 

most distributors are dominated by middlemen who cause price increases when it 

reaches consumers. Therefore PT. Infonika Parasa as a partner initiated a supply 

chain management ecosystem called "Panen-Panen" to overcome these problems. 

So a marketplace-based app in the agricultural sector was developed according to 

the needs provided by partners. The development of this app is expected to break 

the long distribution chain by connecting sellers and buyers directly in one place. 

Marketplace app developed using flutter as a framework using the RAD (Rapid 

Application Development) method. In this development, API testing and functional 

testing will be carried out. Based on the results of the development, 26 application 

pages have been implemented from the user interface design provided by 

partners. Based on the results of API testing and functional testing, the developed 

application is successfully integrated with the supply chain management system 

and runs well according to functional and non-functional requirements that have 

been designed. 

  

Keywords : android application, supply chain management, marketplace, RAD 
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