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ABSTRAK 
 

Aminullah, Ahmad Musyadad. “Implementasi Pengolahan Citra Digital Untuk 
Penderita Tunanetra Dalam Membaca Teks Berbasis Android Menggunakan 
Metode Template Matching Correlation”. Pembimbing: (1) Cahya Rahmad, ST., 
M.Kom., Dr. Eng. (2) Rizky Ardiansyah, S.Kom., MT. 

 
Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 
Politeknik Negeri Malang, 2021. 

 
Tunanetra adalah istilah umum yang digunakan untuk kondisi seseorang yang 

mengalami gangguan atau hambatan dalam indra penglihatannya. Karena 
mengalami gangguan pada indra penglihatannya, penyandang disabilitas netra atau 
tunanetra tidak bisa membaca teks yang ada. Maka dari itu dibuatlah sebuah 
aplikasi dengan mengimplementasikan pengolahan citra dengan menggunakan 
metode Template Matching Correlation. Metode ini adalah salah satu teknik dalam 
pengolahan citra digital yang berfungsi untuk mencocokkan tiap-tiap bagian dari 
suatu citra dengan citra yang menjadi template (acuan). Untuk cara kerja aplikasi 
tersebut, pengguna cukup mengarahkan kamera smartphone ke arah yang dia 
inginkan. Lalu aplikasi mengambil foto secara otomatis. Jika citra mengandung 
teks, aplikasi ini terlebih dahulu memproses hasil tangkapan citra yang 
mengandung teks. Setelah proses tersebut, dilakukan konversi teks menjadi sebuah 
suara, yang dapat membantu penderita tunanetra mengetahui teks apa yang 
ditangkap dari kamera smartphone. Hasil penelitian ini dengan data template 100 x 
100, diperoleh akurasi 95% dan kecepatan pengenalan per huruf mencapai 2,43 
detik.  Untuk dengan data template 10 x 10, diperoleh akurasi 93,2% dan kecepatan 
pengenalan per huruf mencapai 0,16 detik. Ukuran template yang besar membuat 
sistem mengolah citra lebih lama dikarenakan jumlah pixel yang banyak. Hal ini 
berlaku sebaliknya untuk ukuran citra template yang lebih kecil, semakin kecil 
ukuran template, jumlah pixel yang diproses semakin sedikit & proses semakin 
cepat. Selain itu, semakin kecil ukuran template, akurasi semakin rendah. 

 
Kata Kunci : Tunanetra, Template Matching Correlation, Text to Speech. 
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ABSTRACT 
 

Aminullah, Ahmad Musyadad. “Implementation Of Digital Image Processing For 
Blind Persons In Reading Text Based On Android Using The Template Matching 
Correlation Method”. Supervisors: (1) Cahya Rahmad, ST., M.Kom., Dr. Eng. 
(2) Rizky Ardiansyah, S.Kom., MT. 

 
Thesis, Informatics Engineering Study Program, Information Technology 
Department, State Polytechnic of Malang, 2021. 

 
Blind is a general term used for the condition of a person who experiences 

disturbances or obstacles in his sense of sight. Due to impaired vision, people with 
visual impairments cannot read the text. Therefore, an application was made by 
implementing image processing using the Template Matching Correlation method. 
This method is one of the techniques in digital image processing that functions to 
match each part of an image with the image that becomes the template (reference). 
The application worked was, the user simply pointed the smartphone camera in the 
direction he wanted. Then the app automatically took photos. If the image contained 
text, this application would first processed the captured image containing text. After 
the process, the text was converted into a voice, which helped blind people know 
what text was captured from the smartphone camera. The results of this study with 
100 x 100 template data, obtained 95% accuracy and the speed of recognition per 
letter reaches 2.43 seconds. For the 10 x 10 template data, 93.2% accuracy was 
obtained and the recognition speed per letter reaches 0.16 seconds. The large 
template size made the system process the image longer due to the large number of 
pixels. This applied vice versa for the smaller template image size, the smaller the 
template size, the fewer pixels were processed & the process was faster. In addition, 
the smaller the template size, the lower the accuracy was. 

 

Keywords: Blind, Template Matching Correlation, Text to Speech. 
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