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ABSTRAK

Shofiah, Aisyatush, & Agustin, Reza Umami. “Penerapan Learning Management System
(LESGO) sebagai Pembelajaran Jarak Jauh guna Meningkatkan Kegiatan Belajar Mengajar
pada SMK Negeri 1 Grujugan”. Pembimbing: (1) Eka Larasati Amalia, S.ST., M.T. (2)
Annisa Puspa Kirana., M.Kom

Laporan Akhir, Program Studi Manajemen Informatika, Jurusan Teknologi
Informasi, Politeknik Negeri Malang, 2021.

Pada era globalisasi seperti ini semua bidang memanfaatkan kemajuan teknologi informasi.
Salah satu yang memanfaatkan hal tersebut adalah pada bidang Pendidikan. Contoh dari
pemaanfaatan kemajuan teknologi di bidang pendidikan adalah dengan menggunakan sistem
E-learning. E-learning ini digunakan untuk membantu guru maupun murid dalam membantu
melaksanakan kegiatan belajar mengajar tanpa bertatap muka secara langsung. Salah satu
sekolah yang belum menggunakan metode e-learning ini adalah SMK Negeri 1 Grujugan.
SMK Negeri 1 Grujugan saat ini masih menggunakan media WhatsApp dalam proses KBM-
nya, seperti dalam pengumpulan tugas, pemberian materi (berupa file), presensi, dan lain
sebagainya. Media tersebut kurang efektif dalam proses KBM karena fiturnya yang terbatas.
Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis memberikan solusi masalah yang sudah
disampaikan dengan membangun sebuah sistem informasi LMS berbasis website dengan
judul penelitian “Penerapan Learning Management System (LESGO) sebagai Pembelajaran
Jarak Jauh guna Meningkatkan Kegiatan Belajar Mengajar pada SMK Negeri 1 Grujugan”.
Sistem ini diharapkan dapat membantu pihak SMK dalam hal melakukan proses
pembelajaran secara daring. Dalam pembuatan sistem ini, penulis menggunakan framework
Laravel dan database MySQL serta untuk pembuatannya menggunakan metode waterfall
yang meliputi analisa, desain, implementasi, dan pengujian. Hasil pengujian pengguna
dengan kuisioner menghasilkan presentase rata-rata yaitu 90.8%. Presenstase tersebut
menunjukkan bahwa sistem LESGO layak digunakan. Bagi SMK Negeri 1 Grujugan sistem
informasi dapat membantu dalam meningkatkan KBM di masa pandemik.

Kata Kunci : Pendidikan, E-learning, Pembelajaran Jarak Jauh, Learning Management
System, Pandemi.



ABSTRACT

Shofiah, Aisyatush, & Agustin, Reza Umami. “Implementation of Learning Management
System (LESGO) as Distance Learning to Improve Learning and Teaching Activities at
SMK Negeri 1 Grujugan ”. Supervisors: (1) Eka Larasati Amalia, S.ST., M.T. (2) Annisa
Puspa Kirana., M.Kom.

Final Report, Informatics Management Study Program, Information Technology
Department, State Polytechnic of Malang, 2021.

In this era of globalization, all fields take advantage of advances in information technology.
One that takes advantage of this is in the field of Education. An example of utilizing
technological advances in education is the use of an E-learning system. E-learning is used
to assist teachers and students in helping carry out teaching and learning activities without
meeting face to face. One of the schools that have not used this e-learning method is SMKN
1 Grujugan. Currently, SMK Negeri 1 Grujugan still uses WhatsApp media in the process of
teaching and learning activities, such as collecting assignments, providing material (in the
form of files), attendance, and so on. The media is less effective in the process of teaching
and learning activities because of its limited features. Based on these problems, the authors
provide solutions to the problems that have been submitted by building a website-based
Learning Management System information system with the research title "Implementation of
Learning Management System (LESGO) as Distance Learning to Improve Learning and
Teaching Activities at SMK Negeri 1 Grujugan®. This system is expected to help the SMK in
terms carrying out the online learning process. In making this system, the author uses the
Laravel framework and MySQL database as well as for its manufacture using the waterfall
method which includes analysis, design, implementation, and testing. The results of user
testing with questionnaires produce an average percentage of 90.8%. This percentage shows
that the LESGO system is feasible to use. For SMK Negeri 1 Grujugan information systems
can help in improving teaching and learning activities during the pandemic.

Keywords: Education, E-learning, Distance Learning, Learning Management System, Pandemic
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