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BAB V. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

 

5.1 Implementasi Basis Data 

Basis data atau Database adalah Kumpulan informasi yang disimpan di dalam 

komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program 

komputer untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut (Andaru, 2018). 

Dalam pembuatan dan pengolahan database untuk Sistem Peramalan Penjualan 

Pakan Ternak, peneliti menggunakan MySQL. Berikut merupakan hasil 

implementasi desain database dari sistem peramalan sebagai berikut:  

 

5.1.1  Tabel Users 

 

Gambar 5. 1 Tabel User 

 Tabel User pada gambar 5.1 digunakan untuk  menyimpan data user yang 

sudah terdaftar. Di dalam tabel  ini berisikan kolom id, name, username, 

email_verified_at, password, position, remember token, created_at, updated_at. 
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5.1.2  Tabel Role 

 

Gambar 5. 2 Tabel Role 

Tabel Role pada gambar 5.2 digunakan untuk memberikan role pada user. Di 

dalam table Role ini berisikan kolom id, name, guard_name, created_at, 

update_at. 
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5.1.3  Tabel Data Aktual 

 

Gambar 5. 3 Tabel Data Aktual 

Tabel data aktual pada gambar 5.3 digunakan untuk mengelola data aktual. Di 

dalam tabel data aktual ini berisikan kolom id, price, price_date, created_at, 

update_at. 
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5.2  Implementasi Antarmuka  

 Implementasi antarmuka pada sistem ini dibuat berdasarkan prinsip mockup 

yang sudah dibuat sebelumnya. Pada sistem ini dibagi menjadi 2 pengguna, yaitu 

tampilan pada admin dan pegawai. Berikut ini adalah tampilan antarmuka: 

5.2.1  Halaman Login 

 

Gambar 5. 4 Halaman Login 

 Halaman login adalah halaman yang pertama kali diakses oleh user. Pada 

halaman login, user akan memasukkan username dan password lalu klik sign in 

untuk masuk ke halaman Dashboard. 
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5.2.2 Halaman Sign Up 

 

Gambar 5. 5 Halaman sign up 

 Halaman sign up merupakan halaman untuk menambahkan user baru, di 

halaman ini terdapat beberapa form seperti form nama, username, jabatan, 

password, confirm password dan terdapat 2 button register dan sign in 
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5.2.3  Halaman Dashboard 

 

Gambar 5. 6 Halaman Dashboard 

 Halaman dashboard adalah halaman pertama yang akan diakses oleh user 

setalah login dimana terdapat beberapa menu seperti profile user, data aktual, data 

forecasting, dan user lalu terdapat juga dropdown di pojok kanan diatas untuk 

logout 

5.2.4 Halaman Profile 

 

Gambar 5. 7 Halaman Profile 

 Halaman profile disini user bisa mengetahui profile akun yang digunakan 

dan bisa melakukan edit akun dan mengganti password akun tersebut. 



66 

 

 

5.2.5  Halaman Data Aktual 

 

Gambar 5. 8 Halaman Data Aktual 

Pada halaman ini menampilkan data aktual. Admin dan user dapat 

melakukan tambah data, edit data, dan hapus data, selain itu terdapat tabel yang 

berisikan no, tahun, bulan, harga, update at, dan aksi yang di dalam aksi tersebut 

terdapat 2 pilihan yaitu hapus data dan edit data 

5.2.6  Halaman Peramalan 

 

Gambar 5. 9 Halaman Peramalan 



67 

 

 

 

Gambar 5. 10 Hasil Peramalan 

Pada halaman ini digunakan untuk melakukan peramalan harga. Dimana 

user akan memasukkan tahun yang akan diramalkan dan menekan tombol submit 

maka akan keluar tabel hasil peramalan yang berisikan bulan, harga, level, trend, 

seasonal, forecast, dan mape.  
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5.2.7  Halaman User 

 

Gambar 5. 11 Halaman User 

 Pada halaman ini akan menampilkan data user. Admin dapat melakukan 

tambah data, edit data, short, dan hapus data pada user, lalu terdapat tabel yang 

berisikan data user meliputi id, nama, username, posisi, role, dan aksi yang 

didalam aksi tersebut terdapat tombol edit data dan hapus data 

5.3 Implementasi Pengkodean Sistem 

5.3.1 User Login 

 

Gambar 5. 12 User Login 

Pada gambar 5.12 adalah implementasi kode untuk login, dimana di dalam 

kode tersebut dijelaskan bahwa jika request data sesuai maka akan di arahkan ke 
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file manajemen.index dan jika gagal akan menampilkan pesan username/password 

yang anda masukkan salah. 

5.3.2 Kelola Data User 

 

 

Gambar 5. 13 Kelola Data User 
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Pada gambar 5.13 adalah implementasi kode untuk Kelola Data User, di 

dalam kode tersebut dijelaskan untuk edit data, delete data, dan update data. 

Untuk edit data akan merubah pada title, prefix, guard role, dan data.  Lalu untuk 

update data yang di update adalah username, nama, posisi, role jika berhasil 

update data akan muncul pesan success update data dan jika gagal akan diarahkan 

Kembali ke .index. dan yang terakhir  

5.3.3 Kelola Data Aktual 
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Gambar 5. 14 Kelola Data Aktual 

Pada gambar 5.14 adalah implementasi kode untuk data aktual. Pada 

destroy data dijelaskan bahwa deklarasi data aktual lalu memberikan perintah 
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delete jika berhasil maka akan muncul pesan success delete data jika tidak akan 

Kembali ke halaman sebelumnya. Lalu untuk store data yang pertama validasi 

data berupa price date dan price, lalu membuat model price dan price date, dan 

jika data berhasil ditambahkan maka akan muncul pesan success create data jika 

tidak akan Kembali ke halaman sebelumnya. Dan untuk edit terdapat function edit 

yang berisi title, prefix, guard, dan data 

5.3.4 Perhitungan Peramalan 

 

Gambar 5. 15 Peramalan 

Pada gambar 5.15 adalah implementasi kode untuk peramalan. Untuk yang 

pertama function cast data untuk memanggil semua data yang disimpan lalu 

menentukan nilai initial level, initial, seasonal dan initial trend, lalu melakukan 

perulangan dengan nilai kurang dari 12 dengan parameter sesuai metode yaitu 
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firstyear, secondyear, initialtrend, initiallevel, initialseasonal dan yang terakhir 

adalah forecast. 

5.3.5 Register 

 

Gambar 5. 16 Register 

Pada gambar 5.23 adalah implementasi kode untuk register. Disini di 

jelaskan yang pertama membuat function berupa authorize dan fuction rules yang 

digunakan menyimpan data berupa name, username, position dan password 

5.3.6 Profile 
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Gambar 5. 17 Profile 

Pada gambar 5.17 adalah implementasi kode untuk profile. Yang pertama 

function index dimana fungsi ini untuk menambahkan data berupa title, prefix, 

guard dan data. Selanjutnya function update dimana fungsi ini untuk 
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menambahkan data berupa username, name, position dan jika data berhasil diubah 

maka akan muncul pesan success update data. Dan yang terakhir function 

changepasswordupdate, function ini berfungsi untuk mengubah password yang 

lama ke yang baru dengan parameter oldPassword, password, 

password_confirmation dan jika password berhasil diubah maka akan muncul 

pesan success update data dan jika gagal maka pesan yang akan muncul Password 

yang anda masukkan salah! 
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5.4 Pengujian  

 Pada tahapan pengujian ini dilakukan dengan pengujian sistem untuk 

mengetahui apakah sistem yang dibuat sudah berjalan sesuai dengan yang 

dirancang. Tahap pengujian ini dapat berupa pengujian fungsionalitas sistem 

(black box), pengujian menggunakan excel, pengujian akurasi menggunakan 

MAPE, dan pengujian UAT. 

5.4.1  Pengujian menggunakan MAPE 

 MAPE dapat digunakan oleh masyarakat luas karena MAPE mudah 

dipahami dan diterapkan dalam memprediksi akurasi peramalan khususnya 

menggunakan metode Holt-Winters Exponential Smoothing oleh karena itu 

MAPE dipilih untuk pengujian akurasi karena dapat memberikan hasil yang 

relatif akurat, dari sebuah pengujian dengan cara menghitung kesalahan 

mutlak dari setiap periode yang dibagi dengan nilai–nilai yang diteliti untuk 

periode tersebut.  

 

 

dengan, 

Xt = data rill periode t 

Yt= data peramalan periode sekarang 

n = jumlah periode 

5.4.2 Pengujian menggunakan Black Box 

 Pengujian sistem (black box testing) digunakan untuk mengetahui apakah 

fitur pada sistem berjalan sesuai dengan fungsinya, Adapun fungsi yang di jalankan 

seperti login, register, edit profile, tambah data aktual, edit data akutal, hapus data 

aktual, forecast, tambah user, edit user dan delete user. Berikut adalah pengujian 

menggunakan black box testing : 

 

Tabel 5. 1 Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Fungsionalitas Skenario Pengujian Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil yang 

Didapat 
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1 Login Melakukan input 

username dan 

password kemudian 

klik tombol login. 

Sistem 

menampilkan 

halaman 

Dashboard 

Sesuai 

2 Register Melakukan 

pendaftaran akun 

kemudian klik tombol 

simpan 

Sistem 

menyimpan 

data user 

Sesuai 

3 Edit Profile Melakukan edit 

username, nama, dan 

posisi 

Sistem akan 

menyimpan 

data yang 

telah diedit ke 

dalam 

database. 

Kemudian 

Sistem 

Menampilkan 

profil. 

Sesuai 

4 Tambah Data 

Aktual 

Melakukan input 

bulan, tahun, dan 

harga 

Sistem akan 

menyimpan 

data yang 

telah 

ditambahkan 

ke dalam 

database. 

Kemudian 

Sistem 

Menampilkan 

data aktual. 

Sesuai 

5 Edit Data 

Aktual 

Melakukan edit 

bulan, tahun dan 

harga 

Sistem akan 

menyimpan 

data yang 

Sesuai 
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telah diedit ke 

dalam 

database. 

Kemudian 

Sistem 

Menampilkan 

data aktual. 

6 Hapus Data 

Aktual 

Memilih tombol 

hapus data aktual 

Sistem akan 

menghapus 

data aktual 

Sesuai 

7 Forecast Melakukan 

perhitungan dengan 

menginputkan tahun 

Sistem 

menampilkan 

hasil 

peramalan 

Sesuai 

8 Tambah User Melakukan input 

nama, username, 

posisi, password, 

password konfirmasi, 

dan role 

Sistem akan 

menyimpan 

data yang 

telah 

ditambahkan 

ke dalam 

database. 

Kemudian 

Sistem 

Menampilkan 

data user. 

Sesuai 

9 Edit User Melakukan edit 

nama, username, 

posisi, dan role 

Sistem akan 

menyimpan 

data yang 

telah diedit ke 

dalam 

database. 

Kemudian 

Sesuai 
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Sistem 

Menampilkan 

data user. 

10 Delete User Memilih tombol 

hapus user 

Sistem akan 

menghapus 

data user 

Sesuai 

 

5.4.3 Pengujian UAT  

 Pengujian User Acceptance Testing (UAT) bertujuan untuk mengetahui 

apakah sistem yang telah dibuat sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pada tahap 

ini sistem akan diuji untuk memastikan apakah fungsi dan tugasnya sudah sesuai 

dengan kebutuhan pengguna di dalam tabel tersebut terdapat no, pertanyaan, 

SS(sangat setuju), S(setuju), N(netral), KS(kurang setuju), dan TS(tidak setuju). 

Berikut adalah tabel 5.4 pengujian menggunakan User Acceptance Testing 

(UAT): 

 

Tabel 5. 2 Pengujian User Acceptance Testing (UAT) 

No Pertanyaan SS S N KS TS 

1 Apakah tulisan pada aplikasi ini 

mudah dibaca dan di pahami oleh 

pengguna?  

     

2 Apakah tampilan aplikasi ini nyaman 

digunakan oleh pengguna? 

     

3 Menurut anda, apakah fitur pada 

sistem mudah untuk dipahami? 

     

4 Menurut anda, apakah fitur pada 

sistem ini sudah berjalan dengan 

semestinya? 

     

5 Menurut anda, apakah fitur pada 

sistem mudah digunakan? 
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6 Menurut anda, apakah sistem ini 

membantu dalam meramalkan harga 

Gabah? 

     

7 Menurut anda, apakah sistem ini 

sudah sesuai dengan kebutuhan? 

     

 

  

  


