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ABSTRAK 

 

Alfarid, Irfan Thalib. “Clustering Jawaban Uraian Mahasiswa Menggunakan TF-

IDF dan KMeans”. 

Pembimbing: (1) Irsyad Arif Mashudi, S.Kom., M.Kom (2) Mamluatul 

Hani'ah, S.Kom., M.Kom 

 

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Malang, 2023. 

 

 Saat ini teknologi sudah menjadi kebutuhan primer manusia yang digunakan 

di semua segi kehidupan manusia, salah satunya adalah bidang pendidikan. Pada 

bidang ini penemuan pengetahuan, metode, dan perspektif baru ini tentu tidak bisa 

ditelan mentah begitu saja, namun diperlukan latihan dan pengarahan yang baik 

khususnya kepada mahasiswa tujuannya agar pengetahuan tersebut dapat dipahami 

mahasiswa dengan baik sehingga tidak disalahgunakan. Salah satu cara untuk 

memastikan mahasiswa memahami betul suatu pengetahuan adalah dengan cara 

diberi soal uraian, karena soal uraian memberikan evaluasi yang lebih akurat 

dibandingkan dengan jenis soal lainnya, namun hal ini tentu memunculkan masalah 

baru dimana dosen seringkali masih belum menemukan cara yang efektif dalam 

menilai jawaban soal uraian. Clustering merupakan salah satu cara yang dapat 

digunakan untuk mengetahui variasi jawaban siswa secara keseluruhan. TF-IDF 

dan KMeans merupakan algoritma clustering yang dinilai paling kuat dan paling 

populer. Dengan menggunakan TF-IDF dan KMeans dalam membantu dosen 

mengelompokkan jawaban uraian mahasiswa ternyata cukup efektif karena dengan 

persentase kesesuaian hasil pengelompokkan sebesar 65% dosen dapat 

mengelompokkan jawaban uraian dengan waktu jauh lebih cepat dari 

mengelompokkan jawaban uraian secara manual. 

 

Kata Kunci: Jawaban Soal Uraian, Clustering, TF-IDF, KMeans 
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ABSTRACT 

 

Alfarid, Irfan Thalib. “Student Essay Answer Clustering using TF-IDF and 

KMeans”. 

Supervisor: (1) Irsyad Arif Mashudi, S.Kom., M.Kom (2) Mamluatul Hani'ah, 

S.Kom., M.Kom 

 

Thesis, Informatics Engineering Study Program, Information Technology 

Department, Politeknik Negeri Malang, 2023. 

 

 Nowadays, technology has become a primary human need used in all 

aspects of human life, including education. In this field, the discovery of new 

knowledge, methods, and perspectives cannot be simply accepted at face value. 

Instead, it requires proper training and guidance, especially for students, so that 

this knowledge can be understood and not misused. One way to ensure students 

really understand a piece of knowledge is by giving them essay questions, because 

essay questions provide a more accurate evaluation compared to other types of 

questions. However, this certainly poses new problems where lecturers frequently 

struggle to find an effective way to assess essay answers. Clustering is a method 

that can be used to understand variations in student responses as a whole. TF-IDF 

and KMeans are the most powerful and most popular clustering algorithms. Using 

TF-IDF and KMeans in helping lecturers to classify student essay answers and has 

proven to be quite effective. With a matching percentage of 65%, lecturers can 

categorize essay answers much faster using this method than by doing it manually. 

 

Keywords: Student Essay Answer, Clustering, TF-IDF, KMeans 
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