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ABSTRAK

Irfan Maulana., Rizki “Pengembangan Media Pembelajaran Pemrograman Jaringan
Sebagai Sarana Belajar Mandiri Mahasiswa”. Pembimbing: (1) Yuri Ariyanto,
S.Kom., M.Kom. (2) Noprianto, S.Kom., M.Eng.

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi,
Politeknik Negeri Malang, 2023.

Penelitian ini bertujuan mengembangkan proses autograding dalam penilaian
codingan pada platform APLAS (Android Programming Learning Assistance System)
berbasis e-learning di Politeknik Negeri Malang. Saat ini, platform ini telah digunakan
sebagai sarana pembelajaran oleh mahasiswa jurusan Teknik Informatika. Namun,
belum memiliki fitur autograding yang dapat secara otomatis menilai codingan
mahasiswa. Proses autograding yang diusulkan dimulai dengan mahasiswa login ke
platform, membuka materi pemrograman jaringan, dan mengisi jawaban kode dalam
field yang disediakan. Sistem menggunakan JUnit untuk validasi otomatis. Jika kode
yang dikirimkan salah, mahasiswa harus mengoreksi dan mengirimkan kode yang benar
hingga berhasil lolos dari tugas tersebut. Jika kode yang dikirimkan sudah benar, sistem
akan menginisiasi autograding dengan menggunakan acuan hasil akumulasi percobaan
mahasiswa yang menjawab dengan benar. Selain mengembangkan proses autograding,
penelitian ini juga fokus pada pengembangan materi pembelajaran Pemrograman
Jaringan. Materi ini disusun mulai dari topik dasar hingga kompleks dengan tujuan
dapat menghasilkan suatu proyek akhir. Diharapkan pengembangan ini akan
memberikan manfaat bagi mahasiswa dalam mengakses dan mempelajari materi
pemrograman jaringan dengan lebih baik serta mendapatkan penilaian yang cepat dan
objektif. Kontribusi platform APLAS yang ditingkatkan ini diharapkan dapat
meningkatkan efektivitas pembelajaran pemrograman di lingkungan Politeknik Negeri

Malang.

Kata Kunci: Autograding, Junit Testing, Pemrograman jaringan, E-learning.



ABSTRACT

Irfan Maulana., Rizki “Development of Networking Programming Learning Media
as A Self-Learning Tool for Students”. Supervisors: (1) Yuri Ariyanto, S.Kom.,
M.Kom. (2) Noprianto, S.Kom., M.Eng.

Thesis, Informatic Engineering Study Program, Information Technology

Department, State Polytechnic of Malang, 2023.

This research aims to develop the autograding process for assessing coding on the
APLAS (Android Programming Learning Assistance System) platform, an e-learning-
based platform at the State Polytechnic of Malang. Currently, this platform is used as a
learning tool by students majoring in Informatics Engineering. However, it lacks an
autograding feature that can automatically assess student's coding. The proposed
autograding process begins with students logging into the platform, accessing network
programming materials, and entering their code answers in the provided field. The
system utilizes JUnit for automatic validation. If the submitted code is incorrect,
students must make corrections and resubmit the correct code until they pass the
assignment. If the submitted code is correct, the system will initiate autograding using
reference data from accumulated attempts by students who answered correctly. In
addition to developing the autograding process, this research also focuses on enhancing
the network programming learning materials. These materials are structured from basic
to complex topics with the goal of enabling students to complete a final project. It is
expected that this development will benefit students in allowing them to access and
learn network programming materials more effectively while receiving prompt and
objective assessments. The improved APLAS platform's contribution is anticipated to
enhance the effectiveness of programming education at the State Polytechnic of

Malang.

Key words: Autograding, Junit Testing, Network Programming, E-learning.
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