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ABSTRAK 

Muhammad N., Fachry. “Penggunaan Meaningfull Feedback Pada Aplikasi 

Strategis Grafis (VIAT - Map) Dalam Upaya Peningkatan Reading Comprehension 

Dengan Toulmin Argument”. Pembimbing: (1) Banni Satria Andoko, S. Kom., 

M.MSI, Dr. Eng (2) Mungki Astiningrum, ST.,M.Kom. 

 

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Malang, 2022. 

 

Bahasa Inggris sangat penting bagi negara yang tidak berbahasa Inggris. 

Informasi yang diberikan sebagian besar ditulis dalam bahasa Inggris. Untuk 

mengakses informasi tersebut, masyarakat didorong untuk memahami bahasa 

Inggris. VIAT-Map adalah aplikasi yang mengimplementasikan konsep Toulmin 

Argument untuk digunakan dalam mata pelajaran Pemahaman Membaca Bahasa 

Inggris. Dosen bertanggung jawab untuk menemukan pernyataan penting dalam 

bahan bacaan yang kemudian digunakan untuk membentuk konsep Argumen 

Toulmin oleh mahasiswa dengan menyusun beberapa jawaban yang akan dipilih  

untuk merekonstruksi logika. Eksperimen ini melibatkan lima puluh delapan siswa 

kelas dua yang menggunakan Bahasa Inggris sebagai Bahasa Asing. Sebelum 

percobaan dilakukan tes awal dengan menggunakan tiga bahan bacaan.  

Tujuan utama dari tes ini adalah untuk mendapatkan skor pemahaman 

membaca mereka yang digunakan untuk membuat Kelompok kontrol dan 

eksperimen. Kelompok Kontrol akan menggunakan metode ringkasan untuk 

memahami bahan bacaan, sedangkan Kelompok eksperimen akan menggunakan 

VIAT-Map dengan penambahan fitur umpan balik di dalamnya. Eksperimen itu 

sendiri dilakukan satu kali dan dibagi menjadi empat kegiatan, hanya membaca, 

Pre-Test, membaca dengan aktivitas, dan Pre-Test. Hasil eksperimen menunjukkan 

bahwa terdapat perbedaan yang signifikan pada Pre-Test antara Kelompok kontrol 

dan eksperimen, dimana Kelompok eksperimen melebihi Kelompok kontrol. Hasil 

lain menunjukkan bahwa tidak ada peningkatan dari Pre-Test ke Pre-Test untuk 

Kelompok kontrol, berbeda dengan Kelompok eksperimen yang mengalami 

peningkatan sedang dari Pre-Test ke Post-Test. 

 

Kata Kunci : Toulmin Argument, Graphical Strategy, EFL, Feedback. 
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ABSTRACT 

Muhammad N., Fachry. Application of Meaningful Feedback in Graphical 

Strategic Applications (VIAT - Map) to Improve Reading Comprehension with 

Toulmin Argument”. Supervisor: Banni Satria Andoko, S. Kom., M.MSI., Co–

Supervisor: Mungki Astiningrum, ST., M. Kom. 

 

Thesis, Informatics Management Study Program, Department of Information 

Technology, State Polytechnic of Malang, 2020. 

 

English is very important for non-English speaking countries. The 

information provided is mostly written in English. To access this information, 

people are encouraged to understand English. VIAT-Map is an application that 

implements the Toulmin Argument concept for use in English Reading 

Comprehension. The lecturer is responsible for finding important statements in the 

reading material which is then used to form the concept of Toulmin's argument by 

students by compiling several answers that will be chosen to reconstruct the logic. 

This experiment involved fifty-eight second grade students who used English as a 

Foreign Language. Before the experiment, an initial test was carried out using 

three reading materials. 

The main purpose of the test was to obtain their reading comprehension 

scores which were used to create the control and experimental groups. The control 

group will use the summary method to understand the reading material, while the 

experimental group will use the VIAT-map with the addition of a feedback feature 

in it. The experiment itself was carried out once and was divided into four activities, 

namely reading only, Pre-Test, reading with activity, and Post-Test. The 

experimental results show that there is a significant difference in the Pre-Test 

between the control and experimental groups, where the experimental group 

exceeds the control group. Other results showed that there was no increase from 

Pre-Test to Pre-Test for the control group, in contrast to the experimental group 

which experienced a moderate increase from Pre-Test to Post-Test. 

  

Keywords: Toulmin Argument, Graphical Strategy, EFL, Feedback. 
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