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ABSTRAK 

Kusuma D.T., Vika. “Implementasi Image Classification pada Jenis-Jenis Batik 

Menggunakan Algoritma Convolutional Neural Network”. Pembimbing: (1) Dr. 

Eng. Rosa Andrie Asmara, ST., MT., (2) Septian Enggar Sukmana, S.Pd., MT. 

 

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Malang, 2023. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan metode deep learning 

menggunakan Convolutional Neural Network (CNN) dengan model EfficientNet 

untuk mengenali jenis-jenis batik. Kesenian batik merupakan salah satu hasil 

kebudayaan masyarakat Indonesia yang memiliki nilai budaya yang tinggi. Namun, 

identifikasi motif batik yang beragam seringkali sulit, terutama bagi masyarakat 

awam. Oleh karena itu, penggunaan kecerdasan buatan dalam bentuk AI dapat 

memudahkan proses pengenalan pola batik. Pemanfaatan AI dalam bidang 

pengolahan citra digital sangatlah penting dalam berbagai aplikasi saat ini. Deep 

learning, sebagai bagian dari AI, memungkinkan komputer untuk belajar 

mengklasifikasikan objek langsung dari gambar. Metode deep learning ini 

memanfaatkan CPU, RAM, dan GPU untuk memproses komputasi data besar 

dengan cepat dan efisien. Convolutional Neural Network (CNN) adalah salah satu 

metode deep learning yang paling efektif dalam pengenalan citra digital. Arsitektur 

EfficientNet, yang merupakan keluarga arsitektur CNN yang dikembangkan oleh 

Google Research, terbukti memiliki tingkat akurasi yang tinggi dan efisiensi yang 

lebih baik daripada arsitektur lainnya. Model EfficientNet memiliki ukuran yang 

relatif lebih kecil dan waktu inferensi yang lebih cepat, serta mudah disesuaikan 

untuk berbagai tugas pembelajaran transfer. Dalam konteks penelitian ini, 

dilakukan implementasi metode deep learning dengan menggunakan CNN dan 

arsitektur EfficientNet untuk mengklasifikasikan citra batik. Penelitian ini 

diharapkan dapat membantu pengenalan jenis-jenis batik, yang pada gilirannya 

dapat meningkatkan pemahaman dan apresiasi terhadap kebudayaan Indonesia. 

 

 

Kata Kunci : Pengolahan Citra, Batik, Convolutional Neural Network, 

EfficientNet 
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ABSTRACT 

Kusuma D.T., Vika. “Implementation of Image Classification on Types of Batik 

Using Convolutional Neural Network Architecture”. Supervisor: Dr. Eng. Rosa 

Andrie Asmara, ST., MT., Co–Supervisor: Septian Enggar Sukmana, S.Pd., 

MT. 

 

Thesis, Informatics Management Study Program, Department of Information 

Technology, State Polytechnic of Malang, 2023. 

 

This study aims to implement the deep learning method using the 

Convolutional Neural Network (CNN) with the EfficientNet model to identify types 

of batik. Batik art is one of the results of the culture of the Indonesian people who 

have high cultural values. However, identification of various batik motifs is often 

difficult, especially for ordinary people. Therefore, the use of artificial intelligence 

in the form of AI can facilitate the batik pattern recognition process. The use of AI 

in the field of digital image processing is very important in today's various 

applications. Deep learning, as part of AI, allows computers to learn to classify 

objects directly from images. This deep learning method utilizes CPU, RAM, and 

GPU to process large data computations quickly and efficiently. Convolutional 

Neural Network (CNN) is one of the most effective deep learning methods in digital 

image recognition. The EfficientNet architecture, which is a CNN architecture 

family developed by Google Research, is proven to have a high level of accuracy 

and better efficiency than other architectures. The EfficientNet model has a 

relatively smaller size and faster inference time, and is easily adapted for a variety 

of transfer learning tasks. In the context of this research, the implementation of the 

deep learning method uses CNN and the EfficientNet architecture to classify batik 

images. This research is expected to help identify the types of batik, which in turn 

can increase understanding and appreciation of Indonesian culture.  

 

Keywords: Image Processing, Batik, Convolutional Neural Network, EfficientNet 
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